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Za sedmero horami a sedmero rekami lezely dvé pohddkové zemé. Sousedily
spolu, a presto... se od sebe nemohly vice lisit. Prvni z nich se nazyvala Letni
krdlovstvi, jednak pro své teplé podnebi a jednak kviili tomu, Ze mu vlddl bazlivy
a dobrosrdecny krdl. Druhd zemé nesla jméno Zimni cisarstvi, jelikoZ v ném krome
vsudypritomného chladu a snéhu vlddla mocnd cisarovna, kterd sidlila v paldci
postaveném pouze z ledu!

Po dlouhé roky mély obé zemé jednoho carodéjného rddce. Avsak s tolika starostmi se na
ném jiz zacala podepisovat tinava. A proto se nyni obraci na vds, své nové ucné! Pomozte
mu vyresit zahady obou zemi a zaZijte nezapomenutelné dobrodruzstvi. Vydejte se na cestu, na jejimz
konci objevite Mésicni kameny, spolupracujte a stante se témi nejvéetsimi kouzelniky na celém svété!

Uvod

Kronika dobrodruzstvi je kooperativni rodinnd hra plnd napéti a zdhad, kterd propojuje zdZitek
z deskové hry s doprovodnou aplikaci.
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¥:' oboustranny herni plan predstavujici Letni kralovstvi a Zimni cisafstvi
i 21 karet postav

¥ 40 karet predmétt

f pravidla hry

GETITON #_  Download on the

» Google Play | @& App Store

Hra Kronika dobrodruzstvi vyzZaduje instalaci bezplatné aplikace,

kterou si miiZete stdahnout z Google Play nebo App Store (aktudlné
vyzaduje operacni systém Android 5 Ci noveéjsi, respektive iOS 11.0 ci
noveéjst; tyto pozadavky se mohou v budoucnu lisit). Aplikaci postaci

nainstalovat na jedno mobilni zarizeni. Bez aplikace neni mozné
. Kroniku dobrodruzstvi hrdt. Po staZeni jiz aplikace nevyZaduje pripojeni

k internetu a Ize hrdt offline. Aplikace je plné lokalizovdna do Cestiny.
2:




-—r—

Ci| hry ¢

Kazdy scénar predstavuje jedinecny dobrodruzny pribéh. Hra je plné kooperativni — hraci
spolupracuji na vyreseni zahady. Pribéh se postupné vyviji s tim, jak sbirate predméty a mluvite

s riznymi postavami. Kdyz se vam podari vyresit na zacatku predstaveny problém, zodpovite
radu otazek, které urci, jak aspésneé jste si vedli.

Dokoncenimkazdého pribéhu ziskate jeden zkouzelnych Mésicnich kamenti.Jakmile shromazdite
vsechny ctyri, dosdhnete svého cile, stanete se kouzelniky a odemknete zaverecny pribeh hry.
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Priprava hry <«
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§' 1. Umistéte herni plan doprostied stolu. N : P/

Herni pldn je oboustranny. Jedna jeho strana predstavuje Letni
kralovstvi, druhd Zimni cisarstvi.

V Gvodu kazdého pribéhu dostanete pokyn, kterou stranu planu
pouzit. Prozatim vyberte kteroukoli z nich.

3
#) Polozte vechny karty postav »& a pfedmétt %" licem vzhiiru pobliZ herniho
planu na dosah vSech hract. V* “

PV pribéhu hry si miiZete tyto karty libovolné prohlizet. MiiZete je tedy na stole
roztridit a rozlozZit, jak jen vasi skupiné hracii vyhovuje.
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Probéh hry __.—E0

Zahrajte si kratky vyukovy pribéh,
ktery vas sezndmi se hrou. Aplikace
vam béhem néj ukaze pravidla hry
a vysvetli jeji principy. To znamena,
Ze jiz nemusite docitat tato pravidla!

Navic tento pribéh predstavuje
dulezity ivod vasi cesty coby mladych
kouzelnickych uc¢nd a seznamite se
béhem néj s hlavnimi postavami
celého dobrodruzstvi!

Upozornujeme, ze k odemknuti zavérecného
pribéhu musite odehrat vyukovy a prvni ctyri
ptibéhy!

Uvod piibe

vod piibehu

Kazdy pribéh zacina avodem, béhem kterého

se dozvite:

™ kterou stranu herniho pldnu méte pouZit,
™ Nyni otocte herni pldn na uvedenou stranu.

™ ve které lokaci herniho planu zacinate,

™ pozadi pfibéhu a vas aktudlni cil.

Po precteni ivodu stisknéte tlacitko m,
¢imz spustite pribéh. (Automaticky se zobrazi
3D prostredi pocdtecni lokace.)

3D prostiedi 'Q

Kdyz poprvé navstivite b
kteroukoli lokaci, au- *t./
tomaticky se zobrazi

3D prostredi.

3D prostredi miizete prohleddvat pohybem
prstu doleva, doprava, nahoru a dolii, nebo

se fyzicky otdcet s mobilnim zarizenim.

Jeden vybrany hrac¢ si bude prohlizet
prostredi a zaroven popisovat spoluhracim,
co vidi.

ProhliZejte ovsem rychle, protoze az vyprsi cas...
prostredi se uzavre!

Zatimco nahlas popisujete, co vidite, vasi
spoluhraci budou mezi kartami predmetu
i postav hledat karty odpovidajici vasemu
popisu.

Ujistéte se, Ze vsechny karty leZi na stole licem
vzhiiru tak, aby v nich vsichni hraci (kteri si

neprohlizeji 3D prostredi) mohli rychle najit
odpovidajici karty!

Kdyz vam vyprsi cas, nedélejte si starosti!
Stejny nebo jiny hra¢ muize stiskem tlacitka

(> | PODIVAT SE ZNOVU prostredi prohledat jeste

jednou.

Vétsinou muzete v kazdém 3D prostredi

najit az dvé postavy a az dva predmeéty.

tb Vezméte karty nalezenych postav
}{ a5)y aumistéte jenapole s timto symbolem
Qs u vasi aktudlni lokace.

Priklad: Hrdc béhem prohleddvani 3D
prostredi Merlinovy véze spatril Merlina, poté
jeho spoluhrdci nasli spravnou kartu a umistili
ji na tuto lokaci.

Vezmeéte karty nalezenych
predmétii a umistéte je na pole
ruksaku u dolniho okraje herniho
planu.

Priklad: Stejny hrdc spatril dva
predméty: me¢ a  rybu, -
spoluhradci tedy nasli sprdavné ~ :
karty a umistili je na pole pro
predméty v ruksaku.

Karty predmeétd lze umistit na
kterékoli z 9 poli ruksaku (predmety
nenalezi konkrétnim lokacim).




Prom]ouvém’ S postavami

Kdyz najdete postavy, meéli byste si s nimi
promluvit!

ABYSTE PROMLUVILI S POSTAVOU:

Naskenujte QR koéd na prislusné
karte.

Zamérte kameru svého zarizeni
na QR kéd, klepnéte a podrzte
prst kdekoliv na obrazovce, ¢imz
J zahdjite skenovani.

Vmenu aplikace == muiZete prejit do rezimu
auto-sken”.

Po naskenovani vam postava muaze odpovidat
na otazky ohledné ostatnich postav Cci
predmet.

ABYSTE POSTAVE POLOZILI OTAZKU
NA PREDMET NEBO JINOU POSTAVU:

Zatimco s postavou mluvite, naskenujte
jinou kartu postavy nebo predmétu a tato
postava o ni promluvi.

Pamatujte: Miizete skenovat pouze karty,

které jste jiz umistili na herni pldn. Nesmite
skenovat karty lezici na stole.

Pozor! Postav se nemuzete ptat na

lokace; maji znalosti pouze o postavach
a predmeétech.

Kdykoli naskenujete lokaci, ihned se
na ni presunete (CimZ skonci rozhovor
s danou postavou).

Postavy mohou zminit jiné postavy nebo
predméty, které jste zatim nenasli.

V takovém pripade prislusnou kartu vylozte na
jedno z poli pro neprifazené karty (nachdzi
se na levé karté herniho pldnu,).

? “’?

Sem vyklddejte
karty postav.
? Rl
. = :
? ‘D A sem zase
' karty predmétui.
?lL?

Priklad: Merlin se zmini, Ze ztratil svoji
kouzelnickou hul, a mysli si, Ze by krdl mohl
vedet, kde se nachdzi. Mezi kartami tedy
vyhleddte krdle a hiil a obé karty vyloZite na pole
pro neprirazené karty.

NEPRIRAZENE KARTY:

Karty vylozené na téchto polich
predstavuji postavy a predméty,
které jste zatim nenasli, mtizete se na né ale
ptat jinych postav.

ABYSTE POSTAVE DALI PREDMET:

Naskenujte kartu predmeétu a poté ji z pole
ruksaku vratte mezi ostatni karty na stole.

940

. L

S postavou muiZete prestat mluvit stisknutim

tlacitka [T
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” Lokace a cestovani

%% | Nakazdé strané herniho planu
% j;;ui je 6 lokaci, ke kazdé z nichz
[ - 7 v s ,
= nalezi QR kod.

@'ﬁ@ V horni casti obrazovky vzdy

vidite, ve které lokaci se prave
nachazite.

Tu princezmy rndm. Najdete ji
v Merlinowd veE,

Abyste se presunuli do jiné lokace, naskenujte
OR kéd lokace, kam se chcete presunout.

Pohyb ale ma omezeni. Mlzete se presunout
pouze do lokace, ktera je primo spojena
cestou s vasi aktualni lokaci (cesty 1ze vidét
na planu).

Priklad: Hrdci jsou v lokaci hrad na strané
herniho pldnu s Letnim krdlovstvim. Odsud
se mohou presunout do ndsledujicich lokaci
propojenych cestou: les, Merlinova véZ a sopka.
Hrdci se nemohou presunout k jezeru ani
k baziné, protoze tyto lokace nejsou s hradem
propojeny cestou.

SVET KRONIKY DOBRODRUZSTVI JE
NEUSTALE V POHYBU!

Kdyz se vratite do drive navstivené lokace,
muze se v ni objevit néco nového. V takovém
pripadé se automaticky zobrazi 3D prostredi.

Pokud se 3D prostredi nezobrazi automaticky,
znamend to, Ze se od posledniho zobrazeni
tohoto prostredi nic nezménilo. MiiZete jej
ovsem prohledat opakované stisknutim
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Pouzivani predme‘[u
Néekdy se pri navstiveni lokace v aplikaci
objevi nové tlacitko s dostupnou akci. Abyste

ji ovsem provedli, musite pouzit (naskenovat)
spravny predmet!

Stiskneéte tlacitko této akce a poté naskenujte
predmeét, ktery chcete pouzit. Pokud je dany
predmeét spravny, aplikace vam da vedét, co se
stalo. (Pokud zvolite Spatny predmeét, nic se
nestane a muzete to zkusit znovu.)

Priklad: Kdyz dorazite do lesa, v aplikaci se
objevi tlacitko 3N .\@l. Stisknete jej a poté
naskenujete kartu predmetu, pomoci kterého se
chcete pokusit vysplhat. Po naskenovdni Zebriku
vam aplikace po tispésném vysplhdni sdéli, co se
Stane!

Nezapomeiite, Ze miiZete pouZivat pouze
predméty z poli ruksaku, ale ne ty na stole
nebo z poli pro neprirazené karty.

VAROVANI: Pokud se vam nedati kdéd
naskenovat, pricinou mtize byt napriklad:

Q@ osvétleni v mistnosti (napf. ostré
stiny),

@ umisténi karet do ochrannych obali
(odlesk),

@ fotoaparat telefonu (napr. smitko na
cocce atd.).

QR kéd musi byt vzdy zachycen ve
vymezeném okne. Pristroj drzte pokud
mozno nehybné, aby se mohl fotoaparat
zaostrit. Nedari-li se zaostreni, zaostrete
na chvili na néco jiného a zkuste to
ZNOVU.

Denik

Pokud prehlédnete ¢i zapomenete Cast
pribéhu nebo si nejste jisti, které karty jste jiz
skenovali, nahlédnéte do svého deniku!

Kdykoli v aplikaci stisknéte , abyste

si mohli prohlédnout vsechny rozhovory
a vysledky skenovani.

Konec hry .

Kdyz splnite cil predlozeny béhem tvodu
pribéhu, hra skonci... nejprve ale budete muset
zodpoveédét nékolik otazek. Vzdy naskenujte
kartu, ktera podle vas a vasich zjisténi nejlépe
odpovida na polozZenou otazku. Poté muzete

stisknout tlacitko a precist si cely
pribeh, nebo si scénar zopakovat.
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