KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO

DJO&595
OSTROV PIRATU

Vék:5-99 |let
Pocet hracu: 2 - 4
Casova naro&nost: 15 min

Obsah:
Hraci deska Krokodyli ostrov
4 piratské desky
4 figurky
1 kostka
45 zetonu
Vsichni na palubu! Ktery pirat jako prvni najde poklad
Edwarda Hrozného?
Skryl ho na Krokodylim ostrové a vy budete potrebovat
skutecné bukanyrské stésti a
odvahu ho vylovit!

Jak hrat: ,Pirate Island” je hra, kde hazite kostkou a béhem
pohybu po herni desce sbirate zetony, zlaté mince,
drahokamy, lod ¢i kompas a mapu, kterd vdm pomuze
dostat se na Krokodyli ostrov. Jakmile se tam dostanete,
vasim ukolem bude najit kli¢ a truhlu s pokladem. Dejte si
vSak pozor na ostatni piraty — mohou se pokusit
vydrancovat vasi korist!
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Cil hry: Byt prvni, kdo najde svoji truhlu s pokladem a kli¢ k
jejimu otevreni, NEBO jako prvni
nasbirat co nejvice koristi (7 zlatych minci nebo 5
drahokamu).
Priprava hry: Umistéte hraci desku doprostred mezi hrace.
Polozte kostku vedle desky.

Roztfidte Zzetony s piratskym kloboukem a Zzetony s hakem
na samostatné hromadky obrazkem nahoru a obé
hromadky zamichejte.

Umistéte 30 Zetonu s piratskym kloboukem na 5
pevninskych zon (kolem ostrova) kloboukem vzhuru:

- 6 sopecna cast
- 6 kvétinova louka
- 6 spalujici poust
- 6 husty les
- 6 strmé hory
Umistéte 15 Zetonu s pirdatskym hakem na 3 ostrovni zény:
- 5 palmova zéna
- 5 papousci zona
- 5 plaz krokodylU
Kazdy hrac si vybere piratskou desku a polozi ji pred sebe.
Vybere si odpovidajici barvu
figurky a umisti ji kamkoli na pevninu Mmimo ostrov.
Pribéh hry: Zacind nejmladsi hrac, poté hra pokracuje ve
smeéru hodinovych rucicek.

Patagonia sro, - Kowzelne hackarstyi | +420 T25 482 S86 officeidkouzeinehrac karsteice



KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO

Béhem svého tahu musi kazdy hrac premistit figurku a pak
otocCit zeton NEBO jej ukrast jednomu nebo vice
protivnikdm.

Hraci nemohou vyplout na ostrov, dokud nenasbiraji 2
zetony na lod, kompas nebo Zzeton s mapou (podle toho,
ktery je zobrazen na jejich desce).

Pokud tyto zetony nemaji, mohou se presunout pouze do
sousednich pevninskych zon.

Jakmile hraci shromazdi své Zetony potrebné k vypluti,
mohou se vydat na more.

Poté se mohou pohybovat kamkoliv se jim zlibi (na ostrov
nebo na pevninu).

Poznamka: Hraci se musi pohybovat po hraci desce a
nemohou zUstat ve stejné pevninské zoné.
Otaceni zetonu
Poté co se hraci presunou, mohou otocit kterykoli z zetonU
ve své noveé herni zone.

- Pokud je pro né Zeton uzite¢ny, vezmou si ho a polozi na
svyj plan.

- Pokud ne, otodi jej zpét a nechaji na zakladni desce.
Pak je na fade dalsi hrac.

Zetony:

Existuji rdzné typy zetonu:

- Krabi: krabi zUstavaji na ostrové a nepomohou vam
pokrocCit ve vasem patrani.

- Kusy lodi: tyto najdete pouze na pevniné. K vyrobé budete
potrebovat 1 predni a1 zadni
lod, kterd je schopna plavby!

Patagonia sro, - Kowzelne hackarstyi | +420 T25 482 S86 officeidkouzeinehrac karsteice



KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO
- Mapy a kompasy: tyto najdete pouze na pevniné. Podle
toho jakou hraci desku
mate, budete potrebovat jedno nebo druhé, nez budete
moci vyplout.
- Klice: jeden Kli€ je na pevniné a jeden na ostrove. Truhlu s
pokladem nemuzete otevrit, pokud nemate KIlic.
- Zlaté mince a drahokamy: vétSina z nich je na pevnineé.
Nasbirejte 7 zlatych minci
nebo 5 drahych Sperkd a vyhrajete hrul.
- Truhly s pokladem: vSechny jsou na ostroveé. Abyste vyhrali
hru, musite najit truhlu
ve vasi barve a mit kli€ k otevreni.

- Krokodyl: Krokodyl se toula po ostrove. Kdyz najdete jeho
ukryt, dostane strach a utece do bezpeci v sousedni zone.
Hrac, ktery ho nasel, si vybere, do které herni zony ho
presune a poté shromazdi vsechny zetony v této zéné a
zamicha je s zetonem krokodyla. Poté umisti zetony zpét
hakem nahoru.

Kradez zetonu
Poté co hrac provede svUj tah muze rozhodnout, jestli
bude otacet zeton nebo bude krast
svym protivnikdm — ktefi jsou ve stejné zéné.

Hod kostkou:
> pokud padnhe mec, vyhralil Vezmou si zeton
od kazdého hrace ve své zoné a umisti je na vlastni desce.
Poznamka: Hraci mohou krast pouze zetony se zelenym
pozadim - (drahokamy, zlaté mince a klice).
> pokud padne lebka, nic se nestane a zadné zetony
neziskaji
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Poté je na rade dalsi hrac.
Konec hry: Hra konci, kdyz hraC shromazdi:
- truhlu s pokladem ve spravné barvée + Klic
nebo
-7 zlatych minci
nebo
- 5 vzacnych Sperku
Takovy hrac je prohlasen za vitéze a nejlepsiho pirata.
Pro hru 2 hracua.
Pro hru 2 hracd plati vySe uvedena pravidla, ale je potreba
provést nékolik zmeén.
Pri nastavovani hry:
- Deska papouska (na zadni strané Cervené piratské desky)
je uvedena do hry a umisténa
jako by tam byl treti hrac.

- Na papouska jsou umistény 2 zetony s drahokamy a 3
zetony se zlatou minci ze sady ,piratsky klobouk®.
Zbyvajicich 25 zetonu je tfeba rovhomeérné rozmistit v 5
pevninskych zénach.- Hraci umisti své figurky na pevninské
zony a spolecné rozhodnou, na kterou pevninskou zénu
umisti Cerveného papouska. V této zéné zdstane po celou
dobu hry.

Hrani hry:

Hraci se ridi stejnymi pravidly jako vyse, pokud se dostanou
Nna zonu s papouskem, mohou se pokusit ukrast zlaté
mince nebo drahokamy od papouska. Pro kradez plati
vyse uvedena pravidla.
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