Hevni matevial

Balicek karet Kocici klub: Kotata
obsahuje nasledujici:

- 18 karet kotat

+ 3 karty zatoulanych kocek

+ 3 karty pravidel
Pokud by vam néco chybélo, ozvéte se
na info@mindok.cz, vSe napravime.

Priprava Wy

Pridejte karty zatoulanych kocek
do bali¢ku zatoulanych koc¢ek a do
hlavniho bali¢ku zamichejte 3 karty
kotat na kazdého hrace. Ostatni
pfiprava hry se neméni.



\(avtg kot’at

Karty kotat plati jako ostatni kocky.

KdyzZ si je vezmete, polozte je pfed sebe
na stil licem vzhru. Aby vam kotata
pfinesla body, museji byt nakrmena.

Existuji dva zp(lsoby, jak nakrmit
kofata. Koté mize dostat jidlo stejné
jako jakakoli jina ko¢ka (2 porce libo-
volného jidla, mGze jit o stejné i jiné
jidlo), za coz pfinese 2 VB.

Hrajete-li s rozSifenim Krabice pamis-
ki, mizete kotata krmit i pamisky.

Koté mize v§ak nakrmit i dospéla
kocka, ktera s nim sdili alespori
jednu barvu srsti. (Pokr. na rubu.)



Na konci hry jednodu$e zasurite
kartu kotéte pod kartu kocky, které se
0 néj ma postarat. Ta jej bude chranit.
Je-li tato dospéla ko¢ka nakrmena,
koté pod ni se také povazuje za
nakrmené. Kazda koc¢ka se mize
postarat jen o jedno koté.

Kocky starajici se o kotata nelze
umistovat do krabic (hrajete-li

s rozSifenim Krabice pamiskd). Pro
ucely zavéreéného vyhodnoceni
(Santa, zatoulané kocky atd.) plati
kotata jako kocky.

Kotata sparovana s kockami se

pfi vyhodnoceni nepocitaji jako
koCky, jez dostaly kosti¢ky potravy
jakéhokoli druhu. Ale jsou nakrmena.



v
Wpvesnent
Lassie je pes. Karty, které néjakym
zpUsobem boduji ostatni karty
koCek Ci karty kocek urcitych barev

(napf. Santa kocici nebo Antoinetta)
se nevztahuji na Lassie.
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Ojedinéle se stane, Ze ve hfe chybi ¢ast herniho materialu.
Hru nemusite reklamovat v prodejné, ale pfimo u nas. Napiste na
info@mindok.cz nebo zavolejte na (+420) 737 279 588.



