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Dumyslna hra o péstovani pokojovych rostlin na principu vybéru karet z nabidky
a vytvareni usporadanych sad pro 1 az 5 hraca od 10 let véku.

Autori: Molly Johnsonova, Robert Melvin, Aaron Mesburne, Kevin Russ a Shawn Stankewich

HERNI MATERIAL

60 raznych karet rostlin 60 raznych karet mistnosti 10 prehledovych karet
po 12 v 5 druzich - barvdch: po 12 v 5 barvdch odpovidajicich
barvdam karet rostlin:

—

riazova Zluta
(sukulenty) (kvetouct) g M

(sukulenty) (kvetouci)

5 skladovacich karet

L]

fialovd modrd oranzovd

(lupenité) (popinavé) (neobvyklé) fialovd modra oranzovd
(lupenité) (popinavé) (neobvyklé)




10 riznych karet ukold

rostliny
(pro hru pro pokroczle)

.h!‘%{. h

10 raznych karet ukolt

mistnosti
(pro hru pro pokrocilé)

ﬂ\ UKOLY

MISTNOSTI

10 riznych karet ukold
Zetony
(pro hru pro pokrocilé)

1 platény sacek na Zetony

45 zetonti nabytku/mazlicka
(po 9 riiznych v kazdé z 5 barev odpovidajicich kartdm rostlin)

stolek kreslo 3 lampicka skrirka '

rybicka papousek kocka pes

36 kvétinaca 45 Zetond nacini
(3%6 bodované a 18 obycejnych) (po 15 ti druhit)

6 kamennych 6 drevénych

3 body 2 body hnojivo lopatka
t. H] 36 palca
B - 5 (odlisnosti barevnych odstinii nemaji ve hte Zddny vyznam)
6 keramickych 18 hlinénych

1 bod 0 bodii
1 barevny zapisnik

60 drevénych listka

velké v hodnoté 3 malé v hodnoté 1
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Vlozte vsech 90 ¢tvercovych Zetont objekti (45 Zetont
nabytku/mazlicka i 45 Zetont nacini) do sacku a peclivé
je zamichejte. Polozte sacek na stil tak, aby na néj vsichni
pohodlné dosahli. Vylosujte z néj 4 zetony a vylozte je do
nabidky licem vzhtiru na stil do fady zleva doprava.

Zamichejte vSechny karty rostlin a balicek licem dolu
polozte na stil nad sacek. Vylozte do nabidky 4 vrchni
karty licem vzhtiru do rady zleva doprava nad vylozené
Zetony.

Zamichejte vSechny karty mistnosti a bali¢ek licem dolt
polozte na stil pod sacek. Vylozte do nabidky 4 vrchni
karty licem vzhtiru do rady zleva doprava pod vylozené
Zetony.

Tim je pripravena kompletni nabidka.

Na vhodném misté na stole vytvorte obecny bank listki
a palct.

Pripravte nalezity pocet kvétinact — vzdy v§echny hlinéné

plus tolik bodovanych, kolik je uvedeno v tabulce:

pocet hract | bodovanych kvétinacii od kazdého druhu
1 4
2 3
3 4
4 5
5 6

Vytvorte sloupecky ¢i hromadky dle bodové hodnoty,
prebyte¢né miizete nechat v krabici.

Kazdému hraci rozdejte 2 prehledové a 1 skladovaci
kartu, tu si kazdy vylozi licem vzhtiru pred sebe na stal.
Prebyte¢né karty muzete nechat v krabici.

Kazdému hraci rozdejte po 1 karté rostliny a 1 karté
mistnosti z balicku. Obé karty si kazdy hrac vylozi pred
sebe na stul licem vzhuru.

B Hrac¢, jemuz byla rozdana karta rostliny nejvétsi velikosti
(velikost udava ¢islo v listku vpravo nahote) bude
zacinajicim hracem. V ptipadé shody rozhoduje abecedni
poradi nazvu rostlin.

a Zacinajici hra¢ nedostane do zacatku zadny palec z banku,
posledni hra¢ v poradi dostane 2, v$ichni ostatni hraci
dostanou po jednom.

PRIPRAVA HRY PRO
POKROCILE

Jakmile se s hrou trochu seznamite, muizete si ji zpesttit
zafazenim karet kol

o Zamichejte zvlast vSechny tfi balicky karet tikola (rostliny,
mistnosti i Zetony) a z kazdého vylozte licem vzhtru na
sttl jednu kartu. Ostatni karty mutizete vratit do krabice.

o Vylozené karty ukolt predstavuji vefejné ukoly platné pro
vSechny. Kazdy, komu se podari ukol splnit, obdrzi pfi
zavérecném vyhodnoceni prislusné body (viz str. 17).
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SHRNUTI A CIiL HRY

Pocinaje zacinajicim hrdc¢em a déle po sméru hodinovych rucicek se ~ znazornuje pocet listktl, které na kartach rostlin budou postupné
hraci stfidaji na tahu. Ve svém tahu si budete brat vzidy kombinaci pribyvat. Na kartu v nabidce, kterou si nevyberete, poloZite palec
jedné karty a jednoho Zetonu z nabidky a vytvaret usporddanou z banku a nabidku vzdy znovu doplnite. Body ziskate za své rostliny,
sadu 15 karet, vzdy presné 3 rady po 5 kartach. Promyslenym za sousedstvi rostlin a mistnosti odpovidajici barvy, kvétinace, Zetony
umistovanim karet a Zetonu a provadénim akci Zetonti nacini se nabytku/mazlicki, zbylé palce a v pripadé hry pro pokrocilé i za
budete snazit ziskat co nejvice bodi. splnéné tkoly.

Abyste za rostlinu ziskali vice bodu, musite ji vypéstovat do Hraje se vzdy presné 13 kol, jakmile kazdy hrac¢ zkompletuje svou
pozadované velikosti a zkompletovat ji kvétind¢em. Pozadovanou sadu 3x5 karet, nastava zavérecné vyhodnoceni. Kdo dosahne nejvice
velikost rostliny udava ¢islo v listku vpravo nahote, bodovou bodu, zvitézi, v pripadé shody rozhoduje pocet zbylych palcti.

hodnotu ¢islo v symbolu % pod nim. Postupné rostouci rostlinu

PRED ZAHAJENIM PARTIE

Nez pristoupite k prvnimu tahu zacinajictho hrace, musi se kazdy v ptipadé shody polozi na kartu rostliny 1 listek z banku, viz téz
hra¢ rozhodnout, jak usporada svoje dvé pocatecni karty. Museji bod 3 odst. Pribéh hry.

stranou sousedit libovolnym zptisobem (vedle sebe nebo nad sebou,

je jedno, kde bude karta mistnosti a kde karta rostliny). Kazdy Nyni uz nic nebrani tomu, aby zacinajici hra¢ hru svym prvnim
zkontroluje osvétleni (pripadnou shodu symbolu osvétleni na karté tahem zahajil.

rostliny se symbolem na priléhajicim okraji karty mistnosti) —

PRUBEH HRY

S\ g e )
1. Vybér karty a Zetonu Nabidka

sloupec 1 sloupec 2 sloupec 3 sloupec 4

Na zacatku vaseho tahu budou v nabidce vzdy 4 trojice tvorené 1 kartou
rostliny, 1 Zetonem a 1 kartou mistnosti.

Musite si vybrat pravé 1 kartu a 1 Zeton z jednoho sloupce. Je jedno, zda
si vyberete kartu rostliny, nebo kartu mistnosti.

Pokud na zvolené karté lezely néjaké palce, vezmete si je rovnéz a pridate
do své zasoby na skladovaci karté.

POZOR! Pred vybérem kombinace karta + Zeton mtiZete pouzit své
palce a provést tzv. ,,palcovou akci® (¢i akce - za kazdé dva pouzité
palce jednu), abyste zménili nabidku nebo si vybrali kartu a Zeton

z riznych sloupct. Palcové akce jsou podrobné popsany na str. 9.




2. Prilozeni karty do své sady

Béhem hry musite vytvorit usporadanou sadu 15 karet o 3 radach
po 5 kartach. Karty rostlin a mistnosti se vzdy museji $achovnicové
stfidat, ale je na vas, zda umistite do rohtt mistnosti ¢i rostliny.

Pri vykladani karet plati tato pravidla:

o  Kazdd nova karta musi vzdy stranou sousedit s nékterou kartou
vylozenou dfive.

o  Karty rostlin sméji stranou sousedit jen s kartami mistnosti
a opacneé.
o  Celkova velikost sady nesmi nikdy presahnout rastr 3 x 5.

»  Karty museji byt vykladany vzdy ve stejné orientaci hlavou nahoru,
nelze je nijak natacet.

o Jednou prilozené karty nelze v priabéhu hry uz nikam premistovat.

o  Shoda osvétleni (shoda symbolu na karté rostliny se symboly na

prilehlych okrajich karet mistnosti — viz nasl. odstavec) nebo barvy
neni nutna, je vsak vyhodna (viz dale).

3. Kontrola osvétleni a zisk listku

Po prilozeni kazdé karty zkontrolujte osvétleni na vSech nové se
dotykajicich stranach.

Na kazdé karté rostliny jsou v zahlavi uvedeny 1 az 3 symboly osvétleni.
Na kazdém okraji kazdé karty mistnosti je uveden jeden. Umistite-li
karty tak, ze na dotykajicich se stranach dojde ke shodé symbolu na
karté mistnosti s kterymkoli ze symbolt na karté rostliny, ziskate za
kazdou takovou shodu listek — vezméte si ho z banku a polozte ho na
ptislusnou kartu rostliny.

Listky predstavuji postupny rust rostliny do pozadované velikosti. Malé
maji hodnotu 1, velké 3, mizete si je kdykoli libovolné rozménovat.
Jejich zasoba neni omezena, kdyby nahodou mély dojit, pouzijte
vhodnou nahradu.

Je lhostejné, kterou kartu jste do sady prilozili dfive a kterou pozdéji
- za kazdou shodu osvétleni vzdy ziskate 1 listek. V jednom tahu tak
muzete ziskat az 4 listky.
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4. Pouziti zetonu
Ziskany Zeton nabytku/mazlicka miiZete polozit na svou libovolnou
kartu mistnosti nebo skladovaci kartu, Zeton nd¢ini mizete hned
pouzit nebo polozit na svou skladovaci kartu. Pozor — na kazdé
karté mistnosti i na skladovaci karté je vsak misto jen pro jediny
zeton. Vice se jich sem nevejde. Ve svém tahu v$ak muzete timto
zpusobem pouzit jak Zeton pravé ziskany, tak Zeton ze své skladovaci
karty ziskany dfive. V kazdém tahu tak mtiZzete umistit ¢i pouzit az
2 Zetony.

Umisténi Zetonu nabytku/mazlicka

Umistujete-li tento Zeton na kartu mistnosti, jeji barva nemusi
odpovidat barvé Zetonu, je to vSak vyhodné. Rovnéz je vyhodné

nasbirat Zetony s co nejvétsim poc¢tem riiznych symbolé. Zetony
polozené na karty mistnosti uz nelze pozdéji nijak pfemistovat.

5. Dorustani rostlin

Kdykoli pocet listkii na karté rostliny dosahne poctu odpovidajicimu
pozadované velikosti, je kvétina plné dorostla a je treba ji vsadit

do kvétinace. Odhodte z karty vSechny listky (vratte je do banku)

a na kartu polozte kvétinac s nejvyssi bodovou hodnotou ze zasoby.
Nejsou-li v zasobé uz zadné bodované kvétinace, musite se spokojit

s hlinénym, téch je neomezené mnozstvi. Kvétina¢ na karté rostliny
znazornuje, ze je uz dorostla a zddné dalsi listky na ni nelze ani neni
tieba pokladat.

s N
Pouziti Zetoni nacini i
hnojivo
Tyto zetony slouzi k urychleni ristu rostlin. Jsou na jednorazové
pouziti — poté se vyradi ze hry.
Ve hre se vyskytuje nacini trojiho druhu:
o HNOJIVO: Polozte na libovolnou kartu rostliny 3 listky.
Rokn'dikyétinald erostelpolozentmbmen S QR e G IS il S S U W0 IS O SRR 0
zbylé propadnou, na zddnou jinou kartu je polozit nelze.
lopatka
o LOPATKA: Polozte po 1 listku az na 3 rtizné karty rostlin.
Mate-li riznych karet nedorostlych rostlin méné, zbylé
listky propadnou — na zadnou kartu jich nelze polozit vice
nez 1.
o KONEYV: Polozte po 1 listku na v§echny karty nedorostlych
rostlin sousedici s jednou vybranou mistnosti. Opét nelze
nayzadnoul ka6l 0 7ZitaviC e ez 1S e S OO
Polozeni listku na kartu rostliny neni nikdy povinné. Jak bylo
uvedeno vyse, v jednom tahu mtizete vyuzit az 2 zetony, jeden S
pravé ziskany a jeden ze své skladovaci karty (mohou byt oba
stejné).
\. J




6. Kontrola limitu Zetont 7. Doplnéni nabidky

Jak uz bylo uvedeno vyse, na skladovaci kartu se vejde nejvyse jeden ~ Na zavér svého tahu dopliite nabidku - nejprve polozte palec z banku R
zeton. Pokud by vam jich mélo zbyt vice, musite pfebyte¢né odhodit. ~ na kartu, kterou jste si ze zvoleného sloupce nevybrali, poté dopliite A
kartu z nalezitého bali¢ku a Zeton ze sacku tak, aby v nabidce zase

Na konci vaseho tahu vam také nesmi zbyt vice nez 5 palcti, opét byly kompletni 4 sloupce.

musite pripadné prebyte¢né odhodit. Limit se kontroluje az na konci

tahu, proto prebyvajici nezapomerite v¢as spotiebovat (viz rimecek Nasleduje tah hrace po sméru hry.
nize).

Pozor: Pokud si provedenim palcové akce vezmete kartu \
a zeton z rtiznych sloupct, polozte palec z banku na kartu A
ve sloupci, z néhoz jste si brali kartu, nikoli Zeton.

‘& \
Palcové akce “

Kazda palcova akce stoji 2 palce (vezméte je ze své zasoby a vratte
je do banku). Na vybranou mate nésledujici akce:

A. Vyména zetoni: Pred vybérem Zetonu ve svém tahu muzete
odhodit libovolné mnozstvi zetont z nabidky. Odlozte je
stranou, ze sacku vylosujte jeden po druhém nové zetony
a vylozte je zleva doprava na uprazdnéné pozice do nabidky.
Poté vratte do sacku zetony odloZené stranou.

B. Vymeéna karet: Pred vybérem karty ve svém tahu mtizete
odhodit libovolné mnozstvi karet z nabidky (z obou fad),
na nichz nelezi Zadny palec. Vratte je dospodu prislusného
bali¢ku a do nabidky vylozte postupné zleva doprava nové
karty.

C. Libovolna kombinace: Vezméte si z nabidky libovolny
Zeton a kartu (nemuseji pochazet z téhoz sloupce). Tato akce
nahrazuje standardni dobrani karty a Zetonu, takze ji lze
provést jen jednou za tah.

D. Listek navic: Na svou libovolnou kartu dosud nedorostlé
rostliny polozte 1 listek z banku.

Pouzité palce vratte do banku.
S vyjimkou akce C muzete v kazdém tahu provést libovolné

mnozstvi palcovych akei v libovolné kombinaci, na kolik vam
staci palce.




KONEC HRY A ZAVERECNE VYHODNOCENIT

Hra kon¢i po odehrani 13 kol, jakmile kazdy hrac zcela dokonci svou sadu 15 karet (3 fady po 5 kartach). Nasleduje zavérecné
vyhodnoceni (dosazené body miizete zapisovat do zapisniku).

/7 n Dorostlé rostliny V
/ Za kazdou dorostlou rostlinu ziskate body v poétu uvedeném na jeji karté vpravo nahofe v symbolu .
Dorostlou rostlinu poznate tak, ze na jeji karté lezi kvétinac. .!:

Nedorostlé rostliny
Spocitejte vSechny listky lezici na kartéch rostlin, které se vim nepodatilo vypéstovat do potrebné velikosti,
a soucet vydélte dvéma. Zaokrouhlete doli. Pfiklad: Cini-li soucet 7, ziskate 3 body.

Kvétinace
Sectéte hodnoty uvedené na vasich kvétinacich. Kamenné jsou za 3 body, dfevéné za 2 a keramické za 1.

Hlinéné kvétinace zadné body nepfinesou.
. @ E i shodny Zeton
. \ = body x 2
Mistnosti .

Za kazdou kartu mistnosti ziskate tolik bodu, kolik karet rostlin téze barvy s ni sousedi. Lezi-li
na karté mistnosti zeton nabytku/mazlicka téze barvy, ziskate za kazdou sousedici rostlinu téze barvy
body 2 namisto 1.

Zetony
Za své zetony nabytku/mazlicku ziskate body v poctu dle této g | Zevony: K zapoiet rianjch symboli
) tabulky podle toho, kolik rtiznych druht symbolii jste nasbirali 12 34 5 6 7 8
/ (barvy nehraji roli). 1[3]6]9]12]16]20]25

Bonus za rozmanité rostliny
Komu se podari nasbirat karty rostlin vSech 5 druht (barev), ziska bonus 3 body.

. o ‘y | BONUS zA ROZMANITOST
- B e - i ﬂ,}' :.,/ a, ma?te—lzi ros,tliny v'svefh 5 barev
f 7 onus za rozmanite mistnosti a, mdte-li mistnosti vsech 5 barev

I Komu se podafi nasbirat karty mistnosti vSech 5 barev, ziska bonus 3 body.

-1 Poznamka: Hrajete-li s kartami tikold, kazdy hra¢ ziskd ptislusny pocet bodi za tikoly, které se mu podatilo splnit
(podrobnosti viz str. 17).

Hrag, ktery ziska nejvice bodu, vitézi. V pripadé shody rozhoduje pocet zbylych palct. Trva-li shoda,
dotceni hraci se o vitézstvi déli.
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SOLOVA HRA

Piiprava

Hru ptipravte podle vSech obvyklych pravidel, jen si do zacatku
vezméte 2 palce. I v sélové hte si muzete zvolit, zda budete hrat
s kartami ukolt nebo bez nich. Pfipominame, Ze v s6lové hie se
pouziji 4 bodované kvétinace kazdého druhu.

Nad kazdy sloupec v nabidce polozte po jednom kamenném
kvétinaci (s bodovou hodnotou 3), ze zbylych kvétind¢a utvorte
zasobu - sloupecek ¢i fadu setfidénou podle hodnoty: nahote
kvétinace dievéné (s hodnotou 2), dole hlinéné.

7 A
Priprava kvétinaca v solové hre

aaaao
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Prubéh tahu

Hra probiha podle obvyklych pravidel s nasledujicimi upravami (viz
obr. vpravo).

o Nabidka jako pasovy dopravnik: Pti doplnéni nabidky na konci
tahu polozte na zbylou kartu ze sloupce palec jako obvykle (1).
Pokud jste ve svém tahu vsadili jednu ¢i vice dorostlych rostlin
do kvétinace, postupujte dle pokynt déle. Pokud Zadnou,
odhodte kvétinac ze ¢tvrtého sloupce nabidky. Poté odhodte vse,
co z tohoto ¢tvrtého sloupce zbylo - kartu ¢i karty a Zeton (2).
Ptipadné palce z odhozené karty presurite na prislusnou kartu
vlevo v tretim sloupci (3). Poté zkontrolujte pocet palcti na
jednotlivych kartach - lezi-li na nékteré karté vice nez 2 palce,
vsechny odhodte (vratte do banku) (4). Poté celou nabidku
posunte doprava, aniz byste ménili slozeni sloupcti (5), a na
pozici prvniho sloupce vylozte nové karty a zeton (6). Pripadné
doplnte chybéjici kartu ¢i Zeton v nabidce po svém predchozim
tahu jako pfi he vice hract. Nad novy sloupec nejvice vlevo
polozte vrchni kvétind¢ ze zasoby.

Pokud béhem vaseho tahu doroste néktera vase rostlina do
plné velikosti, vezméte kvétina¢ ze ¢tvrtého sloupce v nabidce.
Pokud doroste rostlin vice nez jedna, dalsi kvétinace berte
nabidky ani ze zasoby.

Jedinou vyjimkou je posledni, 13. tah hry. Pokud v ném doroste
vice nez 1 rostlina, vezméte si JEN hlinéné kvétinace, i kdyby
ve ¢tvrtém sloupci ¢i mezi odhozenymi kvétinaci jesté byly
bodované kvétinace.

!
........................... . XA
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Konec hry

Hra konci jako obvykle a stejné je i zavére¢né vyhodnoceni.
Dosazené skore muzete porovnat s touto tabulkou.

Alespon 60 bodii Lepsi nez nic
Alespon 70 bodua Dostate¢né
Alespon 80 bodua Dobré
Alespon 90 bodi Chvalitebné

Alespon 100 bodit Vyborné!




RODINNY REZIM

7
Tento rezim se hraje podle zjednodusenych pravidel v zajmu Pl‘ka, s nimiz se nehraje 0
zpristupnit hru mlad$im ¢i méné zkuSenym hracim.
Priprava hry é( %( O @ .)( (728
Hru ptipravte jako obvykle, jen vynechte listky a palce — s nimi se \ ~
nehraje. 7 N\ \'
Doristani rostlin
Prubéh tahu B R A 117 P S |
Hraje se jako obvykle s nésledujicimi vyjimkami: i / / i
i i
o Nehraje se s palci, takze palcové akce nejsou k dispozici. :\ ,:
o  Pravidla pro uchovavani zetonu na skladovaci karté se neméni. \l, X
i Z“gw £ i \
o Neberte ohled na osvétleni, velikost ani bodovou hodnotu libovolny =X
rostlin. Na bodovou hodnotu kvétina¢t se také nehraje [ I
a vSechny Zetony nacini maji stejnou funkeci - pouzijete-li ' .
kterykoli z nich, jedna vase rostlina hned plné doroste. Polozte ‘ RETEEF
na jeji kartu libovolny kvétinac. ' E ‘ ; Eé
Zavérecné vyhodnoceni L )
o  Kazda dorostla rostlina plati za 5 bodu. e i 2\
Vyhodnoceni
o Body za mistnosti, zetony a bonusy za rozmanité rostliny
i mistnosti se pocitaji jako obvykle. I &l slo z m e
oV pripadé shody rozhoduje vétsi pocet dorostlych rostlin, trva-li akai di —> '@ 35 [30 25 35 40
shoda, dotceni hraci se o vitézstvi déli. v’
A
O - [T
M (1514 12 14 13
12 (20 16 12 9
| 032 3 3 o
YA 3[o 20 3
<8l - ElE
Ld
Xa|- [0
.__
S BEE T
2"l es Jor 59 64 65
\ J "..'
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|  PLNENI VYZEV

Chcete dlouhodobé sledovat svoje vysledky a zaznamenavat zvlastni aspéchy v této hre? Péstujte svou velikou kvétinu! Az 4 hraci si mohou
zvolit sviij symbol (@ Yy ¢ D) a pod pfislusnou kvétinu na této strané zapsat své jméno. Kdykoli se vam podati splnit néjakou vyzvu

¢i dosahnete néjakého tspéchu ve standardni hie (viz str. 16), hie podle scénari (tato a nasledujici strana) nebo ve hre s upravenymi
pravidly (str. 16), zaskrtnéte sviij symbol v prislusné tabulce a zde vybarvéte jeden listec¢ek svoji kvétiny. Zacit mtizete kdykoli. Kdo bude

NV Vv

nejuspésnéjsim péstitelem?

|  SCENARE

Hru podle scénarti Ize hrat ve vice hracich i sélové. V s6lové hie doporucujeme scénare hrat v uvedeném poradi, nebot jejich obtiznost
postupné vzrista. Pri hie vice hraca si mizete poradi scénari zvolit libovolné. Kazdy hra¢, komu se podati danou vyzvu splnit, mtze
zaskrtnout sviij symbol v tabulce a vybarvit jeden listecek své kvétiny.

U kazdého scénare je uvedeno, které karty tikolt méte pouzit a jaké podminky mate splnit.




scénar karty ukolu min. skére podminky m
24

o oron

X
=3
=3

i ] 3
v ¢ L 2
N/ 0| E708 ovw oo
WM
(5} o%$0
3 J F] o 5
M \
.......................................................................................................................................................................................................................................... 1
i 3
\ ] ; ;
4 b} E % A\ V3echny vase rostliny museji plné dortist. o ﬁ o u
M
i : : ]
v 4 g :
5 b} % P Nesmite pouzit Zeton lopatky. : o ﬁ o n
i : 8 : 8
S N\ R 7T 7 SN s N .
| : o Musite mit alespon 1 dorostlou rostlinu kazdého : A\

6 : @ : @ © z5drubt. : o ﬁ 0 a . \\
| ‘ BN AR N NN NN T o Y XX\ |
: i : o Musite mit ve své sadé 8 riznych Zetonu : o :

7 'J E @ . nébytku/mazlick. o ﬁ [ :

P ©+ Vsude musi panovat Giplnd shoda osvétleni. :

8 &)’1 Ak Vsechny zetony nébytku/m'flzh’ékﬁ museji lezet na o ﬁ o n :
: i : ] kartach mistnosti odpovidajici barvy. E A\
¥ ©  V kazdém sloupci sady museji byt jen karty rostlin :

: i 5 5 ; :
9 Eé) @ a mistnosti jednoho druhu (barvy). o ﬁ o n
: » : : o Musite ziskat alespon 5 bodii za nedorostlé rostliny. :
. ¥ ] . . .
! ¢« Smite mit rostliny nejvyse 3 rtiznych druhi (barev). : o
10 @ % o Musite ziskat alesponl 10 bodii za kvétinace. o ﬁ n
11 © @ o Nesmite mit Zddné Zetony mazlicka. \!
: | \= {| b o Musite mit na konci hry alespon 3 zbylé palce.
H L8 E 3
5 ©+ Musite mit ve své sadé 8 rostlin, dvé ¢tvetice dvou
12 : Kﬁ) ; : rznych druhii (barev).
. =4 ; o Musite ziskat alespon 35 bodi za dorostlé rostliny.
: P : ©+ Vsude musi panovat iplnd shoda osvétleni. .
13 : &) E i o Nakazdé karté mistnosti musi lezet Zeton \
: ot : © ndbytku/mazlicka.
14 PN @ o » Nesmite pouzit Zeton konve.
e : i o Musite ziskat alespon 20 bodi za mistnosti.
P .+ Musite ziskat bonus za rozmanité rostliny
15 : }&‘) @ E g ; i mistnosti.
] =4 : : o Musite ziskat alesporl 40 bodii za dorostlé rostliny. %
.......................................................................................................................................................................................................................................... 1
\
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VYZVY VE STANDARDNI HRE

Hru vice hract pripravte jako obvykle. Kazdy ucastnik partie (nejen vitéz) smi vyplnit nejvyse jedno policko podle toho, jakého vysledku se
mu podari dosahnout, a nikdo nesmi zaskrtnout splnéni téze vyzvy vickrat. Nezapomerite si vybarvit listecek kvétiny na str. 14!

1. O Yy 9 O Matealespon 70 bodd. kartach mistnosti odpovidajici barvy.
2. O Yr & O Mate alespon 80 bod. 14. © Yy O O Mite alespon 9 bodi za kvétinace.
[ 3. O Yy & O Mite alespon 90 bods. 15. © Yr ¢ O Mite alespon 12 bodii za kvétindce.
I 4. O Yr ¢ O Mite alespon 100 bod. 16. @ Yy © O Mate alespon 10 bodt za karty tkold.
j 5. O Yy & O Mite alespon 5 rostlin téhoz druhu (barvy). 17. O Q O Mite alespon 15 bodt za karty tkold.
6. O Yy § O Mite alespon 5 mistnosti téze barvy. 18. © Yy @ O Mitealesponi 10 bodi za nedorostlé rostliny.
7. © Yy © O Mite 8 dorostlych rostlin. 19. © Yr ¢ O Mite bonus za rozmanité rostliny i mistnosti.
_ 8. © Yy & O Maite 8 riznych Zetond nabytku/mazlicka. 20. O Yy ¢ O Zvitézili jste rozdilem alespon 10 bodu.
hr‘ 9. @ Yr ¢ O Mite alespon 30 bodii za dorostlé rostliny. 21. © Yy © O Zvitézili jste rozdilem alespori 15 bodd.
10. © Yy ¢ O Mate alesponi 40 bodii za dorostlé rostliny. 22. @ Yy ¢ O Mite Zetony viech 4 mazlickiL.
11. © Yy ¢ O Mate alespon 20 bodi za mistnosti. 23. © Yr ¢ O Mite zetony viech 5 druhii nabytku.
¢ 12. © Yy O O Mite alespon 25 bodu za mistnosti. 24. © Yy © O Mite 8 bodi za nékterou mistnost.
13. © Yr © O Mite zetony nabytku/mazlicki lezet na 25. @ Yy Q O Miate nakonci hry 5 zbylych palci.

VYZVY PRI HRE S UPRAVENYMI PRAVIDLY

Hra vice hracu se pripravuje a hraje podle obvyklych pravidel s nasledujicimi tpravami. Kazdy hra¢ acastnici se partie (nejen vitéz) si muize
zaskrtnout svij symbol (a vybarvit liste¢ek své kvétiny).

O ¥y ¢ O Viude musi panovat Gplnd shoda osvétleni. 6. O Yy ¢ O Neplati omezeni, ze sada musi tvorit
2. @ ¥y O O Palcova akee stoji 3 palce namisto 2. 3 fady po 5 kartach — miize mit libovolny tvar.
3. @ ¥r O O Nazatitku hry si kazdy vylosuje jednu 7. © Yr § O Zetony objektii nelze skladovat na
kartu mistnosti — mistnosti vylosovaného druhu nesmi skladovaci karté. Kazdy zeton musite hned polozit na
s do své sady sbirat. kartu &i pouzit, nebo odhodit bez efektu.
/ 4. @ ¥y ¢ O Hrajte se dvéma kartami tkold 8. O Yr & O Zetony HNOJIVO nelze pouzit.
! kazdého druhu - kazdy hrac si muze libovolné Namisto toho za kazdy dostanete 3 palce.
vybrat, kterou jednu kartu kazdého druhu bude 9. O vr ¥ O Zas palct miizete provést efekt
vyhodnocovat. libovolného Zetonu nacini.
5 @ ¥y & O Hraje se na osobni tkoly. Kazdému 10. © Yy © O V nabidce jsou jen 3 sloupce namisto 4.

hraci rozdejte na zacatku hry jednu kartu ukolu

kazdého druhu - ostatnim je neukazuijte.




KARTY UKOLU

Karty tkoltl ve hi'e pro pokrocilé predstavuji verejné ukoly. Kazdy
hra¢, kdo dany ukol splni, si pripise prislusny pocet bodu.

Za tikoly, kdy ziska uvedené body hra¢ s nejvétsim poctem urcitych
prvkd, ziskaji v pripadé shody uvedené body vsichni prislu$ni hraci
(karty Milovnik nabytku, Milovnik mazlicka apod.). Tyto karty
nejsou vhodné pro sélovou hru, pred losovanim je z balicku vyradte.

Uplna shoda osvétleni znamené, ze shoda osvétleni musi panovat na
vSech stranach, kde dana karta sousedi s jinou kartou (viz obr.).

Priklad vyhodnoceni karty ,,Nebarvit paté pres devaté: Pokud mate
karty mistnosti 3 rtiznych barev, ziskate 4 body (po 2 za kazdou
z chybéjicich barev).

Ve hte jsou 4 druhy kvétinacd, hlinéné se také pocitaji.

SPECIALISTE

hrdé s nejvétsim poctem
mistnosti jedné barvy |

(vyhodnocujte postupné
kazdou barvu zvldst,

' SPECIALISTA

NA DRUHY

hrdé s nejvétsim poctem
rostlin jednoho druhu
(vyhodnocujte postupné
kazdy druh zvldst,
shoda také plati)

=N BEN

kamenny drevény  keramicky  hlinény

ca

Yy




MAPA PRIROZENEHO VYSKYTU ROSTLIN

SEVERNI AMERIKA

o Netik znozeny - Adiantum pedatum

o Mucholapka podivna - Dionaea muscipula
o Bélomech sivy - Leucobryum glaucum
Cecun - Mammillaria celsiana

STREDNI AMERIKA

ZAPADNI AFRIKA

o Toulitka Andreova - Anthurium andraeanum

o Sloni noha - Beaucarnea recurvata

« Stastny bambus - D deri
o Ostépuska nadhernd - Chamaedorea elegans ,as o an} us. oo
o Fikus lyrovy - Ficus lyrata

o Duznatka sli¢nd - Echeveria elegans
5 Tchynin jazyk - Sansevieria trifasciata

f o Guzmanie jazyckovita - Guzmania lingulata oo

o Maranta modlivka - Maranta leuconeura

o Citlivka stydliva - Mimosa pudica

o Monstera skvostnd - Monstera deliciosa

o Filodendron - Philodendron hederaceum

« Opici ocasek - Sedum morganianum

o Toulcovka kolumbijska - Spathiphyllum wallisii
I'r o Syngoénium stopkolisté - Syngonium podophyllum
o Vodénka zebrina - Tradescantia zebrina

JIZNI AMERIKA

LEGENDA

o Begonie Sarlatova - Begonia coccinea

o Duznatka sli¢na - Echeveria elegans
o Fitonie ,hadi kaze* - Fittonia verschaffeltii
o Amaryllis - Hippeastrum

o sukulenty - rizovd
o kvetouci rostliny - zlutd
o lupenité rostliny - fialovd

. popinavé rostliny - modrd o Maranta modlivka - Maranta leuconeura

A S S AN AN A o Stavel trojhranny - Oxalis Triangularis
N Y

o Vanoc¢ni kaktus - Schlumbergera x buckleyi

18




- s S ﬁ ASIE
i

EVROPA o Aloe vera - Aloe vera

» Brambotik persky - Cyclamen persicum

o Brambortik persky - Cyclamen persicum F S i
e }, : 4 ‘D o Koralovy kaktus - Euphorbia lactea

o Brectan popinavy - Hedera Helix . s ]
. T : « Fikus plazivy - Ficus pumila
o Nettesk stre$ni - Sempervivum tectorum
o Voskovka - Hoya carnosa

\gr— o — . B o Jasmin mnohokvéty - Jasminum polyanthum

o Stavel trojhranny - Oxalis Triangularis
Palacinkova rostlina - Pilea peperomioides

-
-

AN

JIHOVYCHODNTI ASIE

VYCHODNI AFRIKA o Alokazie ,,Sloni ucho® - Alocasia calidora

» . . o Zmijovec titansky - Amorphophallus titanum

Bramborik persky - Cyclamen persicum Ny )

. e » Malolisty fikus - Ficus retusa

o Kolopojka ,,ko¢i¢i ui“ - Kalanchoe tomentosa ) e ) -

Afirické fialka - Saintpaulia i ‘ o Murovec vzneseny - Phalaenopsis amabilis
. ricka fialka - Saintpaulia ionantha

. o Peprovnik betelovy - Piper betle

o Cernooka Zuzana - Thunbergia alata P Vy ,p ) ] e

Kulk iolisté - Zamiocul ifol o Toulcovka kolumbijska - Spathiphyllum wallisii

o Kulkas zamiolisty - Zamioculcas zamiifolia

"‘

o Tonkinska réva - Tetrastigma voinierianum

JIZNI AFRIKA

Kapska hvézda - Albuca spiralis
o Zelenec chocholaty - Chlorophytum comosum

OCEANIE
‘ o Remenatka ¢ervend - Clivia Miniata

o Kodi¢i ocasek - Acalypha hispida
o Elephant Ear - Alocasia calidora

o Tlustice - Crassula ovata
o PrySec obrovsky - Euphorbia ingens
o Zebra Havortie - Haworthia attenuata + Pokojovi jedle - Araucaria heterophylla

» Havortie Cooperova - Haworthia cooperi e Zumen - Cissus antarctica

o Hvézdnik - Hippeastrum « Davilie Fejeensova - Davallia fejeensis
o Zivé kameny - Lithops otzeniana o Splhavnice zlata - Epipremnum aureum

o Muskét - Pelargonium x hortorum » Voskovka - Hoya carnosa

o Starcek pievisly - Senecio rowleyanus o Muskat - Pelargonium x hortorum
o Strelicie kralovska - Strelitzia reginae « Mirovec vzneSeny - Phalaenopsis amabilis
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