BRAND, nacelnik klanu jelena

\ O nasich vitézstvich budou znit pisné po staleti!

Hrdy a chrabry vlajkonog klanu jelena je oddany svym lidem. Zije a bojuje jen
¢estné. Na nicem mu nezalezi vic nez na prospéchu klanu.

Schopnost: V souboji béhem kroku ¢. 1smis presunout 1spratelenou jednotku ze
sousediciho izemi na Gzemi s Brandem (ndrocné hranice ignorujes).
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| EGIL, nacelnik klanu vicice

\&s”/ Jde se plenit, chlapi!

Stii'ovy a nezkrotny mlady berserk je znam predevsim pro svoji lasku k niceni
a chaosu. Prestoze je zbrkly, dokaze se pfizpusobit kazdemu preslapu
Schopnost: Pokud je Egil utocnlkem, ma hodnotu }%é namisto /Eé

6 LIV, naéelnice klanu havrana
3 Ueel vZdy svéti prostredky.

Ctizadostiva, pragmaticka a mazana, takova je nacelnice klanu havrana.
Nejradéji ma situace, v nichz ma viechno pod kontrolou. Naopak nesnasi plytvani

¢asem a korunami na nesmysly.
Schopnost: V souboji, béhem kroku &. 4, smis jednou prehodit soubojové kostky
a musis respektovat novy vysledek hodu. Pokud je Liv Gto¢nikem, musi pfipadné
prehozeni nastat jesté pred hodem obrance.
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@ SIGNY, nacelnice klanu zmije

Zmije uz brzo zatne tesaky do Northgardu!

Tajemna vidkyné bez spetky soucitu a moralky. Chce jediné: zapsat se do historie
Northgardu. A nikdo ji nebude stat v cesteé.

Schopnost: V souboji, béhem kroku €. 1, smi$ umistit Zeton spalené zemé na
Uzemi se Signy.

Poznamka: Pokud se dvé schopnosti vyhodnocuji ve stejném kroku souboje
(napr. Brand a Signy), utoénik vyhodnoti svoji schopnost pred obrancem.
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NACELNICI

Nadcelnici jsou rozsireni pro hru Northgard: Zemé nepoznané. Uvniti najdete
novy herni material a pravidla pro novy modul, ktery zvétsi asymetri¢nost klanti.

HERNi MATERIAL

MODULARNI DESKY NAPOVEDY HRACU A KLANU
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5 desek napovédy hracu

(v péti barvach) : 7 desek klanti
(medvédice, divo¢aka, kozla,

8 FIGUREK : havrana, zmije, jelena a vigice)
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NOVY MATERIAL PRO ZAKLADNI HRU

Figurku Kaiji, modularni desky napovédy s deskami klan(i a nové vylepsené karty
klani muzete pridat do zakladni hry bez dalSich Gprav ¢éi nutnosti pouzit modul
nacelniku.

o Kaija, obrnéna medvédice
Figrukou nahrad'te Zeton ze zakladni hry. K oznaéeni Kaiji mizZete pouzit jeden
z barevnych podstavctll v odpovidajici barvé hrace.

® Modularni desky napovédy hracu a klanu

Namisto karet napovédy ze zakladni hry pouzijte modularni desky napovédy
hracua a klant. Jednoduse je umistéte pred sebe na stil ve spravné kombinaci vasi
barvy a klanu, za ktery hrajete.

Desky slouzi jako uziteéna napovéda pro faze roku, schopnosti klant a nacel-
nik(. (Nékteré schopnosti byly preformulovdny. Schopnosti nécelnikd igno-
rujte, pokud nehrajete s modulem ndcelnikti.) Navic desky presné uréuji mista
pro riizné herni oblasti (dobiraci balicek, odkiédaci hromddku a aktivni oblast).

® Nové vylepsené karty klanu

V tomto rozsifeni najdete nové karty! Diky nim miZe kazdy klan ze zakladni hry
ziskat 1 dalsi vylepseni do svého balicku, stejné jako ostatni vylepsené karty ze
zakladni hry.

Béhem pripravy hry jednoduse kazdy hra¢ umisti novou vylepSenou kartu
k ostatnim vylepsenym kartam svého klanu.

Prestoze nové vylepsené karty jsou ilustrované, funguiji zcela stejné jako vylepsené
karty ze zakladni hry. Odrazi osobnosti nacelnika, ktefi jsou ztélesnénim hodnot
klant (proto si zaslouZi viastni ilustraci na karté).

Poznamka: Prestoze nové vylepsené karty mlzete pouzit bez modulu nacel-
nici, karta klanu medvédice odkazuje v textu na Borgild. Pokud nehrajete
s modulem nacelnici, jednoduse ignorujte tuto cast textu na karté.

MODUL: NACELNICI

Nacéelnici jsou hrdinni viidci northgardskych klana! Tento modul rozsifuje asyme-
tricnost klant. Kazdy klan dostane novou vidéi postavu s jedineénou schopnosti
a figurkou.

Jednotlivé moduly hry Northgard mizete hrat samostatné nebo je libovolné
kombinovat. Pfi pouziti tohoto modulu dodrzujte vsechna zakladni pravidla hry
Northgard: Zemé nepoznané, plus nasledujici Upravy:

PRiPRAVA HRY

e Béhem kroku H pripravy hry, kdyz vybirate klan, si zaroven vezméte figurku
nacelnika svého klanu a pridejte ji do zasoby svych jednotek. K oznaceni nacel-
nika pouzijte podstavec v barvé svych jednotek.

e Béhem kroku L pfipravy hry smite namisto jedné své jednotky umistit na mapu
svého nacelnika (celkem tedy budou na uzemi 2 jednotky a nacelnik).

OBECNA PRAVIDLA NACELNIKU

Nacelnik se fidi podle viech pravidel pro jednotky: mGzete jej naverbovat, pohy-
bovat jim a zapojit jej do souboje jako kazdou béznou jednotku. Stejné tak jej
mUzZete umistit na mapu béhem pfipravy hry.

Pokud verbujete naéelnika, umistéte jej na vybrané uzemi (za dodrZeni viech pra-
videl) namisto bézné jednotky. Pokud naéelnik zemfe, vratite jej zpét do své zasoby
a muzete jej pozdéji naverbovat akci verbovani stejné jako béznou jednotku.

Existuje jedna vyjimka: nacelnici nemohou byt cilem efektt, schopnosti a akci
karet, které cili na nepratelskou jednotku ¢i jednotku na nepratelském tzemi,
napr. Pfepadeni (klan havrana) nebo Plenéni (klan vicice). Jejich prostfednictvim
nelze odstranit nacelnika z mapy.

NACELNICI V SOUBOIJI

Béhem kroku ¢. 1 souboje ma nacelnik hodnotu .{?f:@ namisto obvyklé _a";'%‘] .
Néktefi nacelnici mohou mit i vétsi hodnotu, protoZe jde o soucast jejich
schopnosti, ktera se aktivuje, kdyz jsou v souboji (viz ddle).

Nacelnik se povazuje za 1 jednotku pro ucel limitu zaplacenych &) béhem
kroku €. 3. Takeé se povaZuje za 1 jednotku pfi uréovani ztrat béhem kroku €. 6
(k odstranéni ndcelnika staci f&{; ).

Poznamka: Pokud je nacelnik soucasti skupiny jednotek, ktera utrpéla ztraty,
majitel nacéelnika si muzZe vybrat, zda odstrani nacelnika nebo béznou jednotku.
Samoziejmé musi nacelnika odstranit, pokud jde o posledni jednotku nebo pokud
musi odstranit vsechny jednotky.

SCHOPNOSTI NACELNIKU

Nacelnici jsou silni a charismaticti viidci. Navic ma kazdy z nich jedineénou schop-
nost, ktera je aktivni pouze v souboji, do kterého je zapojen pfimo dany nacelnik.

BORGILD, nacelnice klanu medvédice
Pojd'te si pro mé, zbabélci!

Vlajkonoska klanu medvédice je kurazna a arogantni valecnice. Je ostrejsi nez ta
nejnabrousenéjsi bfitva, pfed nikym neohne hibet a pro slabochy nema slitovani.
Schopnost: Pokud je Borgild obrancem, ma hodnotu "'3"‘-( namisto ;5
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SVARN, nacelnik klanu divocaka
: Citim, Ze za humny jsou potiZe.
Klidny a moudry spiritualni viidce Svarn je mudrc a valeénik v jedné osobé. Zije
prostym Zivotem v prirod€, presné jak pravi Staré uceni.
Schopnost: Pokud je Svarn na otevieném tzemi Ci uzemi s &> (symboly na

stavbdch se nepocitaji), ma hodnotu 2/ namisto "§ .
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HALVARD, nacelnik klanu kozla

Vdzné se musime chovat jako surovci?
Sectély a klidny stafesina klanu kozla se zajima predevsim o preziti svého lidu.
Nesnasi bezduché nasili, ale pokud je napaden, dokdze ustédrit pofadnou ranu.
Schopnost: Pokud je Halvard obrancem, ignoru;j 1 @3.3.- zplsobenou Uto¢nikem.



