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Hledame kutily. Zn. ihned!

Mistfi vSech moznych fremesel mifi
do vasi osady. Aby se mohli pustit
do prace, budou potfebovat nové
dovy, tfeba Skolu nebo kovarnu..
~ Sbératézba surovin a stavba
- budov vam puljdou Iépe od ruky,
%\ kdyz kazdému date na préci to,
\ co mu jde nejlip!

V kazdém tahu umistite na hraci plan jedno-
ho fachmana, tak jako v zékladni hfe. Tento-
krat ale dobfe zvazte, kterého z nich poslete
do préace: podle toho, z jaké karty pfijde, vam
muze prinést bonus navic. Pozdé&ji mlzete
schopnosti fachmanu vylepsit, aby byly vase
tahy jesté efektivnéjsi.

OBSAHIHRY.

88 karet kutild
(oboustranngé)

9 karet téZar(i od kazdé
tirovné (tirovné | az IV) &,

ez i
9 karet stavitelt od kazdé
irovné (irovné | a IV) 2>

TGl g .
16 karet bez schopnosti

1deska
kutild

8 desticek budov

6 karet Gikolt

1chytra karta
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Tyto karty jsou oboustranné, u karet kutila
se schopnostmi se jedna strana pouziva
ve standardni hie, druha v pokrocilé.
Ve hre jsou karty kutilt tfi druh:

o zakladni fachmani bez schopnosti

o tezari
e stavitelé »

Na kazdé karté je zobrazeno nékolik prvkua,
jako je cena, zisk vitéznych bodu, druh
karty, uroven karty a schopnost. V obou
spodnich rozich kazdé karty jsou vyrezy
pro fachmany.

Vitézné
body

Druh
- - ~
auroven

Vyrez pro fachmana

(2 sousedici karty spolecné tvori
prostor pro jednoho fachmana)
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Na desce kutilu je
8 policek pro balicky
karet kutilu.

(ﬁ} Nové karty UkolU pFinasi

s vy o
Vylepietel karfy
kutila tzaie &
na Groveri IV,

zisku vitéznych bodu.

Zamichejte je spolu
s kartami ze zakladni
hry béhem pfipravy.

8 novych budov Ize

pridat k tém ze zakladni

hry. Mlzete pridat vSech

8, pfipadné jakykoliv jiny

pocet. Pri vybéru budov

se Fidte pravidly z chytré

karty ze zakladni hry.
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Béhem pfipravy hry provedte zmény
v nasledujicich krocich:

@ Pridejte do hry libovolné mnozstvi
novych budov, pak z nich vytvorte
nabidku budov jako obvykle.

© Pridejte 6 novych karet tikolu
k 18 kartam ze zakladni hry, pak
v§echny zamichejte a rozdejte
jednotlivych hraéam.

@ Umistéte desku kutilti napravo od
herniho planu. Roztridte karty
kutilti do balicka podle druhu
(¥ nebo ») a trovné od | do IV),
pak balicky polozte na odpovidajici
policka na desce kutild.

Karty kutili polozte tak, aby byly nahoru
stejnou stranou:

Ve standardni hfe pouzijte
stranu se sykorkou.

V pokrocilé hie pouzijte
opacnou stranu.

Kazdy hrac obdrzi odpovidajici pocet
karet kutilt bez schopnosti podle
tabulky nize:

pocet) e T ed %
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Kazdy hrac si tyto karty vysklada pred sebe
jednu vedle druhé, aby tim vytvofil Fadu
karet. Poté umisti svoje fachmany do
vyFezl ve spodni ¢asti Fady karet.
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Do hry byla pfidana nova faze v tahu kazdého
hréce. Tah kazdého hrace je nyni rozdélen
na:

1. Akéni fazi: tato faze odpovida stan-

4 dardnimu tahu ze zakladni hry, hrac
pfi ni provadi bud tézbu a aktivaci,
nebo stavbu budovy.

2. VylepSovaci fazi: béhem této faze
muze hrac¢ ziskat jednu kartu ku-
tila, ktera umozni jeho fachmanum
specializovat se a zlepsit jejich efek-
tivitu.

W/ AKENIFAZE

Fachman mezi dvéma kartami kutild je vol-
ny. MUzZete si vybrat kteréhokoliv volného
fachmana a zahrat s nim v tomto tahu li-
bovolnou akci. Neni nutné se Fidit druhem
pfipadnych vylepseni, kterd jsou napravo Ci
nalevo od tohoto fachmana.

Nicméné, jakmile umistite fachmana na her-
ni plan (at uz pro tézbu a aktivaci, nebo pro
stavbu budovy), mizete aktivovat schop-
nost jedné z karet, jeZ sousedi s fachma-
nem, kterého jste praveé umistili. Podminkou
je, aby druh akce odpovidal druhu karty
kutila.

Poznamka: Pokud schopnost karty obsa-
huje symbol / ktery oddéluje dvé moznosti,
musite si vybrat jen jednu z nich, nelze vy-
uzit obou.
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Schopnosti karet kutilu

ve standardni hre
*@eRPe@.
Ziskejte navic 1 surovinu zobrazeného typu.*
“'}‘a : Ziskejte 1 surovinu dle své volby.*

P O : Ziskejte zobrazené mnozstvi @ .*

0@ : Ziskejte zobrazené mnozstvi £3.*
a)“: Zaplatte 1 surovinu a ziskejte 5 @.

ﬁﬂ >@ Zaplatte 2 suroviny a ziskejte 5.

* 1 pokud jste vtomto tahu jinak zadné
netézili/neziskali.




a)))@ Zaplatte az 3 suroviny. Za kazdou
zaplacenou surovinu ziskejte 2¢.

°' = Q S "' Q : Cena za stavbu budovy

je pro vas v tomto tahu snizena o zobrazené
suroviny.

C] a : Cena za stavbu budovy je pro vas
v tomto tahu snizena o 1 surovinu dle vasi
volby.

: MUZete znovu aktivovat policko, které

uz jste v tomto tahu aktivovali (budovu nebo
zdroj surovin). Pokud znovu aktivujete budovu
soupere, musite mu opét zaplatit 1@.

Schopnosti karet kutilu
v pokrogcilé hre

I . ;"

<l Ziskejte navic 1 surovinu typu
umisténého na této karte.*

o[ : Cena za stavbu budovy je pro
véas v tomto tahu snizena o suroviny
umisténé na této karte.
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Pokud hrajete akci tézba a aktivace
fachmanem A, muzete vyuZit pouze
schopnosti tfeti karty v fadé, je to totiz
jedina karta odpovidajiciho druhu.
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j VYLEPSOVACI FAZE

Béhem této faze muzete ziskat 1 novou kar-
tu kutila.

Pokud jste v tomto tahu neaktivovali
schopnost karty kutila, muzete ziskat no-
vého kutila (= kartu kutila irovné I). Zaplat-
te cenu karty drovné | z balicku druhu, ktery
odpovida akci vykonané danym fachmanem.
Pak ziskanou kartou nahradte jednu z karet,
které sousedi s pouzitym fachmanem, a zis-
kejte ¥ dle hodnoty ziskané karty. Nahraze-
nou kartu vratte do krabice (pokud $lo o kartu
bez schopnosti), nebo dejte dospodu odpovi-
dajiciho bali¢ku karet kutild.

Pokud jste v tomto tahu aktivovali schop-
nost karty kutila, mUzete pouzitou kartu vy-

N - A

lepsit. To platii pro pfipady, kdy jste kartu akti-  (EMREAOSERER UG

vovali, ale rozhodli se nevyuzit jeji efekt.

Zaplatte cenu karty nésledujici Urovné z balic-
ku odpovidajiciho druhu a ziskanou kartou na-
hradte pravé aktivovanou kartu. Ziskejte ¥ dle
hodnoty ziskané karty a nahrazenou kartu dej-
te dospodu odpovidajiciho bali¢ku karet kutilt.
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Karty kutilt ve standardni hie jsou unikatni.
Jejich schopnosti jsou jasné dany na kazdé
z nich.

Kdykoliv béhem VylepSovaci faze muzete
utratit 1 @, abyste horni kartu vybraného
balicku karet kutili dali dospodu dané-
ho baliGku. Takto muzete utratit libovolné
mnozstvi @. Nikdy nelze nahlizet na dalsf
kartu v balicku karet kutilt.




Ve svém tahu jste poslali fachmana B, aby pro-
ved| akci téZba a aktivace, pfitom jste aktivovali
schopnost karty nalevo od néj. Muzete ji tedy
vylep$it. Zaplatte novou kartu kutila a nahradte
ji pavodni aktivovanou kartu dle obrazku.

V dalsim tahu muzete aktivovat nové pofizenou
kartu, pokud poslete fachmana A provést akci
tézba a aktivace.

Karty v.pokrocilé.hre

Karty kutilt v pokrogilé hfe jsou si podob-
néjSi a je na vas, jakym zpUsobem se je
rozhodnete vyuzit.

Kdyz v pokrocilé hfe ziskavate novou kar-
tu kutila, vezméte jednu ze surovin ze své
zasoby a umistéte ji na volné policko na
karté kutila. Toto je ndhrada platby za kar-
tu kutila.

Kdyz v pokrocilé hie chcete vylepsit kartu
kutila z Urovné | na Uroven |l, premistéte
surovinu z puvodni karty na novou kar-
tu. Poté vezméte dalSi surovinu ze své
zasoby a umistéte ji na volné policko na
karté kutila.

Kdyz v pokrocilé hie chcete vylepsit kartu
kutila z drovné Il na droven lll, premistéte

obé suroviny z pavodni karty na novou
kartu.

Pokud nahrazujete kartu kutila s jednou
i vice surovinami tim, ze ziskate nového
kutila (= kartu Urovné 1), vSechny suroviny
z pavodni karty vratite do spolecné zasoby.

Suroviny umisténé na karty kutili ne-
mohou byt utraceny ani presunuty na
jinou kartu (s vyjimkou vylepseni karty,
na které suroviny jsou, viz vyse). Pokud
nemate suroviny, které byste mohli zapla-
tit, nemuzete ziskat nového kutila ani vy-
lepsit kartu kutila na droven Il.




SKoNEC|KoUAM

Priprava dalsiho herniho kola

Kdyz si berete zpét vSechny své fachma-
ny, umistéte je do vyfezu tvorenych kar-
tami kutild.

5 E [KONEC]HRY/

Konec hry je stejny jako u zakladni hry.
Pfi bodovani pfinesou karty kutilt trovné IV
a desticka budovy Muzeum dodatecné .

' z karet kutilu
ve standardni hre

@7883@: Na konci hry ziskejte
3 13 za kazdou kartu kutila stavitele
(se symbolem [7])

@Eﬂx@: Na konci hry ziskejte
2 (¥ za kazdou kartu kutila tézafe
(se symbolem

' z karet kutilu
v pokrocilé hre

@E @: Na konci hry ziskejte 1Y za

kazdou kosticku jednoho typu suroviny

umisténou na vasich kartach kutilt
(typ suroviny dle své volby).
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