Freestyle verze

Vlytvorte si viastni kviz tim, Ze slozite fi libovol-
né karty smajlikdl a nechdte ostatni hrace hddat,
co tim mdte na mysli. Pro tuto hru vyuzijte 10
oboustrannych karet, tzv. freestyle karty (na ka-
2dé strané maji pouze jednoho smajlika).

Tip: Freestyle karty z ostatnich verzi hry se
spolu daji vzdjemné kombinovat.

O] [E] Hledate inspiraci?

_#*  Chcete si (nejen) o nasich
QBy: . ; -
Bt hrach popovidat s dalSimi
[=] nadSenymi hraéi?
Pfipojte se do skupiny
,Hry nds bavi“!

Chybi vdm komponenta nebo mate nékte-
rou poskozenou?

Napiste nam na info@albi.cz,

radi vam zdarma zasleme novou!

By

Smajlikarty
Pravidla
Cil hry

Smajlikarty jsou jednoduchd kvizova hra
pro 2 az 13 hrdéd, idedIni na cesty.
Ukolem hracii je pozndvat spravné ndzvy
podle tfi smajlik( na karté. Smajlici pred-
stavuji ndpovédy inspirované ndzvem pisné
nebo obsahem daného dila. Hra obsahuje
40 karet a hraje se na ffi kola.

Piiprava hry

Z balicku odeberte karty, jez maji na kazdé stra-
né pouze jednoho smajlika, tzv. freestyle karty.
Budete je potiebovat pro jinou variantu hry (po-
psanou nize).

Ostatni Smajlikarty zamichejte a urCefe zagina-
jiciho hrdce. Treba toho, kdo naposledy odeslal
néjakého smajlika.

Nechcete cCist pravidla?
Podivejte se na videonavod!




Prub&h hry

1. Zaginajici hra¢ si z balicku vytahne jed-
nu Smajlikartu. Na licové strané Smaijlikarty
naleznefe 3 ocislované fadky smajlikd a na
rubu ffi ndzvy — spravna feSeni. Kazdy fadek
tedy popisuje jeden ndzev.

2. Hra se hraje na tfi kola. V prvnim kole se
hddaji nazvy z prvniho fadku na Smajlikarte,
ve druhém kole ndzvy z druhého fadku a ve
ffetim z fadku tretiho.

3. Zacinajici hra€ se nejprve podiva na fe-
Seni, tedy na nazev s Cislem daného kola
na rubu Smajlikarty. Poté ukaze kartu licem
nahoru ostatnim hrdéim. Hraétm je dobré
dopfedu pfipomenout, ktery fadek smajlikl
maji lustit. Za€inajici hra¢ se tedy hadani
této karty neztcastni.

4. Hra¢i hadaji vsichni najednou, ale kaz-
dy hra¢ ma pouze jeden pokus (izn. pokud
hrda¢ vykfikne Spatny ndzev a poté se opravi,
druhd odpovéd se jiz nepogitd).

5. Hrac, ktery uhodne spravny nazev, si
vezme kartu k sobé jakoZto jeden ziskany

bod. Pokud nikdo z hrdél neznd sprdvnou
odpovéd, kartu odloZte a bod neziskd zadny
hrac.

6. Daldi hra€ na fadé si vezme novou Smaj-
likartu a cely postup se opakuje. Jakmile za-
Cinajici hra¢ dojde opét na fadu, konéi prvni
kolo a za¢ind kolo druhé, tedy hadani dru-
hého fadku na Smajlikartach. Ve fretim kole
zase hrdci hadaji treti fadek (tzn. kazdému
hraci béhem hry projdou rukou celkem ffi
karty, které budou ostatni hraci lustit).

Konec hry

Konec hry nastdva po fretim kole. Vitézem
se stava hrac, ktery po fretim kole ziskal
nejvice karet. V pfipadé remizy ndsledu-
je rozsttel. Vylosujte jednu Smajlikartu, ze
které budou muset hra¢i uhodnout vSechny
3 ndzvy. Celkovym vitézem se stane hrac,
ktery sprdvné uhod! vice ndzvl. V pfipadg,
Ze remiza pokracuje, stavaji se vitézi vSichni
remizujici hraci.



