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TOSKANSKO predstavuje moduldrni rozsiveni k ceskému vyddni hry VINOHRAD.
Jak se bude ddle rozvijet vds pribéh o vybudovdni nejlépe prosperujiciho vinarstvi v Toskdnsku?

Hra je urcena pro 1-6 hract ve véku od 14 let a trva pFiblizné 60-120 minut

Roz&iFeni TOSKANSKO zahrnuje 3 moduly, které je mozné pouzivat v libovolné kombinaci:
Specializované pracovniky, Rozsifeny herni plan a Zarizeni.
Doporucujeme vam hrat se viemi tfemi moduly soucasné, ale samoziejmé muizete

./

vyzkousSet i jeden po druhém, abyste poznali, jak funguji.
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ROZSIRENY HERNI PLAN

o

dosahlo v kraji nejvyssi proslulosti. Proto nastal €as vyuZzit pfi jeho provozu
naplno viechna ro¢ni obdobi a rozsiFit svaj vliv po celé zemi.

1 hernf plan

36 zetont viivu ()
v 6 rliznych barvéch

NOVE KONCEPTY

Umistovani pracovnikd
ve vSech Ctyrech rocnich
obdobich

Upravené a nove pridané
bonusy na akcnich polich

Rozsifena stupnice
vstavani
Mapa vlivu
Obchodovani
Akce ,prodej vino"
Rozsifena stupnice
vitéznych bodd

Kroky na konci roku a vybér
poradi pfi vstavani

2 HRACI

3-4HRACI |

HERNI MATERIAL

5-6 HRACU |

Uvop

Proc jsme zvétsili herni plan? Upfimné receno, neslo ani tak o velikost.
Ve skutecnosti jsme chtéli hru obohatit 0 moznost umistovat pracovniky
i na jafe a na podzim.

PRIPRAVA HRY

Nahradte hernf plan ze zakladnf hry rozsifenym hernim planem z tohoto rozsirent.
Otocte ho nahoru stranou 1 (strana 2 ma vpravo nahore pole pro umistovani
oranzovych karet - je uré¢ena pro modul Zafizenf). Kazdy hrac si navic vezme 6 W
ve své barvé, které umisti ke svym dosud nepostavenym zarizenim a nevyucenym
pracovnikdim.

PRUBEH HRY
Hra na rozsifeném hernim planu probiha v zésadé stejné jako na plvodnim, objevuje
se zde vSak nékolik novych akcf a prvkd, které ji prohlubuil.

Polozte Zluty zeton prvniho hrace ve tvaru hroznu (- ) na stupnici vstavani na radku
7 do zimniho sloupce (jak ukazuje obrazek na nasleduijici stran€), misto abyste ho dali
prvnimu hraci.

CTYRI ROCNI OBDOBI

TOSKANSKO zavadi do hry ¢tyfi roéni obdobi, kdy je mozné umistovat pracovniky,
pricemz kazdé nabizi Ctyfi akce. Plati vSechna stavajici pravidla - kazdého pracovnika
smite umistit pouze jednou za rok a hrac, ktery vstava nejdrive, umistuje ve vsech
rocnich obdobich svého prvniho pracovnika prede vsemi ostatnimi. Jedinou zménu
predstavuje skutecnost, Ze si na podzim neberete kartu navstévnika automaticky.
Jeji brani nyni zavisi na vasi pozici na stupnici vstavani (viz nasleduijici stranu).

Zasluhy o inspiraci pro vznik
mapy vlivu na rozsireném
hernim pldnu si mdze pripsat
Justin Killam,

vitéz designerské soutéze
zamérené na rozsireni

hry VINOHRAD.

AKCNI POLE A BONUSY

Stejné jako v zakladni hife VINOHRAD zavisi mnozstvi dostupnych akénich poli na
poctu hracd. Intenzita barev akénich poli se zménila, ale jejich poradi zlistalo stejné
(viz obrazek vlevo). Dostupna akéni pole mohou byt obsazovana v libovolném poradi.

U nékterych bonusl se zménilo jejich umisténi - uz se nemusi nutné nachazet na
prostrednim poli. Navic maji nékteré akce dokonce 2 réizné bonusy.
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ROZSIRENY HERNI PLAN

JARO LETO \PODZIM\ ZIMA

A1

zrani,
hroznl

KROKY NA KONCI ROKU

Kdyz béhem zimy vyuzijete svij tah

k pasovani (coz mtzete udélat, ackoli
jste dosud neumistili vSechny pracovni-
ky), ihned provedte nasledujici kroky

v uvedeném poradi:

1. Ndvrat pracovniki (véetné sezénniho
pracovnika, pokud jste ho v daném
roce ovladali). Tento krok mCze
znovu zpfistupnit vami obsazena
zimni akéni pole hractm, kterf
dosud nepasovali.

2. Zréni hrozna a vina. ZvySte hodnotu
vsech svych zetond hroznt a vina
0 1. Zetony vina nem(iZete pFesu-
nout do sklepU, které jste dosud
nepostavili.

3. Odhodte nadpocetné karty z ruky,
aby vdm jich zustalo nanejvys 7.

4. Vezméte si penize za svuj staly pfijem.

5. Vyberte si pozici na stupnici vstavan{
pro nasledujici rok. Zeton prvniho
hrace () pro vybér poradf pri
vstavani se nadale nepredava. Nyni
slouzi uz jen jako upominka pro
hrace, ktery ma svij Zeton kohouta
na radce 7, Ze v pfistim roce ho
musi umistit na radku 1.

——

STUPNICE VSTAVANI
Na zacatku hry nahodné vyberte zeton kohouta jednoho hrace. Tento hrac si bude
vybirat radku na stupnici vstavani jako prvni; dale tento proces pokracuje po smeru
hodinovych rucicek. V tomto kroku si nemuzete vybrat radku 1 a pfi umisténf svého
Zetonu kohouta neziskavate zadné bonusy.

Po zbytek hry budete urcovat své poradi pfi vstavani, jakmile pasujete béhem zimy.
Jestlize jste siv predchozim roce vybrali Fadku 7, musite si nyni vybrat radku 1.
Toto je jediny zpUsob, jak se dostat na stupnici vstavani na prvni radku.

Kdyz umistite na jare svij Zeton kohouta na stupnici vstavani, neziskavate zadny
okamzity bonus. Pouze si tak vyberete své poradi privstavani pro tento rok. Vas
zeton kohouta zUstane na dané radce po cely rok, pricemz casto ziskate bonus,
kdyZ pasujete a prejdete na nasledujici rocnf obdobf.

ARO
%OC”G poradi na stupnici vstavani mizete bud (a) umistit 1 svého pracovnika na
nékteré zelené akéni pole na hernim planu nebo na své soukromé akéni pole (napf.
povoz), nebo (b) pasovat a prejit na nasleduijici ro¢ni obdob, pricemz presunete svdj
zeton kohouta do letniho sloupce na stupnici vstavani (fadka se neméni, a kromé
toho smite prejit pouze na nasledujicf ro¢ni cbdobf - Zadné nesmite preskocit). Hraci
mohou pokracovat ve svych tazich v poradi daném stupnici vstavani, dokud vSichni
nepasuji a neprejdou na léto.

Jestlize prejdete na léto, vezméte si (pfipadny) bonus uvedeny na stupnici vstavani
v letnim sloupci. Pokud napriklad méte sviij zeton kohouta v radce 2, ziskate (1.
VSichni pracovnici umisténi béhem jara zlstanou na svych mistech; dostanete

je zpét az na konci roku.

LETO

Jakmile vSichni hraci pasuiji a prejdou na léto, provadi své tahy v pofadi daném
stupnici vstavani (v kazdém rocnim obdobi zacina hrac, jenz si vybral na stupnici
vstavani nejcasnéjsi vstavani). Vyuzivaji pri tom zluta akéni pole na hernim planu
nebo sva soukroma akeni pole, ktera maiji k dispozici v jakémkoli ro¢nim obdobi.

Popzim

Jestlize pasujete a prejdete na podzim, ziskate (pfipadny) bonus uvedeny v podzimnim
sloupci na stupnici vstavani. Na rozdil od zakladni hry VINOHRAD, kdy si hraci na
podzim berou kartu navstévnika automaticky, nyni'si ji berete pouze tehdy, pokud

se vas zeton kohouta nachazi na stupnici vstavani na radkach 3-7. Mate-li postaveny
domek, vezméte si pfi prechodu na podzim 1 kartu navstévnika podle své volby navic
ke kartam, které vam eventualné prislusi podle stupnice vstavani, tj. vezméte si 1 kartu
navstévnika za domek i tehdy, jestlize mate svij Zeton kohouta na radce 1 ¢i 2. Symbol
na stupnici znamena ,vezmi si 1 libovolnou kartu”.

Zima

Kdyz pasujete a prejdete na zimu, ziskate (pfipadny) bonus uvedeny v zimnim sloupci
na stupnici vstavani. Symbol Zetonu vlivu znamena, Ze miZzete umistit nebo presunout
1 o tak, jak je popsano na nésleduijici strance. ,Zranf hrozn(” znamena, ze ihned
nechate jednou uzrat vsechny hrozny ve svych kadich podle béznych pravidel pro

zrani. Obvyklé zrani na konci roku provadite také.




\lyni dostavate prilezitost sifit za pomoci pracovnik{ svdj vliv v réznych ¢astech
oskanska. Kdyz umistite svého pracovnika na akéni pole akce ,umisti nebo presun
" (nebo pokud nékde uvidite symbol zetonu vlivu, napfiklad na stupnici vstavani
1ebo u akce ,prodej 1 Zeton vina"), umistéte jeden ze svych 6 dostupnych zetond
livu ze své osobni rezervy na mapu v levém dolnim rohu herniho planu a nasledné
iskate ihned odménu uvedenou pod nazvem dané oblasti (napriklad za umisténf
etonu vlivu do Livorna sivezmete 1 kartu letniho navstévnika). Jakmile je Zeton

livu jednou umistén, uz se do vasi osobni rezervy nesmf vratit.

- Poté, co byly vsechny vase Zetony vlivu umistény, mUzete i nadale vyuzivat vlivovou

kci k presunuti Zzetonu vlivu do jiné oblasti. Za presunuti neziskavate nikdy odménu

ané oblasti; tu mlzete ziskat pouze po umisténi zetonu vlivu ze své osobni rezervy.
Umistovat a presouvat mdzete pouze vlastni zetony, nikoli zetony protihraca.

" Bonus na akénim poli této akce vdm umozniuje umistit nebo presunout dalsi Hr. UMISTI NEBO PRESUN.

Na konci hry se v kazdé oblasti porovnaji pocty zetont vlivu jednotlivych hraca.
Jestlize zde méa nékdo vice zetont vlivu nez jakykoli jiny hrac¢, ziska tolik vitéznych
bod(, kolik je u dané oblasti uvedeno. Pokud by tedy mél Dan v Arezzu 2 W

a Petr 1 W, ziskal by Dan na konci hry @.Jestliie by zde ale oba mélipo 2 W,

nedostal by body nikdo.

Varianta: Nez hra zacne, mohou se hraci dohodnout, ze se za Zzetony vlivu nebudou na konci pridélovat zadné body
(odmeény za jejich umistovani béhem hry je vsak stale mozné ziskat). Tuto variantu doporucujeme pro hru ve dvou.

OBCHODOVANI

Tato akce nahrazuje akci ,prodej aspon 1 Zeton hroznd". Jestlize na tuto akci umistite
svého pracovnika, vymeénte jednu polozku, ktera je zde uvedena (,@, 2 @ nebo
1 Zeton hroznu s hodnotou 1 ve své kadi), za jinou zde uvedenou polozku. Napriklad
muzete zaplatit a ziskat @ odhodit jakékoli dvé karty z ruky a dobrat si dvé
nové, nebo dokonce odstranit ze své kddé jeden Zeton cervenych hroznd a pridat si
tam jeden Zeton bilych hroznt s hodnotou 1. MZete obchodovat s Zetony hrozn(
jakékoli hodnoty, ale pokud se rozhodnete hrozny touto akcf ziskat, budou mit vzdy
hodnotu 1. Bonus ,+1" u této akce znamend, Ze mUzete provést jesté jeden obchod navic podle vyse uvedenych pravidel. Ceny
hrozn( na své desce vinice ignoruijte (pokud nezahrajete néjakou kartu navstévnika, kterd se odvolava na ,prodej hroznd”).

AKCE ,,PRODEJ 1 ZETON VINA®

Tato akce predstavuje novou moznost ziskat za vino vitézné body. Pokud

. | odhodite Zeton vina ze svého sklepa, ziskate uvedeny pocet vitéznych bodd.

PRODE]J 1\ZETON ViNaA®/ Dulezity je pouze druh vina, nikoli jeho hodnota. Bonus u této akce vam
e umozfuje umistit nebo presunout M.

Hra konci v zaveru roku, v némz nektery hrac¢ dosahl na konci zimy aspori 25 vitéznych bodd. Jakmile vSichni hréaci v danou
imu pasuji (pasovat musi kazdy hrac, protoze ostatni mohou jesté vyuzit akéni pole, ktera byla dosud obsazena jeho
pracovniky), zapocitejte vitézné body z mapy vlivu. Hrac¢ s nejvétsim poctem vitéznych bodd se stava vitézem. Penize stale
slouzi pri rozhodovani shod a stupnice vitéznych bodl sahd az ke 40 (neexistuje Zadny maximalni pocet vitéznych bodd).
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SPECIALIZOVANI PRACOVNICI

S tim, jak se vaSe vinafFstvi rozrista, jste pFi najimani pracovniku stale vice vybiravi.
Néktefi z nich maji jedinecné dovednosti, které ziskali pFi svém predchozim zaméstnani
a které mohou mit pozitivni dopad na vase vinarské podnikani.

Uvop / . 7
Ve skutecnosti nejsou vsichni zaméstnanci stejni, tak pro¢ by to tak nemohlo HERNI MATERIAL
byt i v deskové hre? Tito novi pracovnici nejenze vnasi do hry prvky reality, ale 11 karet specializovanych

soucasné méni hodnotu rfady akenich poli's ohledem na pocet hract a pridavajf

> L racovnikd
hi'e na rozmanitosti. P

» 14 figurek specializovanych =
PRIPRAVA HRY pracovnikd
Nez dojde k vybéru matek a otcli (pouzivate-li prislusné vydani hry VINOHRAD),
nahodné zamichejte vSech 11 karet specializovanych pracovnikli a 2 z nich vyloZte

licem nahoru na stll (pokud ve hie 2 hract otocite krémare, odhodte ho a vyberte jiného). Zbylé karty dejte stranou, v dané

partii se nepouziji. Obé otocené karty pracovnikl predstavuji jediné specializované pracovniky, jez Ize v dané partii vyucit. Na
kazdou kartu polozte 1 Sedého pracovnika, aby bylo vidét, jaky tvar figurky odpovida danému specializovanému pracovnikovi.

PRUBEH HRY

Jestlize mate moznost vyucit pracovnika, mlzete nyni zaplatit (<L) navic a vyucit misto bézného pracovnika jednoho
z dostupnych specializovanych pracovnikd. Bez ohledu na aktualni cenu za vyuceni ¢i jeji modifikace (1), (22 @
sleva (2} atd.) musite pfi vyuceni specializovaného pracovnika misto bézného poplatku vzdy zaplatit (<1 navic.

Specializovani pracovnici jsou v pribéhu hry dostupni vsem hractim; jejich karty zUstavaji uprostred stolu. Smite vSak
vyucit nanejvys 1 specializovaného pracovnika od kazdého druhu.

Kazdy specializovany pracovnik ma jedinecnou schopnost, uvedenou na nasledujici strané a na odpovidajici karté speciali-
zovaného pracovnika. Vyuziti dané schopnosti neni povinné. Jestlize schopnost specializovaného pracovnika zahrnuje efekt,
k némuz dojde prfi umisténi pracovnika, nebo pokud je jiny pracovnik umistény k téze akci, vyhodnoti se dany efekt drive

nez cokoli dalSiho (pokud prislusna karta nefika néco jiného). Ve vSech ostatnich pripadech zachazejte se specializovanymi
pracovniky stejne jako s béznymi.

K vyucenf specializovanych pracovnik( nejste nikterak nuceni. Pokud déavate prednost béznym pracovnikiim, je to zcela
v porddku. MUzete mit celkem nanejvys 6 pracovnik(; jakmile dosdhnete tohoto poctu, nemUzete vyucit zadné dalsi. Nove
vyucené specializované pracovniky nemUzete (stejné jako bézné) umistovat ve stejném roce, kdy je vyucite, pokud néjaka

karta navstévnika neumoznuje néco jiného.

Specializované pracovniky smite rovnéz umistovat na soukroma akéni pole stejnym zpdsobem jako bézné pracovniky.
(na desku vinice, desku konstrukci nebo na postavena zarizeni), ale vétsina schopnosti specializovanych pracovnikl se

uplatni, jestlize jsou umfsténi na herni plan (jak je uvedeno na jejich kartach). Své pracovniky nemUzete nikdy umistit na
soukroma akénf pole jinych hract.

AUTORSKA POZNAMKA

KdyZ jsme vytvorili zkuseného pra-  Poté, co jsme zacali s vyvojem Proto jsme se rozhodlli, Ze
covnika pro hru AGRICULTURE specializovanych pracovnik, chtéli  vSichni hrdci dostanou moZnost
a pozdéji ho pridali do zdkladni hry — jsme, aby mél kaZdy hrdc k dispo-  vyucit dva stejné specializované
VINOHRAD, uvédomili jsme si, Ze zici jiného. Takze jeden mohl byt pracovniky. Diky tomu pred

Jsme narozili na zajimavou oblast Séf, jiny politik a dalsi zase farmdr.  nimi vyvstdvd velké mnoZstvi
herniho designu. Pokud totiz maji Ale rychle jsme zjistili, Ze nékteri kombinaci specializovanych
pracovnici v eurohfe fadu riznych hrdci mohou takto ziskat znacnou  pracovnikd, které mohou pri
schopnosti, stavi hrdce pred volbu, whodu nad ostatnimi, a navic hrani objevovat.

nejen kam své pracovniky umisti, ale by bylo obtizné udrZet si prehled

navic jesté o jakeé se bude jednat. o tolika schopnostech.




CHOPNOSTI SPECIALIZOVANYCH PRACOVNIKU

armar: Kdyz umistujete farmare na herni plan, mézete ziskat jeden libovolny
nus poskytovany danou akci, dokonce i kdyz se farmar nenachazi na akénim
oli s bonusem. Pokud se na takovém poli nachazi, ziskava pouze jeden bonus,
ale nemusi jit o ten poskytovany jeho akénim polem. Na vybér mate bonusy ze
ech akénich polf této akce bez ohledu na pocet hracd.

- mlzete po vyhodnoceni dané akce provést tuto akdi jesté jednou. Pomocf
mafiana vSak nesmite porusovat pravidla (napriklad sklidit stejné pole dvakrat
Za rok).

Séf: Séfa miizete umistit na akéni pole obsazené pracovnikem jiného hréce;
tohoto pracovnika ,vyhodite” do protihracovy osobni rezervy dostupnych
pracovnikd. Séfové se nemohou ,vyhazovat” navzajem.

Krcémar: KdyZ umistujete krémare, mazete zaplatitjinému hraci, ktery
~umistil svého pracovnika ke stejné akci, a vzit si z jeho ruky ndhodné 1 kartu
navstévnika (muazete si vybrat, zda letniho nebo zimniho). Tento specializovany
pracovnik se nepouzivad ve hre 2 hrdcd.

Profesor: Kdyz umistujete profesora, mlizete stahnout 1 svého béZného
pracovnika na hernim planu z akéniho pole pro aktualni rocni obdobf. Tohoto
pracovnika mazete béhem tohoto roku znovu umistit.

Vojak: Jestlize je vojak umistén na akéni pole na hernim planu, musi vam
ostatn( hraci zaplatit () vzdy, kdyZ cht&ji umistit svého pracovnika ke stejné
akci. Protihraci mohou umistovat pracovniky k akci, kde se vojak nachazi, i kdyz
jsou vSechna jejf akénf pole obsazena (jako by to byli zkuseni pracovnici).

Politik: KdyZ umistujete politika na hernf plan na akéni pole s bonusem,
mUzete po provedeni dané akce a zfskani bonusu zaplatit (<1 a tento bonus

ziskat jesté jednou.

Véstec: Kdyz umistujete véstce a v disledku jeho akce si méate vzit néjakou
kartu, vezméte si o 1 kartu daného druhu vice a poté jednu z dobranych karet
odhodte. Diky véstci si smite vzit v jednom tahu pouze 1 kartu navic.

Kupec: Jestlize umistite kupce na hernf plan az poté, co vSichni ostatni hraci
pasovali a presli na dalsi ro¢ni obdobi, mizete si po provedeni své akce vzit
1 libovolnou kartu.

Cestovatel: Cestovatele mizete umistit na jakékoli volné akénf pole nékte-
rého predchoziho ro¢niho obdobi v daném roce bez ohledu na pocet hraca.
Poté ihned provedte prislusnou akci.

Kuryr: Kuryra mizete umfstit na akéni pole urcené pro nékteré nasledujici
rocni obdobi. Kdyz budete v tomto ro¢nim obdobf poprvé na tahu, misto
umistovani pracovnika provedte akci pole s kuryrem. Jestlize ji nebudete
chopni provést, nemuzZete ziskat ani pripadny bonus z kuryrova akéniho

pole a vds tah konci.

afian: Kdyz umistujete mafiana na akéni pole, jez neposkytuje zadny bonus,

Zaplatte navic ,
Jestlize chcete vyucit
specializovaného
pracovnika misto
bézného.

€ 2
@ +FARMAR
Kdyz umistujete farméfe na herni pldn,
muzete ziskat jeden libovolnj bonus
poskytovany danou akci, dokonce i kdyz se
farmar nenachdzi na akénim poli s bonusem.
Pokud se na takovém poli nachdzi, ziskdva
pouze jeden bonus, ale nemusi jit o ten
poskytovany jeho akénim polem. Na vybér
méte bonusy ze viech akénich poli této akce
bez ohledu na pocet hrac.

+ MAFIAN

Kdyz umistujete mafidna na akéni
pole, jez neposkytuje Zadny bonus,
muizete po vyhodnoceni dané akce
provést tuto akci jesté jednou.
Pomoci mafidna viak nesmite
porusovat pravidla (naptiklad
sklidit stejné pole dvakrat za rok).

) «KUPEC 3

Jestlize umistite kupce na herni
plén az poté, co vsichni ostatni
hréci pasovali a pfesli na dalsi rocni
obdobi, miizete si po provedeni
své akce vzit 1 libovolnou kartu.




ZARIZENI

Po mnoho let jste pouZivali stale stejna zafFizeni. TakZe kdyZ nyni pFiSel jeden zdej
s novymi napady, jste jedno ucho. Je na case vybudovat jeSté lepsi vinarstvi.

Uvob
Modul Zarizeni vam umoznuje prostrednictvim karet zafizeni budovat trvalé
pristavby k vlastni vinici.

PRIiPRAVA HRY

Prilozte konstrukéni desku k levému okraji své desky vinice. Otocte herni plan
nahoru stranou 2 (s poli pro oranzoveé karty vpravo nahore). Zamichejte karty
zarizeni a polozte je jako bali¢ek na herni plan.

PRUBEH HRY

Stavba zarizeni (hrani karet zaFizeni)

Abyste mohli postavit kartu zarizeni, umistéte pracovnika na akcni pole akce
,postav 1 zafizen(". Zaplatte cenu uvedenou v levém hornim rohu karty
zafizeni ze své ruky a umistéte ji (a) na obdélnik s oranzovym okrajem na

své konstrukeni desce nebo (b) na nékteré prazdné pole na své desce vinice,
které vlastnite. (,Prazdné pole” znamena, ze se na ném nenachazi zadné
karty vinné révy nebo zarizeni.) VSechna zafizeni vam ve chvili, kdy

je postavite, prinesou @ jak je uvedeno ve spodni casti jejich karet.

Zbourani zarizeni (odstranéni karet zafrizeni)
Jestlize postavite zafizenf a pozdéji naznéate, Ze uz se vdm nehodi, mlzete ho

zbourat (odstranit a odhodit jeho kartu), pokud umistite pracovnika na akénf pole
,Zbourej" na své konstrukni desce. Za zbourana zafizenf neztracite vitézné body.

DRUHY ZARIZENI
AkEni zarizeni: Tato zafizeni maji na svych kartach soukroma akénf pole, na

néz mizete jednou za rok (v jakémkoli ro¢nim obdobi) umistit svého pracovnika.
Vétsina z nich ma cenu, kterou provedeni akce vyzaduje (uvedenou pod akénim

polem), stejné jako odménu (uvedenou v akénim poli). Abyste tuto odmeénu
ziskali, musite zaplatit pfislusSnou cenu. Zkusenf pracovnici nemohou u akénich
poli na kartach zarizeni uplatnit svou schopnost umisténf k akci s obsazenymi
akeénimi poli.

ZlepSovaci zafizeni: Poskytuijf trvalou vyhodu.

Doplnujici zaFizeni: Tato zafizenf vdm poskytuji dodate¢nou odménu na
konci kazdého roku (navic ke stalému prijmu nebo procesiim typu zrani vina).
Tyto odmény se vzhledoveé podobaji odménam, jako je zvyseni stalého prijmu

pri vyfizovani objednavek vina, s tim, ze vam poskytuji jiné benefity nez penize.

B

POZNAMKA: Socha vdm
poskytuje vitézny bod na
konci kazdého roku, nikoli
v jeho pribéhu. Jestlize
tedy diky ni dostanete na

Priklady:

* b szentvinné révy ignory

D VL konci roku 25. vitézny bod,
Akcni Zlepsovaci Doplnujici rievyVOIO KONEE fry.
zarizeni zarizeni zarizeni

] e
HERNi MATERIAL
36 karet zarizenf (oranzovy

RozsiFeny herni plan (stran

6 konstrukénich dese
rozsirujicich desku vini

ZiSKANI KARET ZARIZEN{
Karty zafizeni se drzi v ruce stejné
jako ostatni karty a zapocitavaji se
do karetniho limitu. Existuje nékolik
moznosti, jak karty zafizenf ziskat:
* Na stupnici vstavani v fadkach 4 a 7
* V oblasti Lucca na mapé vlivu
(tahle oblast je proslavena svymi
stavbami a kamenolomy)
* PFi letnf akci
,obchoduj 1: 1"
* Jako bonus akce
,prodej 1 zeton vina"

* Jako bonus akce
Jkup/prodej 1 pole”

* Pri akci ,,zfskéé nebo E
si vezmi 1 “ (drive ,ziskas ,")

* Kdykoli mate moznost ziskat
libovolnou kartu @

Jestlize nehrajete s rozsifenym

hernim planem, mdzete karty zafizenf
nadraftovat na zacatku hry. Po whbéru
matek a otcl (v odpovidajicim vydan
hry VINOHRAD) si kazdy hrac vezme
4 karty zafizeni, 1 z nich si necha
a zbylé preda hraci po své pravici.
Tento postup opakujte, dokud si
vsichni nevyberou 4 karty. Tyto ka
se pocitaji do karetniho
limitu.




_ NOVA PRAVIDLA AUTOMY
asledujici pravidla dopliiuji pravidla Automy ze zakladni hry VINOHRAD.

[PRAVA

otou (D) a po 2 W Automy do oblasti s hodnotou

e hry se odstranf nasledujici specializovani pracovnici:
éf, krémar, kupec a vojak.

dstrani se jeSté ucen, mucednik a vypravec.

KoONEC HRY

mapy vlivu ziskavate vitézné body vy i Automa podle
‘béznych pravidel.

ZMENY V UROVNICH OBTIZNOSTI

TéZka: Automa musi umistit v kazdém ro¢nim obdobf
aspon 1 pracovnika.

Velmi téZka: Automa zacind s 30 VB a musi umistit
v kazdém ro¢nim obdobi aspon 1 pracovnika.

mistéte 1 Automy na mapu vlivu do kazdé oblaé shod-
(bude-
e muset pouzit zetony dvou barev, abyste jich méli dostatek).

okud vlastnite promo karty specializovanych pracovnikd,

KARTY AUTOMY A UMISTOVANI PRACOVNIKU
Cty¥i barvy na kartach Automy odpovidajf ¢tyfem ro¢nim
obdobim na rozsifeném hernim planu.

Jestlize Automé zbyva na zacatku zimy pouze 1 dosud
neumistény pracovnik, umistéte ho k akci, ktera je na dané
karté Automy uvedenad pro zimu jako prvni (nejvyse). Pokud
Automé zadny pracovnik nezbyl, nebude ani zadného
umistovat.

Jestlize umistite svého pracovnika k akdi, jejiz pole poskytujf
bonusy, mlzete pouzit béZznym zplsobem zeton bonusové
akce. Diky tomu mUzete ziskat jeden z dostupnych bonusu.
Kdyz vsak pracovnika umistite primo na akeni pole s bonu-
sem, nemUZete pouZit Zeton bonusové akce, abyste dany
bonus ziskali znovu.

AGRESIVNI VARIANTA

Pri hranf se vSemi tremi moduly z tohoto rozsifenf mizete
pouZit agresivni variantu. Pocet vitéznych bodd Automy
udava nasleduijici tabulka.

Dovozce pro CR:

Albi Ceské republika a.s.
Thamova 13
186 00 Praha 8

www.albi.cz
Infolinka: +420 737 221 010

Dovozca pre SR:

Albi, s.r. 0.

Oravska ulica 8557/22
01001 Zilina
www.albi.sk

STONEMAIER

www.stonemaiergames.com

1 2 4 5 6 7i
-1 -1 4 9 15 24
-1 0 6 12 18 28
-1 0 6 13 22 32
POTREBUJETE

NAHRADNI KOMPONENT?

Napiste nam na info@albi.cz
amyvam ho radi zdarma zasleme.

CHCETE SI POPOVIDAT
NEJEN O ALBI HRACH?

Sledujte FB skupinu Hry nas bavi.

GAMES
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