Princip a cil hry /L4

Hlavnim principem hry je hrani karet. Kazda karta ma dvé
funkce.

1) Kartu lze vyuZzit jako platidlo.

Symbol ve spodni casti karty ukazuje, jakou surovinu karta

predstavuje (ve hre jsou Ctyfi druhy surovin - energie,
potraviny, kov, véda). Pokud kartu pouZijete jako platidlo,
odloZte ji na odhazovaci balicek.
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2) Kartu lIze vylozit do svého vesmiru.
VyloZte kartu pfed sebe a vyuZijte jeji efekt. Na levé strané
je cena, kterou musite za vyloZeni zaplatit. Jako platidla
funguiji dalsi karty a Zetony univerzalnich surovin.

Efekt karty

Symbol kolonizované
(dokoncené) planety

Cena karty placena pfi jejim
vyloZeni.

Symbol vyuzivany pri
zavérecném bodovani

Symbol suroviny - kaidou kartu
Ize poudit jako platidlo. Symbol
ve spodni €asti ukazuje, jakou
surovinu karta predstavuje

(na této karté potraviny).

V#¥ Priklad: Pro vyloZeni této karty musi hrac zaplatit dvé
potraviny a tii kovy.

V horni casti karty je efekt, ktery nastane v okamziku, kdy
hrac kartu vylozi.

P#F Priklad: Po vyloZzeni této karty hrac ziska jeden Zeton
univerzalni suroviny a posune sv(j ukazatel na stupnici
vojenstvi o jedna.

Nektere karty (planety prvniho a druhého véku,
kolonizacni koraby) maji v levém hornim rohu
symbol kolonizované planety, urcujici podminku
pouZiti karty.

Koloniza¢ni koraby, raketoplany
a produkcni stanice maji

v pravéem dolnim rohu symbol
vesmirného objektu. Vyuziva se
pii zavérecném bodovani.

Cilem hry je ziskat co nejvice bodi. Pokazdé, kdyz ziskate
body, posunte valecek své barvy na pocitadle bod( na
obvodu herniho planu se stupnicemi.

Pokud prekrocite poctem bodl hodnotu

60 a zacnete tak noveé kolo na obvodu herniho
planu, vezméte si desticku s poctem bodu 60.
Po dokonceni dalsiho kola ji otocte na 120.




Priibéh hry VS8 E

Hra se odehrava ve 3 epochach. Kazda epocha se sklada
z tah. Hraci se stfidaji v tazich, dokud oba nepasuiji. Poté
je vyhodnoceni celé epochy a pfijem bodu. V prvni epose
zacina mladsi hrac, v dalsich epochach pak zacina hrac,
ktery na konci pfedchozi epochy pasoval jako prvni.
Hrac ve svém tahu musi udélat pravé JEDNU
z nasleduijicich tfi akci:

a) Vybrat si karty z nabidky

b) Vylozit kartu z ruky

¢) Pasovat

a) Vybrat si karty z nabidky

Vyberte si z nabidky jednu nebo dvé karty v celkové
hodnoté @). Karty ,nejnize” maji hodnotu (@, uprostfed @
a v hornfm fadé @.
MuzZete si tedy vzit:

- dvé karty hodnoty .

- jednu kartu s hodnotou
Ma jednu s hodnotou @.

- nebo jednu kartu
s hodnotou (3.

Vybrané karty si vezméte

do ruky. Limit karet v ruce

je 7. Tento limit je uplny,

tedy nikdy nesmite dobrat
vic nez sedmou kartu.

Pokud mate v ruce Sest

karet, muzete si vzit ve

svém tahu pouze jednu
kartu s libovolnou hodnotou.

Do limitu karet v ruce se
nezapocitavaji karty védy.

Doplnéni karet — zbyle
karty posunte smérem dol
(k hodnoté (D) a z bali¢ku
doplnte nové karty

na prazdna mista.

b) Vylozit jednu kartu z ruky

Abyste mohli vyloZzit kartu,
musite zaplatit jeji cenu.
Cena je uvedena na karté vlevo.
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Cenu muzete zaplatit nékolika
zpusoby:
— odhozenim karet s pfislusnymi
druhy surovin
(zde 1x potraviny a 1x kov)

Kazdou kartu mizete pouZit pouze jako
y . : g

/— jednu surovinu. U karet, na nichz jsou
uvedeny suroviny dvé, si musite vybrat,
jako ktery druh suroviny kartu vyuzivate k placeni.
Kazdou surovinu muzete nahradit dvéma libovolnymi
kartami z ruky.

K platbé karet epoch nelze vyuzit karty védy.

— Zetony univerzalnich surovin
Nahrazuji energii, potraviny ¢i kov (nikoliv védu).
Po vyuZiti je vratte do spolecné zasoby.

— produkci surovin
Cenu karty lze sniZit diky produkovani surovin
(viz str. 7 Produkce surovin). Produkci surovin viak nelze
zaplatit celou cenu za vyloZeni karty.

Za kazdou vyloZzenou kartu musite vzdy zaplatit alespon
jednu kartu, nebo Zeton univerzalni suroviny.

c) Pasovat
Pokud v dané epose nemuZete vybirat karty z nabidky nebo
vykladat karty, pasujete. Po zbytek epochy jiz Zadny dalsi tah
neodehrajete. Karty, které vam zlstanou v ruce, si nechavate
do dalsi epochy.




Typy karet VIssy

a) Produkéni stanice
Po vyloZeni karty okamzité posunte svuj Zeton
na stupnici produkce prislusné suroviny
(energie, potraviny, kov, véda) o jedna.

b) Raketoplan (vojensky, obchodni, diplomaticky)
Po vyloZeni posunte ukazatel na stupnici
vojenstvi/obchodu/diplomacie o jedna.

c) Planeta
Po vylozeni planety z prvni a druhé epochy
neprobiha jeji efekt okamzité, ale az po jeji
kolonizaci (viz str. 8 Kolonizace). Symbol
kolonizované planety v levém hornim rohu
znamena, Ze efekt karty se spusti az po jeji
kolonizaci.

Efekt karty

Symbol kelonizované planety -
podminka pro spusténi efektu karty

Cena za vyloZeni planety

Symbol vesmirmého objektu

Ctvrtiny planety uréené pro kolonizaci
v prisludnych barvach dané suroviny.

d) Kolonizaéni karty
Prikladaji se pouze ke kolonizované planeté. Nelze
je vykladat samostatné.V pravém hornim rohu
kolonizacnich
karet je
barevna
Ctvrtina
planety,
urcena
k prilozeni
na karty
planet, jez
kolonizujete.




e) Kolonizacni korab Nékteré karty mohou mit vice efektu.
Kolonizacni korab Ize vylozit
ke kompletné kolonizované
planeté (jednu lod'k jedné

planeté). Efekt pak nastava

> Hraé ziska

ZETON UNIVERZALNI SUROVINY

a zaroven

CTYRI BODY NA STUPNICI STALEHO
PRIJMU BODU

okamzité.
Produkce surovin VS8
Pokud vylozite kartu, jejimz efektem je zvy3Seni produkce FAF Piiklad slevy: Martin chce vylozit kartu, za kterou musi
jedné ze surovin (energie, potraviny, kov, véda), posurite zaplatit dvé energie a Ctyfi potraviny. Ma produkci energie
ukazatel na stupnici dané suroviny. i potravin 2. Musi tedy doplatit 2 potraviny.

KdyZ budete pfisté vykladat kartu, sniZte si cenu za jeji
vyloZeni o tolik, jaka je vase hodnota pfislusné produkce.

j
P#¥ Piiklad slevy: Martin chce vyloZit kartu, ktera stoji dve
energie a Ctyfi potraviny. Pfestoze ma produkci energie 2

a potravin 4, musi za vylozeni zaplatit jednou kartou
s libovolnou surovinou nebo Zetonem univerzalni suroviny.

Ukazatel na stupnici v Zzadném pripadé neposunujete zpét.

MlZe nastat situace, Ze vase produkce viech potiebnych
surovin je stejna nebo vyssi, neZ poZaduje vyloZeni vybrané
karty. | v takovém pfipadé plati, Ze za vyloZzeni musite
zaplatit, ale mazete k placeni pouzit libovolnou surovinu.

""l-..__‘-_‘-_




Kolonizace planet I/ /A

Kolonizaci vylozenych planet provadite tak, Zze na bilé
ctvrtiny a barevné ctvrtiny s bilym okrajem prikladate
kolonizacni karty (s barevnou ctvrtinou planety v pravém
hornim rohu). Na barevné ctvrtiny planety s bilym okrajem
musite pfilozit kolonizacni kartu stejné barvy. Na bilou
¢tvrtinu muzete prilozit libovolnou kolonizaéni kartu.
Na barevné ctvrtiny bez bilé linky neprikladate nic.

V okamziku, kdy k planeté pfilozite kolonizacni kartu,
vyhodnotte okamzité jeji efekt v horni ¢asti.

PAF Piiklad: Martin ke své planeté na bilou ¢tvrtinu pfiloZil
sedou kolonizacni kartu a okamzité spustil jeji efekt.

Posune svij valecek na pocitadle bodu
o pét poli.

Posune svuj ukazatel na stupnici
produkce kovu o jedna.

' V okamziku, kdy zaplnite posledni prazdné misto na planeté,
dokoncili jste jeji kolonizaci a ihned vyhodnotte jeji efekt

(horni cast karty planety).

V## Priklad:
Martin pfiloZil
kolonizacni kartu
na posledni
neobsazenou
Ctvrtinu.
OkamZité spustil
efekt pravé
pfiloZzené Ctvrtiny
a zaroven efekt
dokoncené
planety.

Posune svij ukazatel
na stupnici produkce
potravin o jedna.

Ziska dva zetony
univerzalnich surovin.




Zetony vesmirnych objekti Iy

Béhem kolonizace planet (tj. pfikladani koloniza¢nich karet | ##4# Piiklad: Mirka k téze planeté pozdéji prilozi kartu,

se Ctvrtinami planet) mlzete ziskat zetony vesmirnych na které je opét symbol kolonizacniho korabu. Pred
objektl. Prikladate-li kolonizacni kartu se symbolem i pfiloZzenim byly viditelné na planeté a jiZ pfilozené
symboly vesmirnych objektd, vezméte si tolik Zetonu kolonizacni karté celkem dva tytéz symboly, ziska proto dalsi

odpovidajicich objektd, kolik danych symbol( je na planeté | dva Zetony koloniza¢niho korabu.
vidét PRED pfilozenim karty.

o o e

P#¥ Piiklad: Mirka k planeté se symbolem koloniza¢niho
korabu pfilozila kartu, na které je také tento symbol. Pied
pfiloZenim byl na planeté jeden symbol, ziska proto jeden
Zeton koloniza¢niho korabu. Na prikladané karté je i symbol
produkéni stanice, ale ten na planeté PRED pfiloZzenim nebyl,
a tak Mirka produkcni stanici neziska.

Zetony vesmirnych objektt mohou
na konci hry v kombinaci se
spravnymi kartami pfinést mnoho
vitéznych bodu (viz str. 14 Konec
hry).

Existuji karty planet, které maji na planeté dva shodné
symboly vesmirného objektu. Hrac ziskava jeden pfislusny
Zeton ihned po jejich vylozZeni (karty 3_31, 3_34).




Konec epochy a zacatek nove vrsssy

Po dobrani balicku karet jedné epochy se nedoplnuji karty
z nové epochy, vybira se pouze ze zbylych karet. Hraci
si mohou vzit i méné nez soucet karet 3). Karty se stale
posunuji na niZsi pozice. Poté, co jsou vybrany viechny karty
z nabidky, mohou hraci stale vykladat karty z ruky. Kdyz
nemohou nebo si chtéji nékteré karty nechat do dalsi hry
(napfiklad jako platidlo pri vykladani karet védy), pasuji.
Poté, co pasuji oba hraci, epocha kondi.
Provedte nasleduijici kroky.
1) Vyzkum - kazdy hrac muze po zaplaceni jeji ceny
vylozZit jednu kartu védy.
(viz str. 11 Vgzkum - karty védy)

2) Vyhodnoceni pievahy ve vesmiru — posun
Sedého valecku na desce vlivu podle postaveni
ukazatelt na stupnicich vojenstvi, obchodu
a diplomacie.

(viz str. 12 Vyhodnoceni prevahy ve vesmiru).

3) Vyhodnoceni bodu stalého piijmu. Posunte svij
valecek na pocitadle bodu o tolik policek, jaky je
vas staly piijem bodu.

PA# Priklad: Po skonceni prvni epochy ma ¢erveny dva
a modry tii body stalého pfijmu. Proto posunou své valecky
na pocitadle bodu o dvé (resp. tfi) pole.

Po vyhodnoceni bodu stalého prijmu zacina dalsi epocha.
Hraci si mohou nechat v ruce karty z predchozich epoch.
Stejné tak jim zUstavaji nevyuZzité karty védy a Zetony
univerzalnich surovin.

Pro zacatek dalsi epochy pfipravte Sest karet nové epochy do
matice 3 x 2. Zacina hrac, ktery v predchozi epose pasoval
jako prvni.

Po tieti epose konci hra (viz str. 14 Konec hry).
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Vyzkum - karty vedy (/4

Na konci kazdé epochy muze kazdy hrac vylozit jednu ze svych
karet védy. Zacina hrac, ktery pasoval jako prvni.

Zisk pfi vylozen

Doba trvani efektu karty

Cena karty placena pri jejim vyloZeni

Efekt karty

Symbol suroviny (véda)

Vykladani karet védy probiha stejnym zptsobem jako
vykladani béznych karet. Jako surovina k vyloZeni karet védy
se vzdy pouziva véda. K platbé za vyloZeni pouzivate karty
epoch se symbolem védy a také nékteré karty védy lze pouzit
jako surovinu k placeni. Takoveé karty maji ve spodni casti
symbol védy:

| pfi vykladani karet védy plati, Ze |ze pouzit dvé libovolné
karty (epoch) jako jednu surovinu (v tomto pfipadé védu).
Zeton univerzalni suroviny reprezentuje pouze enerdgii,
potraviny a kov. Nelze ho tedy pouZit jako jednu surovinu
védy. Lze ho viak kombinovat s libovolnou kartou nebo
zaplatit dva zetony jako nahradu za jednu surovinu védy.

KdyZ vykladate kartu védy, sniZte si cenu za jeji vyloZeni
o tolik, jaka je vase hodnota produkce védy.

Ukazatel na stupnici v Zadném pripadé neposunujte zpét.

- P #¥ Priklad: Mirka ma produkci védy 2 a chce vylozit kartu
védy, ktera stoji 4 védy. Pouzije k tomu jednu kartu epochy
se symbolem védy a jednu védeckou kartu se symbolem védy.

MizZe nastat situace, Ze vase produkce védy je stejna nebo
vyssi nez pozaduje vylozeni vybrané karty. | v takovém
piipadé plati, Zze za vylozeni musite zaplatit, ale mlzete

k placeni pouZit jednu jinou libovolnou surovinu nebo jeden
Zzeton univerzalni suroviny.

V tomto pfipadé dokonce mulzZete
[ Ll | k zaplaceni vyuzit i kartu védy bez
r “  symbolu suroviny védy.
Karty védy maji okamzity {f} nebo permanentni (CQ) efekt,
pfipadné oba tyto efekty. Piehled viech karet védy
s vysvétlenim naleznete na konci pravidel (viz str.19 Karty
védy — vyklad symbold).

Po vyloZeni vam nékteré karty védy okamzité pfinesou
Zzetony univerzalnich surovin nebo vitézné body (zisk pfi
vylozZeni).
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Vyhodnoceni prevahy ve vesmiru VIsssy

Na konci kazdé epochy nastane vyhodnoceni prevahy ve F#¥ Priklad: Po prvni epose je situace na stupnicich vlivu
vesmiru. Postupné porovnejte rozdily mezi umisténim nasleduijici:

ukazatel( na stupnicich vojenstvi, obchodu a diplomacie.
Podle téchto rozdilt posunte sedy valecek na desce vlivu.

1) Sedy vale¢ek posurite vertikalné o tolik poli, jaky
je rozdil v hodnotach vojenstvi, ve prospéch hrace,
ktery ma vétsi hodnotu vojenstvi. Pokud maji oba

hraci stejne hodnoty vojenstvi, valecek neposunuijte.

2) Dale posurnite sedy valecek horizontalné o tolik
poli, jaky je rozdil v hodnotach obchodu,
ve prospéch hrace, ktery ma vétsi hodnotu

obchodu. Pokud maiji oba hréci stejné hodnoty Cerveny hraé ma troveri vojenstvi o 3 stupné vyssi nez
obchodu, vale¢ek neposunuijte. modry. Posune sedy valecek o 3 pole vertikalné (vojenska

0s5a) ve sméru své barvy na desce vlivu.
3) Nyni Wh{)dnotte rozdil v hodnotach diplomacie.

PR Pokud je rozdil jedna, hrac s vyssi
~ hodnotou diplomacie posune sedy
valecek dle vlastni volby o jedno pole
vertikalné nebo horizontalné.
, Pokud je rozdil hodnot diplomacie
dva a vic, posune hrac s vyssi
y hodnotou sedy valecek o jedno
" pole diagonalné smérem k rohu
své barvy a zaroven posune valecek
své barvy na pocitadle bodu podle
bodové tabulky.

4) Po ukonceni véech tfi posun( (vojenstvi, obchod,
diplomacie) vyhodnotte podle umisténi sedého
valecku momentalni pfevahu ve vesmiru. Hrac, ktery
ma vojenskou prevahu, obdrzi tolik bodd, kolik
odpovida pozici na desce.

Hrac, ktery ma obchodni prevahu, obdrzi body,
odpovidajici pozici na desce a poctu vsech

svych vyloZzenych planet (kolonizovanych

I nekolonizovanych).
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Modry hra¢ ma uroven obchodu o 1 stupen vy3si nez P#F Podle pozice sedého valecku ziskaji hraci body:
cerveny. Posune Sedy valecek o 1 pole horizontalné
(obchodni osa) ve sméru své barvy na desce vlivu.
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o (a-ol0-0| & ERIERY @ odry hréac ziska 2 body za kazdou svou

vyloZzenou planetu
@ corveny hrac ziska 5 bodt €

Modry hra¢ ma uroven diplomacie o 2 stupné vyssi nez
cerveny. Posune 3edy valecek diagonalné smérem k rohu
své barvy na desce vlivu.

Pokud 3edy valecek skonci po vyhodnoceni diplomacie
v cerveném ¢i modrém kvadrantu, obdrzi pfislusny hrac
dalsi body podle hodnoty na policku.

Pokud by se v prtibéhu posunu mél Sedy valecek
dostat mimo herni plan, zistava v hernim poli

a hrac, v jehoz prospéch by se mél posunout, ziska
ihned dva vitézné body za kazdé policko, o které by
se mél posunout.

Okrajova pole desky vlivu slouZzi jako stupnice,
nikoliv pole pohybu sedého valecku.

Po skonceni epochy zustava Sedy valeCek na novém misté,

Modry hrac jesté ihned ziska 3 vitézné body | = [ = a nevraci se do stfedu desky!
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Konec hry vrsssy

Po tfeti epose nastava konec hry. 3) Obodujte zetony vesmirnych objektd.

Podle poctu symbolt na kartach koloniza¢nich
korabu/raketoplant/produkcnich stanic urcete
bodovou hodnotu jednoho Zetonu kaZzdého
vesmirného objektu, ktery jste béhem hry ziskali

1) Na konci hry provedte standardni vyhodnoceni
konce epochy (vyzkum, vyhodnoceni pfevahy ve
vesmiru a vyhodnoceni pfijmu stalych bodu,).

2) Vyhodnotte prevahu v jednotlivych stupnicich pfi kolonizovani planet. Tuto hodnotu vynasobte
P"Dd_'-‘ kce e _ celkovym poctem pfislusnych zetond, které jste
Hraci ziskaji odmeény z bodovacich desticek podle ziskali a posurite sv(ij vale¢ek na pocitadle bodd.

toho, ktery hrac je na vyssi irovni na jednotlivych

stupnicich produkce. Pokud nastane remiza, obdrzi
vynos oba.

P#¥ Priklad: Hrac s vétsi produkci energie ziska na konci hry

dva body za kaZzdou pozici na stupnici vojenstvi. ! 0 1
V tomto pfipadé je na pozici 2 - celkem tedy 4 body. v, 9 2.3 0 3-5 @
IFEFEEEE - II 3-4 @ 4-5 @ 6-8 9
s | @ 67 (&) | 9-10 [
T B+ @ 8+ @ 1M+ 9

i Hodnota 1 zetonu podle poctu karet se symboly vesmimych objektd

P#¥ Piiklad: Produkci potravin maji hraci stejnou, ziskaji
tedy body oba.V tomto pripadé ziska cerveny 4 body
a modry 8 bodu.




P## Piiklad: Martin ma vyloZené tfi karty kolonizacnich Kazdy hrac si mizZe pro lep3i orientaci pfi vyhodnoceni konce
lodi a pét Zetonu se symbolem kolonizaéni lodi. Jeden Zeton | epochy a konce hry vzit svoji kartu napovédy.

ma tedy hodnotu 3 body| 3.4 @ a Martin ziskava
15 bodu (3 x 5). )

y:

Y //7//Ba//Ba//
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4) Obodujte planety.
Za kazdou plné kolonizovanou planetu si
pfipoctéte dva body.

Vitézi hrac s vyssim poctem bodu, v pfipadé shody je
vitézem hrac s vyssim poctem kolonizovanych planet.




