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Je zO0O roku 1939. Velitel kapesnl bitevnl lodi Admiral
Graf Spee Hans Langsdorff dostUvl rozkaz potopit

v Jjilnlm Atlantiku co nejvitdld pollet britskiich
obchodnlich plavidel. Jeho Ukolem je stlhat lodl plugjlcO
ples ocelln a zabriinit pllsunu zsob smilugjlclch do
Spogjenfho krxflilovstvll i jinam.

Prvol tOi mislice se zdl, e nlmeck plln funguje.
Admiral Graf Spee potlpll blhem nkolika tldnO

9 nflkladnlich lodd a ke dnu posOld tOmind

50 000 BRT. Velend ozbrojenlch sil v londOnskim
nhitehallu se v disledku tlchto gigantickiich
ztrllt dostOvl pod znalnfl tlak a britskd
admiralita, kterll chce obchodnll lod co nejllpe
ochrlinit, vysOl0 nlkolik pltraclch skupin, aby
Admiral Graf Spee nallly a znilily.

cfL HRY

Otvanice je asymetrickim duelem, v ninl se jeden z hrlll0 ujme velend britskiho
Krlllovskilho nllmodnictva, zatOmco jeho protivnikovi plipadne Oloha ndmeckd Kriegsmarine.
Clle obou hrilld jsou odlilnl. NImci doslhnou vitOzstvll, pokud se vyhnou svilm britskiim
pronfisledovatellm a podall se jim potopit plt obchodnlch lodOd.

Britovll musl naopak Admiral Graf Spee vypltrat a utkat se s n v zOvirelnd bitvO.
VOtdz tOto bitvy se stOvl vitlzem cell hry. Dokllle Krlllovskll nimodnictvo zulitkovat
svou poletn] plevahu, nebo se Kriegsmarine podalll zdolat nebezpelnlho protivnika
lstivou a propracovanou strategil?

Tento naplinavll souboj urfll vilsledek druhll svitovl vOlky.



/ HERNI MATERIAL

1 hernf plin 36 karet (18 ndmeckOch
a 18 britskich)

ﬁnte .

ﬁwaaH ﬂ”ﬁex- ]
3 Oetony britsklch 9 Oetond 2 Oetony nfimecklch lodd
pdtracich skupin (Force G, obchodnlich lodd (Admiral Graf Spee
Force H a Force K) a Altmark)
3 disky niznakl 2 nOmeckd disky 6 disk0 polkozend
(01lutd barva) (Dedd barva) (Dervend barva)

3]

B

1 sOOek 2 hri0skid 1 kostka
plehledy
*» Fli hlle budete navilc potlebovat list paplru a tulku.
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POOPRAVA HRY

Disky: Disk nlmeckilho hydroplinu udlstOte na
stupnici hydroplinu na pole OLetuschoprld A ,
disk operaln] rezervy umlstlte na stupnici
operadnl rezervy na pole s hodnotou 000 B,
Disky rlznakll a pdikozen polddte vedle hermho
plinu C .

Hltracl skupiny: Oetony viech pitraclch skupin
urlstlte stranou @ nahoru. Force G umlstlte na
Oestilhelnlkovl pole (hex) OOslo 06 D, Force H
a Force K unllstlte na stupnici strategie na pole
oznalenl OH1 a OKO E .

Historickll varianta: Vlechny Oetony pltraclch
skupin otdlte na stranu A.

Obchodrl lodd: Oetony vilech 9 obchodnfich lodd
dejte do sl0ku a vylosujte 2 2 nich F . ¥i-1i

druhll obchodnl 100 stejnou vilchozll pozici jako
lo0 prvml, vralte ji zpdt do sl0ku a vylosujte
dalld. Tento postup opakujte tak dlouho, dokud
otl lodd nebudou mit rflznl vilchozl pozice O na
hexech s OO0sly 34 (Argentina), 23 (Brazilie),
29 (Ji0n0 Afrika) a 06 (Velkl Britdnie).

Karty: Kallddl hrl0 zamlchd svlj balOOek
a dobere si 5 karet G.

Nimeckll lodd: Nlmeckll hrll0 si pro kalldou

ze svilch lodl sml vybrat libovolnou vichozl
pozici. Pokud chce, mlle si dokonce vybrat

i stejnou vichozll pozici jako britskll obchodn
lol. Oeton Altmark umlstOte na hernd plin,
pozici Admiral Graf Spee zaznamenejte na list
papiru H.



/ POPIS KARTY

Mmeckll hrll0 musd okamAditd umds-
tit disk nznaku. Kalldl z valich
pltracich skupin a obchodrilch lodd
C se sul plesunout o 1 pole. Potd
[ provellte pitiinl a Otok s kalldou
ze svlch pitraclch skupin.

Tuto kartu odstralte ze hry.l F

1 99 ©

A NOzev karty.

B polet operalnich bodd (OB), kterll karta poskytuje.
VyulOvajl se pli zahrind karty za O0elem zisku operalnfch
bodl, nebo v pribdhu bitvy.

C Vlajka na stranl karty upozorfluje na udilost, kterfl je
dostupnl pouze v balllku hrille tdto frakce. Nenl-1i na kartd
00dn0 vlajka, uvedenou udilost majd ve svilm ballOku
k dispozici oba hrili.

D Druh udllosti. Ve hle jsou karty se tlemi druhy udOlostO:
pltracl udilosti, bitevnd udllosti a povinnd udilosti (viz
stranu 6).

E  Pruh britskiho zpravodajstvl (pouze na britskich
kartlch).

F Mkterl karty jsou po zahrllnll udilosti odstranlny ze
hry [(F]. Pokud je karta zahrilna za OOelem zisku OB, toto
pravidlo se j0 netOki.
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HRANDO KARET

Otvanice je hrou O0zenou kartami, kterll 1ze zahrflt jako uddlosti, nebo za OOelem zisku
operalnich bodd (OB).

Au ZAHRJN] KARTI JAKO mmﬂ.ooaooaaoonooaoocoooooanooaooaoocoocooaaoonooaoocoooooan

Zahrajete-1i kartu jako udilost, dojde k vyhodnocend vilech O0inkl —

uvedenich v textu karty. Jednotlivil druhy udilostO se O0dO 0 =
nisledujlcOmi pravidly: tracl udfilost ‘

o
e Pltracl udilosti lze zahrllt vihradnd bdhem fllze hrand karet. = —
e Nikterll pltracl uddlosti jsou reakcemi, col znamend, Oe jako . 1
uddlosti mohou bBlt zahrliny pouze blhem protivnikovy flze hraml Bitevnd udllost
karet. 9

e Bitevl uddlosti lze zahr{lt viludnd blhem bitvy. Mimo bitvu mohou
bdt karty s biteviimi uddlostmi zahilny jen za OOelem zisku OB.

e Povinnd udllosti: POi zahrfind karty s povimnou udilostd ve fizi f Povinni udilost
hrand karet musOte vyhodnotit i jejl uddlost. Postupujte podle
pokynl uvedenlch na kartl. Pokud je takovll karta zahrllna blhem
bitvy, uddlosti nevyhodnocujte.

. DOLEOTM: UvOdo-1i text karty OTuto kartu
Tuto kartu odstrallte ze hry. .
futo kartu odstrafite ze hr odstrallite ze hryll, je odstranlna pouze tehdy,

dojde-1i k vyhodnocend jejl uddlosti. V plOpadd,
Oe je karta zahrllna za OOelem zisku OB nebo je

jej0 udilost zrulena protivnikem, toto pravidlo

neplatl.

B 0 ZAHROND KARTY ZA OOELEM ZISKU OPERAONOCH BODO.<eeveececee

Zahrajete-1i kartu za O0elem zisku OB, tyto OB mlete utratit
za jednu nebo vlce akcl. Akce smite provildit v libovolndm
polladl, nisledujdcd akei vilak mllete provist pouze po
ukonfenl akce pledchozl. Dalll informace o nimeckOch akclch
naleznete na strarfich 8-10, britskl akce jsou popsiny na
stranfch 11-13.

T kb0 Aty 23t Jako reaes
" obchodny lod.iG:rpffee it po
o 1 s pitrg
= tonte rovelte Mty 4 poo
PANou 3 bomygey
X vislediky hog, X 0




/ VO'TUZND PODMONKY

K vitlzstvll lze ve Otvanici dosplt rllznlmi zpldsoby.

PROSMEDNICIVONY OBCHODNOCH LODO

Nimeckl hrill se okamditl stOvl viltOzem, podall-li se mu potopit pt obchodnllch
lodd.

Britskl hrll0 dosOhne okamditOho vOtOzstvl, pokud pdt obchodnOch lodd OspOOnd
dovede do jejich cllovich plOstavl (col nend pl01il pravddpodobn).

Huntsman

PROSTOEDNICIVOM BITVY

Objevil-1i britskl hrfil svlho nimecklho protivnlka nlsledkem Ospilnfho pOtriind, dojde k bitvd,
kterll z0rovel spustl konec hry. VOtOzem se stOvl hrill, jend v bitvll utrpl nejmenl0 polkozend.
Bullte opatrnd! Podle toho, kterll z britsklch pltraclch skupin se O0astnd bitvy, je plevaha
obvykle na stranl Krlllovsklho ndmodnictva. Nemd-1i 31| [n] avd

i mil v kaldim pO0 u

PROSMEDNICIVOM KARIY MONTEVIDEO (HISIORICKI KONEC)

Zahraje-1i nimeckd hrlll v 5. kole bitvy kartu Montevideo a jeho protivnlk zahraje
kartu Potopenl v Montevideu, viltOzem se okamlitll stlvajd Britovil. Jsou-li uveden
karty zahillny v prvnich Otylech kolech bitvy, jejich udilosti nejsou vyhodnoceny
a relevantnd je pouze jejich bitevnd hodnota pledstavovand poldtem OB.

/ PROBOH TAHU

Hxl0i se stlldajO ve svilch tazlch, jako prvil hraje nimeckld hxfll, Tah hxflle se sklOdd
z nisledujlcich fOz0, dokud nedojde k zahljend bitvy (viz Bitva na str. 1hL):
‘TAH NIMECKOHO HRIOE - ° 'PAH BRITSKUHO HRIOE

1. Flze hranl karet w1, Flze obchodnich lodd
2. Flze dobrind karet " 2. FOze hran0 karet

3. Fze dobrind karet




TAH NOMECKOHO HROOE \

1. FOZE HRANO KARET

Zahrajte kartu bul jako uddlost, nebo vyulijte jejO operalnd body (OB) a provelte jednu nebo
vlce akcl. Tato O0st pravidel pojednlvll o rllznlich akclch dostupnich nOmeckUmu hrflli, pokud
kartu vyulije za OOelem zisku OB, a o jejich cenf.

A. POESUN (CENA: 1, 2 NEBO L OB)

NImeckll hrl0 ml0e plesunout lod] Admiral Graf Spee a/nebo Altmark. Plesun Oetonu o 1, 2,
resp. 3 pole stoj0 1, 2, resp. L OB. Kaldl Oeton sml hri0 v rimci svlho tahu plesunout pouze
Jjednou.

¢ Admiral Graf Spee sml zahlljit plesun, provist pltrnd a Otok a potd pokralovat
v_plesunu.
Mmeckll hrlll si mlsto viditelnlho plesunu na hernllm plinu pouze poznamend aktullnd pozici lodi
Admiral Graf Spee na list paplru. BritskOmu hxl0i musO sdllit, kolik OB za tuto akci utratil.

Dileditd: Nimeckl hrill nemusl provist plesun v cell jeho dilce, tleballe za n0j zaplatil
pi0slulnd pollet OB. MiOe napllklad ozndmit, Oe utratil OB za pllesun, ale ve skutellnosti zlstat

na mist0O.

Presun
L L D D U U U s s L U L L L L S L UL UL by AdmiYﬂL C[Yﬂ‘f
: PODKLAD O. 1: Honza zahraje kartu Hra na \ Spee

kollku a myll a vyulije jejl operalnl body.

: 2 OB se rozhodne utratit za plesun.

: Britsklmu hrfili nfslednl ozndml, Oe za

: 2 OB provede akci pllesunu. Lol Admiral Graf
Spee je aktullnl na hexu Olslo 28 a Honza

: ji pllesune na hex O0slo 24, protolle nemusll

: provilst pllesun v cell jeho dllce. Potll si

: zaznamen novou pozici svll lodd. ZbIvl mu
1l OB, a proto se rozhodne, Oe o jedno

28, 24,

: pole plilesune i Altmark. Tento pllesun nemusl] R B T e
oznamovat, protole Oeton lodi Altmark se e e o

vidy nachUzl na hernim pllinu.

. Pognmka: Velmi dilelitOm aspektem tOto
: hry je blafoviinl [ zejmina v plOpadd
. nllmeckllho hrillle, kterll potlebuje oklamat

. 2 Altmark se po hernlm plinu plesouvl]l blOnOm
vilho britskilh tivnlk. b vyhnul b
ili 3@;1 RS e b G & ¢ zplsobem, nenflle se stlt cllem Otoku a je

vildy v bezpell.




/ TAH NOMECKOHO HROOE

B. POTRIND A OTOK (CENA: 2 OB)

Je~-1i Admiral Graf Spee na stejndm poli jako obchodnl lo0, nlmeckI hilll sml odhalit pozici
Admiral Graf Spee a utratit 2 OB za pdtrind po tOto obchodnl lodi. Hod kostkou s visledkem
> |y znamen Osplch a jejl potopeni. Pokud je hydroplin na poli OLetuschopniO ', nmeckd hr{i0
Jej pled hodem kostkou sml posunout na pole ORozbitOO o a k visledku svilho hodu si plidat
+2. V rimci jednd akc trin0 a Otok sml Admiral Graf S topit pouze jedinou obchodnld
lol., Jsou-l1li na stejnlm poli dvll obchodnd lodd, nfmeckd hrlll si vybere, kterou chce v pllpadd
Ospliniho pdtrind potopit. Ve svim tahu sml vOak provilst pouze jednu akci pdtriind a Otok.
Altmark tuto akci provildlt nemlle O jednd se o zdsobovacl lol.

: POOKLAD O. 2: Admiral Graf Spee je na stejnim poli

. jako obchodnll 1ol (hex O0slo 20). Honza zahraje

. kartu Pravidla korzlrskll vilky a vyulije jejd

. operalinfl body. 2 OB utratll za provedenl akce

: pitrinl] a Otok, odhall svou pozici a Oeton Admiral
Graf Spee umlstll na hex O0slo 20. Aled hodem kostkou
! se navllc rozhodne vyulOt hydroplln, jehol disk

! posune na pole ORozbitOO. [Om zlskili bonus +2

. a k potopenl] obchodnl lodi mu stall visledek > 2. e

: Padne mu 040, col znamerd] Osplch, a Honza si pipife h":',ﬁ-::;mttmm

: svou prvifl 1o. K dosallenyl vOtOzstvl mu zbIvi

. potopit daldd / plavidla.

m- C. OPRAVA HYDROPLONU (CENA: 1 OB)

Tato akce je dostupnld pouze ndmeckOmu hr{i0i, kterll se mlle pokusit opravit svilj hydroplin. Disk
letounu musd bt na poli ORozbitOO a ndmeckd hxll0 hodd pdi jeho opravl kostkou. Je-1li visledek
hodu vyOOO nel dosavadnd polet ndmeckOch karet odstraninich ze hry, hydroplin je opraven

a plendstOn na pole OLetuschopndO. Je-1li nil00, hydroplin je pdemdstOn na pole O0ZniflendO.
Znillend letoun je ztracen a nelze jej opravit. Vzhledem k rostouclmu poltu odstrandnich karet
bude oprava hydroplinu v priiblhu hry stOle obtOOndjoo.

LETUSCHOPND ROZBI'MM ZNIOEND :  POOKLAD O. 3: Honza se rozhodne vyuldt OB karty

:  Kriegsmarine. Jednll se o ponflkud riskantnl krok,
protolle mezitlm ul ze hry stihl odstranit / karty
a k opravll hydropllinu potlebuje visledek > /. Hodl
kostkou a padne mu 010. Smila! Hydroplin je znillend
a Honza ho nebude moci poullllvat po celll zbytek hry.




TAH NOMECKOHO HROOE \

D. OPERATND REZERVA (ROZNO CENA)

Tato akce je dostupnl pouze ndmeckllmu hxflli, kterll sml svl neutracend OB plevilst do operaln
rezervy. Operalnl rezerva nemlle obsahovat vilce nell 2 OB. Plevedend operalnl body lze vyuldOt
Jako dodatelnd OB v jednom z pozddjilch tahll pli zahrfind karty za O0elem zisku OB.

2. FOZE DOBRONI KARET ]

. POOKLAD O. L4: Admiral Graf Spee

: se na konci kola nachlzl na poli

: sousedclm s Altmark. Honza md

: v ruce 2 karty. Mohl by si sice

: dobrat do 5 karet, tm by ale

. druhlmu hrfiili prozradil, e je na

: stejndm poli jako Altmark nebo na

: poli, kterfl s nl sousedl. Vzhledem
. k tomu, Oe svilmu protivnlkovi nechce :
: napovildat, se proto nakonec rozhodne :
: dobrat pouze jednu kartu a oznmd: :

Mmeckll hrlll si dobere ze svilho balllku do poltu 3 karet
v ruce. Je-1i Admiral Graf Spee na poli souseddcOm

s Altmark (nebo na stejnim poli), sml si dobrat do
poltu 5 karet. MiOe vlak takl plestat na 3 kartlch, aby
britskilho hrille oklamal. V kalldim pOOpadd vlak musO na
konci svlho tahu jasnl ozndmit, kolik karet md v ruce.
Je-1i jeho doblracl balllllek prilzdnll, zamlchl odhozenl
karty a vytvoll novi.

'FAH BRITSKIHO HROOE \ ODoberu si do 3 karet v ruce.ld

1. FOZE OBCHODNICH LODO ] Clessnt
Britskll hrlll plesune vlechny obchodnl lodd na hernim plinu : |
o 1 pole smirem k jejich COLOVOMU POOSTAVU. @.}@

S Vpluje-1i obchodnl lol do svilho cOlovilho pllstavu
" z hexu oznallenlho s Je odstranlna VOchozl COlovi
2z hernfho plinu a plilltena ve prosplch britskOho pozice pidstav
hriile. Do cOlovlch plstavl nelze vplout

z O00dn0ho jinfho hexu. Lodd se na hernlm plinu
mohou pllesouvat pouze mezi sousedlcOmi hexy.

Z0stanou-1i potl na hernm plinu mind nel dvl
obchodnd lodd, vezmlte ze sOOku novou obchodnl lod a umdstlte
ji do jejO vOchozl pozice O na hex s OOslem 3L (Argentina),

23 (BrazOlie), 29 (JiOnd Afrika) nebo 06 (VelkO BritOnie).
Obchodnd lodl se mohou nachfzet na stejnlm poli spolu s daldOmi
obchodnmi loddmi, britsklmi pOtraclmi skupinami, nebo dokonce
i s Admiral Graf Spee Oi Altmark.




/ ‘TAH BRITSKOHO HROOE

2. FOZE HRANO KARET

Zahrajte kartu bul jako udilost, nebo vyulijte jejl operalnd body (OB) a provelte vimi vybran®
akce. Tato OO0st pravidel pojedndvl o rflznich akcOch dostupnich britskimu hxflli, pokud kartu
vyulije za OOelem zisku OB, a o jejich cenf.

A. POESUN (CENA: 1, 2 NEBO L OB)

Britskll hrill mi0e plesunout jednu nebo vilce pltraclch skupin. Plesun Oetonu o 1, 2, resp.
3 pole stoj0 1, 2, resp. L OB. Hril sml v rimci svlho tahu plesunout kaldl Oeton pouze
Jjednou. Britskll obchodnll lodd nejsou povalovll 2a tracl sku a nelze je proto esouvat
za vyulditl OB.

: POOKLAD O. 5: Helena zahraje
kartu Nespolehlivil technika
a vyulije jejl operalnf body.

: L OB se rozhodne utratit za

: plesun Force G z hexu O0slo

: 17 na hex Odslo 15.

B. POTROND A OTOK (CENA: 1 OB)

Britskll pltracl skupina sml po utracend 1 OB provist pltriind na kterflmkoli poli hernfho
plinu s Oetonem pltracd skupiny. Akce pltrilnl a Otok je Ospllnd pli hodu kostkou s vlsledkem
vOtOO0m nebo rovno 5 a kaldl pOtracl skupina ji sml provilst pouze jednou za tah. Je-li na
prohledivanim poli Admiral Graf Spee, Osplch tOto akce spustl bitvu (viz Bitva na strand 1/).

Britskl hril sml upravit visledky svilch hodl prostlednictvilm akce britsklho zpravodajstvil
(podrobnll jill informace naleznete na nflsledujlcll strand).

: POOKLAD O. 6: Helena je plesvidienl, e se Admiral
i Graf Spee nachlzl na poli O0slo 16. Zahraje tedy | (i#
. kartu Harwoodova intuice a utratl 2 OB, aby se §
. plesunula z hexu O0slo 15 na hex O0slo 16 (A ).
: Potl utratl daldd 1 OB, provede pdtrinl]l a hodl
. kostkou s vilsledkem 060. To sice znamend Osplch,
: Honza jll ale oznfmi, e 1ol na prohledan/im Presun Adnmi-
. hexu (B ) nenl. Helena si nfslednl dobere do val Graf Spee
: 5 karet v ruce a ukondl svij tah. .




TAH BRITSKOHO HROOE \

C. BRITSKD ZPRAVODAJSIVO (CENA: 1 OB)

VOtlina britsklch karet ml ve spodnd OO0sti barevrll odlillend pruh > N
zpravoda jstvi. | 1. o o () |
Britskll hrlll sml poslllit svl akce pOtrind a Otoku, kterll jsou soulllstd jeho X J
aktullnlho tahu, a po utracenl 1 OB zahrllt z ruky dodatelnou kartu za pruh zpravoda jstvi

O0elem vyulitd jejOch zpravodajskiich O0inkll. Tyto dodatednd karty sml zahillt
v Jjaklimkoli pditu, za vylolend kalldl z nich vlak musd utratit 1 OB.

piidivi +1 k viOsledku hodu kostkou ve wvlech akclch pltrindl a Otok
rovedenfich v aktulllnim tahu.
donutl nmecklho hrille umdstit disk nlznaku (viz niOe).
MNkterll karty vim umolnl pouldlt oba tyto symboly, jinl jen jeden 2z nich.

Je—1i nlmeckd hrlil donucen k umldstOnd disku ndznaku, musd jej umdstit
na pole s Admiral Graf Spee, nebo na pole s ni sousedicl. Umdstit
disk na pole, kterfl jill obsahujd disk nfznaku nebo Oeton Altmark,
—— nenl dovoleno. Jakmile se Admiral Graf Spee znovu plesune, disk
niznaku odstralte.

: POOKLAD O. 7: Helena zahraje Novl

. trasy konvojl za OOelem zisku S5 OB
a 2 OB vzOpitl utratl za pllesun z hexu
O0slo 23 na hex [O0slo 34. Potl utratd
1 OB, aby prohledala hex OOslo 34,
Jetl plled hodem kostkou vilak utratd
zblvajlcl 2 OB a provede akci britskl
2zpravoda jstvll. Nislednl vyloll svou
kartu HMS Cumberland, O0m0 Honzu donutd
umlstit disk nfiznaku. Admiral Graf Spee

Je na hexu O0slo 31, a Honza proto umlistd - 4 Presun

disk nlznaku na hex O0slo 3/. Helena pak P 20 S Admiral Graf

zahraje SoustOedlnou palbu, kterfl o=, 31

k viisledku jejfho hodu pllidll +1. Na :

kostce jO padne 040, coll znamend Osplch. L / :
: Honza ale k jejll smile na prohledanim ' - ' Honza oznlml, Oe
: poli nenll, a ke spultOnd bitvy tudid — . Admiral Graf Spee na
i nedojde. — aay  hexu Ofslo 3L nenfl.

Pitr{ind kon(l bez

bitvy.
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D. BRIISKI STUPNICE STRATEGIE (CENA: 2 OB)

Britskd hrill smd jednou za tah utratit 2 OB a posunout jeden z Oetond pltracOch skupin na
stupnici strategie. Postoupl-1i Oeton za Otvrtl pole, je umdstln na hernd plln na hex
O0slo 06. 'Mmto krokem zOrovel vstoupd do hry.

3. FOZE DOBROND KARET

Britskll hrill si pokaldl dobere ze svilho balllku do poltu 5 karet v ruce. Je-1li jeho doblrach
ballllek prilzdnl, zamlchl odhozend karty a vytvoll novi.




BITVA \

Pokud se britsklimu hrfili podall vtOhnout Admiral Graf Spee el
do bitvy, oba hrflli si okamlitOd doberou karty do poltu .

S karet v ruce. Bitva se sklOdl 2z 5 samostatnlch dueld.

Oba hrfi0i si v kaldim duelu tajnd vyberou jednu kartu z ruky | .

a soulasnd ji odhalll. OB karty pledstavujl jejd bitevnd

hodnotu. Britskl hrfl0 si pak k bitevnl hodnotO svO karty Force K poskytuje
pdidd odpovildajlcl bonus poskytovanl pltraclmi skupinami britskiimu hrilli bonus +1
zapojenimi do bitvy (+0 za Force G, +1 za Force K a 1 za k jeho bitevnll hodnotd.

Force H, pokud hri0i hraj0 se standardnl plOpravou hry).
Tento bonus platl v kaldim 2z 5 duell. Oba hrfl0i ndslednO

porovnajl dosallend bitevnd hodnoty. e
DdleditO: Rozhodne-1li se hrfll zahrllt kartu s bitevnl uddlostO, nemusl Bitevnd uddlost 1

si vybOrat mezi udillostd a operalnfmi body. Udllost je vyhodnocena
automaticky a hrll0 navllc z0skll bitevnl hodnotu pledstavovanou jejOmi OB.

Strana s nil00 konelnou bitevnd hodnotou utrpl jeden z0sah a
na svou bitevnl stupnici (modrou pro britsklho hrille, Oervenou QO QQO
pro hrillle nimecklho) umlstl jeden disk polkozenl. Pli rovnosti

bitevrlch hodnot neutrpl zOsah 00dnd z bojujlcOch stran. Tento QQ QQQ
postup opakujte, dokud nevyhodnotOte viech S5 duell. Po plti kolech

bitvy se vitlzem stOvll strana, jejod bitevnd stupnice obsahuje
men0 pollet diskll polkozenl. bitevnl stupnice

V pglipadl remlzy plipadne vOtOzstvll britsklimu hrfi0i.

POOKLAD O. 8: Helena provedla Ospllinou akei pltr{inld
: a Otok a objevila Admiral Graf Spee, O0ml spustila
. zOvlrelnou bitvu.

Oba hrfili si doberou karty do polltu 5 karet v ruce.

. Honza v prvnlm duelu zahraje Mmoln[ radar s hodnotou
: 3 OB. Karta obsahuje i bitevnl udilost, kterfl mu

. k bitevnl hodnotl nOsledujiclch dvou karet pdidl bonus
: o +l.

. Helena zahraje Soustledlnou palbu s hodnotou 2 OB,

: k n00 pidl bonus poskytnutl Force H. Jejl konelnd

. bitevnl hodnota tedy Uinl 2 + 0, col viak k plevilend
: Honzovy bitevnl hodnoty nestalll. Helena proto utrpl

. Jjeden zllsah a na britskou (modrou) bitevnl stupnici

: umstl jeden disk polkozenl. Jejl karta obsahuje

. bitevnd uddlost, kterd jO pled zalltkem druhho duelu
. umolluje prohlidnout si Honzovy zblvajicl ) karty.

1k
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Vyulijte OB t0%o karty. Polet
0B rfisleduyich karty valeho

| oblasti Skandinflvie plemdnili Nimci nflkolik traulerll

POKNO POOASO
Vzhledem k absenci meteorologicklch stanovilll za hranicl

na plovoucl stanice. Tyto lodl vysllaly Oifrovand
meteorologickll Odaje a byly pronisledoviny KrlllovskOm
nimodnictvem.

HRA NA KOOKU A MYO

Hra na kolku a myl pledstavuje nepletrilitO
prondsledoviind, neustdll Otoky i opakovanl Oniky
v priblhu bitvy u Ostd Rlo de la Plata.

SOUSMMEDOINI PALBA

V bitvll u Ostd Rio de la Plata soustiedil Langsdorff
svou palbu na HMS Exeter. KOilnlk zalOal hollet, viltOina
jeho dll byla znillena a lol byla donucena odplout na
FalklandskO ostrovy.

‘fCHLE SE NESTALO

Nimeckl nimoOnd rozvidka sblrala a analyzovala informa-
ce o cizllich vilelndch lolstvech a zlkladnfch, rozmlstinl
sil, slodend bitevnfch skupin, detekci cOl0, pozicOch
individulInAch lodd i technicklich OdajOch.

2

a olanlitl ji zahrajte jako

udllost. MI-13 Vini vybrand
iy

‘pomnfluku o 0l ze
bry, odstrallte Ji ze hry.

L7

PRAVIDLA KORZORSKO VOLKY

Prilvo kolisti uvlldd, Oe pasallrskll lodi nemohou bt
potopeny, posiidky obchodnlch lodd musejd bt pded
potoperlm svlch lodd] v bezpell (zOchrannd Oluny se za
bezpelnl mlsto povalujl jen v pllpadl, Oe se nachlzejd
bllzko pevniny) a bez varovind lze potopit pouze vilelrd
nebo obchodnl lodd, kterll pro Otolnlka pledstavujd hrozbu.

BOUOE NA MOOI
Rozboulenl mole mllo za 2. svltovll vilky z0sadnl vliv na
pribdh vilech ndmoldndch operacl v Atlantiku.

15
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1

Vyldlte tuto kartu na stil.

v S e moch it i mive | TI€ JMOCH jOOm nAmoOnictvem na svitl a sehrfllo klOOovou roli

ve VIO 1 OB. Potd 3i odstrallte
ze

Fiwe | potravin, zbranl a ropy najlt novll z0sobovacl trasy.

%ﬁ NOVD ‘TRASY KONVOJI

SRS Kriegsmarine si uvildomovala, Oe KrfllovskO ndmoOnictvo nedokOOe

KRILOVSKO NIMOONICTVO

Krfllovskd ndmodnictvo je soullstl britskilch ozbrojenlch
sil povillenou vedendm nAmodnd vilky. Jeho koleny sahajd

do 16. stoletl, je nejstarlll vojenskou slolkou Spojeniho
krllovstvil, od 19. stoletd all do doby 2. sviltovll vilky bylo

v plernd britsklho implria v nejvlivnidjdd svitovou mocnost.

SIR HENRY HARWOOD

Harwood velel eskadlle slolend z tOOkdch kdiOnOk0O
HMS Cumberland a HMS Exeter a lehklch kOiOnOkO HMS
Achilles a HMS Ajax, kterll byla nasazena v jilndm
Atlantiku s Okolem dopadnout Admiral Graf Spee.

porazit, a proto se snallila z00dit blokildu Spojenilho krlllovstvl
s clem niflit obchodnd lodd, kterll Britlm dovilOely potOebnn
zdroje. Britovll museli tyto lodd chrilnit a pro svll doddvky

| 1-1?-3.

HARWOODOVA INTUICE

Informace o nedivnim Otoku kapesnl bitevnl lodi na obchodnl
lod v oblasti jihovllchodnho Atlantiku sice Harwooda
povzbuzovaly k tomu, aby zamdOil k poblelll zlpadnd Afriky,
komodor se vilak zachoval v rozporu s rozkazy a rozhodl

se hl0dkovat u pobdell Brazllie. Admiral Graf Spee tak
plekvapil ve chvllli, kdy hledala svou dallld kolist.

1.6,




FORCE K A FORCE H

5. O0jna vytvolila britskl admiralita osm operalnfch skupin (Force F, G,
H, I, K, L, M a N), jejichd Okolem bylo pltrat po ndmecklch kdilOndcOch. Po
bitvll v Ostd Rlo de la Plata byly Force K a Force H v prosinci odeslOny

k uruguayskmu poblelll, aby Admiral Graf Spee zabrllnily v Oniku. Nlmeckil
vilelnd loO vilak zOstala v Montevideu, coll vyvolalo diplomatickou roztrilku
s uruguaysklmi OOady, kterll musely rozhodnout, jak dlouho bude Admiral
Graf Spee dovoleno kotvit v montevidejsklm plOstavu.

POTOPEND V MONTEVIDEU

Britskllm zpravodajskOm slulbdm se kapitlna Admiral
Graf Spee podallilo plesvildlit, Oe na n0j pled
plOstavem v Montevideu Oekajd polletnd hladinovd
sily. Hans Langsdorff se proto 17. prosince rozhodl
Admiral Graf Spee potopit a se svou posfdkou uprchl
do Argentiny. O t0i dny pozdilji se v Buenos Aires

HISTORICKO POZNOMKY: BRITSKOD KARIY

zastlelil, zahalend do svO bojovll zOstavy.

KAODO MILE
Inspiracl pro tuto kartu je Harwoodovo prohlilenl, Oe v pldpadd
potleby postupnl prohledd kaldou mlli jilndho Atlantiku.

NESPOLEHLIVO TECHNIKA

Hydroplin Arado Ar 196 byl prototypem, kterll se uklzal jako
velmi nespolehlivil. Blhem 2. sviltovl vilky byl poulOvin

k plnin0d nejrilzndj00ch OkolO, mezi ni0 patlily ostraha
poblell, prizkumnl Oinnost, protiponorkovll slulba a pdi
nlkolika vzOcnlch plOlelitostech i bombardovacl mise blOzkO
leteckd podpory.

Disk rfineckl i
Plesults na pols URozbitld.
Adniral Graf noautl

v nlisleduficin tahu provist

nisledujicich 2 keret
zvite o 1 OB,

@

HMS CUMBERLAND

'M0k0 kOilnOky byly rychle plujicOmi vileOnOmi loddmi zkonstruovanimi
pro plsobenl v Oiroklim aklinOm rfldiu a obvykle nesly vlzbroj

v podobl dil rfile 203 mm. Stavilly se v rozpltl let 1915 a 1945,
oznalenll 0t00kO kOiOndkll se vlak poulllvalo all od roku 1930.
Cumberland patOila mezi lodd, kterll v dobld potopend Admiral Graf Spee
di1il od Montevidea pouze jedind den plavby.

+
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Z00%d] Eltrac) udlost
rozkaz 115.39

Britsid admiralita wusd
umdstit tOetd obohodnd lod.
te @ 0B, Mmeckl hrdl sl

S¥lho tahu dobers karty

m

an Vyulij
B o med
do poltu 5 karet v ruce.

Kriegsmarine byla nlmeckllm nlmoOdnictvem v dobld 2. svitovl
vilky. SklOdala se z fregat, bitevnllch lodd, kapesnfch
bitevrich lodd, kOilnOkO, torpddoborcd a letadlovilch lodd.

PUNTA DEL ESIE

Bitva u Ostd Rlo de la Plata byla prviim ndmoOnOm
stletnutim 2. sviltovl vilky, k nimul dollo mezi
britskimi a nfimeckOmi hladinovimi silami. Admiral
Graf Spee v nlm Oelila lehkOm kOilnOkOm HMS Ajax

a HMS Achilles a tO00kOmu kOiOdnfku HMS Exeter. Kapesnl
bitevnl lo0 utrpdla v disledku zlvalnd strategickl
chyby tO00kO polkozend.

ZV10OoN0 ROZKAZ 115.39

Operalnl rozkaz 115.39 poskytoval oprivnind k narulovind
neplltelskich obchodnch tras a Otoklm na obchodnd lodd za
uditl vilech dostupnlch prostledkl a takl k boji s neplltelskOmi
nimolndmi silami, pokud si jej vydldd plnind hlavnOho Okolu.

HANS LANGSDORFF

Admiral Graf Spee se pod velendm kapitlna Hanse Langsdorffa
podalilo ve vodich jilnMho Atlantiku potopit devllt britskOch
obchodnllch lodd. Nezahynul pi tom ani jedinl nlmoOn0Ok

a vlichni Olenovll poslldek napadenfich lodld byli zachx{inOni

Ba pole sousedlcl &

a unlstOni na nmeckou zOsobovacd loO0 Altmark. B St aosion

DRozbitiD, opravte jej.

KAPESN] BITEVND 1ODO

Admiral Graf Spee byla spolelnl s loddmi Deutschland a Admiral Scheer
postavena tak, aby bylo molno obejlt omezend plynoucd 2z Versailleski
smlouvy. DOky svll velikosti, pancOOovind, vlzbroji a rychlosti
dostaly oznallen Okapesnll bitevnd loddO.
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Porullllk Friedrich Wilhelm Rasenack si v O0jnu 1939 zapsal do svilho denfku:
— OV 08:2L se ukazuje Altmark. Jsme plekvaperfl, kdyl se obriltd, polodO

L RS }oulovou clonu a snall se uniknout. Domnfvali se, Oe jsme britskd kOidnfk.
et it Ta novll barva funguje skville.lO

CF= & )
-‘-:I-.; _”f;d NOVO NI'[OR ADMIRAL GRAF SPEE
i @y

ZOHADNO GRAF SCHEER

Admiral Scheer byla jednou z nejaktivnijOOch
kapesnfich bitevnlch lodl Kriegsmarine. Za oblanskl
villky ve Opanflsku ostOelovala mlsto Almerfla a ve
2. sviltovll villce se zapojila do nijezdd na obchodn
trasy v jilnldm Atlantiku a IndickOm ocellnu.

[ MONTEVIDEO

] v | V disledku Okod utrpinfch blhem bitvy u Ostl Rlo de la

) Rl Plata se Admiral Graf Spee stlOhla do neutrlilnfho pllstavu
Jrdeterts tuto v, v Montevideu, kde jO0 v souladu s haagsklmi Omluvami bylo

opravit 2 pollkozen.

i poskytnuto 72 hodin na provedenl oprav a oletlend randnfch.

Pokud tak ulinlte a viD

DRUHD KOMIN

Admiral Graf Spee mlla falellnd druhll komln, jehol OOelem
byla celkovll zmdna siluety i zmaten spojeneckich
obchodnlich lodl ohlednd jejd skutelnl vojenskl povahy.

emxmnw

Beakce: Zanrajte jako reakei,
T kayd je britskl pitrind Osplind,
“Toto pltrlnd povallujte za
nellspliial a plesulte Admiral
Qraf Spes

MARCONIHO VYSOLAOKA
RadiovysOlOnd sehrfllo blhem 2. svitovll vilky dilelitou roli
N —— pli O00end propagandistickOch zprilv i pdi povzbuzovind

ettsion st ahont obyvatelstva a zmaten neplltele.

Jednn
T Mesulte al 0 3 pale. Do ol




PODOKOVOND \

EC
SALT & @PEP}{EB
LgaMES
TRAgEE
AUTOOI HRY.veeeuann Matthias Cramer & Engin Kunter
TJLUSTRACE . c e et eeevecacanccacnoaacss Albert Monteys
GRAFTIKA. . cietenecaccccccccaccnna Jolo Duarte-Silva
KOREKTURA PRAVIDEL..ceceeoeass Thibault Kervarecht
REDAKCE . v vevevaveranesascsasenns Gonzalo Maldonado

02023 SALT AND PEPPER GAMES, C/ Jorge Juan 42, Madrid 28001, Opanflsko

VOechna prilva vyhrazena.
vwww.saltandpeppergames.es

Petr O0astnd

Onddej Kurka
GRAFICKO OPRAVY A SAZBA...ccccasans David Han[Oek
KOREKTURA PRAVIDEL.....ccccces Elillka Posplilovl

02023 FOX in the BOX
wwwv. foxinthebox.cz




