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Dim hadanek

i ia ihu atd.) se zatim nedivejte! L
POZOR: Na herni materidl (karty, knihu )d e e R

fettéte na ny.
Nejdfive si spoleéné nahlas prectete navo

0 co ve hie vlastné jde?

Po dlouhé jizdé na opusténych cestach a temnymi lesy jste kone¢né

na misté. Trochu nesvi, ale plni ocekavani stoupate po schodech (’\
do tajemného,Domu hadanek”. Co vas tu asi ¢ekd? Je tézké
tomu uvérit, ale zakratko budete stét tvafi v tvar tfem skute¢nym
detektiviim - ¢ekaji na vas Sandra, Mario a Tom.

|
IUJE!_.

Detektivové vas pozvali na tajné setkani. Vite jen, ze vytvorili vlastni
Unikové mistnosti — mistnosti plné rébust, jez musite vyresit, abyste
se dostali ven. Spolu s pozvanim vam tti detektivové poslali podivny
kotouc. Je na ném napsano ,Desifrovaci kotou¢ — pomUze vam

pfi lusténi ¢iselného kédu”.

Okna domu na vas ziraji jako désivé dabelsky zafici oci. Neni vidét

ani zivacka. Trochu vahavé, avsak s velkou zvédavosti otevirdte tézké
vstupni dvere a vstupujete do potemnélé haly. Dvere se za vami
s prasknutim zaviou. Tupé zacvaknuti vas nenecha

na pochybdch: jste v pasti!

Dino




zadny herni material dfive,

DULEZITE: Neprohlizejte si

nez hra skute¢né zacne! Pockejte, az budete vyzvani béhem hry.

Herni material

87 karet
30 s napovédou
30 s odpovédi
19 rébusovych
8 zvlastnich karet

1 kniha
1 desifrovaci kotou¢
3 zvl&stni predméty
(lupa, koule, PO oo o

karta se sloty)

Dal8i potiebny herni material

Navic budete potiebovat néco na psani (nejlépe cerny fix a tuzku), nejméné
jedny nuizky, pravitko a v pfipadé potfeby papir na pozndmky. Kromé toho
potiebujete hodinky, nejlépe stopky.

Pro vyreseni jednoho rébusu vam napom0ze také jeden — dosud tajny

- predmét, ktery se zpravidla nachazi v domacnosti...

Pfiprava hry

Na stul si pfipravte knihu a desifrovaci kotouc. Opatrné vyloupnéte lupu
a cernou kartu a spolu s kouli a zvlastnimi kartami je poloZte na stranu na
okraj stolu. Tyto pfedméty budete ve hfe potfebovat az pozdéji.



Roztidte karty do tfi balick( podle oznaceni na zadni strané:

> Cervené rébusové karty
> modré karty s odpovédi
> zelené karty s napovédou

Nezapomernite: Na predni stranu Zadné
z karet se zatim nesmite podivat!

Usporadejte rébusové karty a karty s odpovédi ve vzestupném poradi
podle pismen abecedy nebo ¢isel. Karty s napovédou roztfidte podle

10 symbol{i. Karty stejného symbolu polozte na sebe v takovém poradi,

ze 1. NAPOVEDA je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA a vespod je karta
s RESENIM. Potom je poloZte na stranu stolu.

Kde je herni plan?

Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit,
co méte ve hfe hledat a jak misto vypada. Na zac¢atku hry
budete mit k dispozici pouze knihu a desifrovaci kotouc.

Jak se hra odviji, budete postupné sbirat rébusové karty.
Odkaz na né je mozné najit na obréazcich nebo v textech.
Jakmile jej najdete, muzete si vzit pfislusné karty z balicku
rébusovych karet a podivat se na né.

Priklad:

Pokud najdete rébusovou kartu A v knize, mtzete si
okamzité prislusnou rébusovou kartu z balicku vzit
a podivat se na ni.

Na kartu s odpovédi se smite podivat az tehdy, kdyz jste na desifrovacim
kotouci nastavili kdd, ktery vas odkazal na pfislusnou kartu s odpovédi.

Stejné tak i zvlastni predmeéty si mUzete vzit pouze tehdy, bude-li feceno,
Ze jste je nasli. Do té doby musi zGstat na kraji stolu!



Pribéh hry

Vasim cilem je spolecné, co nejrychleji najit cestu ven z Domu hadanek.
Urcité by to bylo jednodussi, kdyby na vas necekalo plno rébus, které
musite vyresit, protoZe jinak se nedostanete ani o krdcek dal!

2ITE: i ia i 3 fihat...
DULEZITE: Pfi feseni rébusti mazete herni material popl;cr)‘\cl;t, s;(;:édjia;,bs:(;lete
e je do 5 anékdy i 8. (Hru Ize hrat pouze jé —
e je dovolené a nékdy i nutné. ( " rat p e '
x\gtsvgechny rébusy a nebudete herni material dale potfebovat!)

Diky rébustim, které budete postupné fesit, se budete propracovévat celou

knihou. Opakované budete nachazet zamcené dvere a predméty. Kazdy

ma na sobé symbol a oteviit je miZete jediné s pomoci trojmistného

ciselného kodu. Kdyz najdete rébus, podivejte se pozorné na pfislusné

stranky v knize i na rébusové karty. Spole¢né premyslejte a kombinujte,

jak by se rébus dal vyfesit, abyste pfisli na spravny trojmistny kod. Kéd pak

vlozte pod odpovidajici symbol na desifrovacim kotouci. _

Na vnéjsim okraji kotouce je zobrazeno 10 rtiznych symbol. Kazdy symbol
zastupuje jeden rébus a hledany kéd. Peclivé dbejte na to, jaky symbol je
zobrazeny na kartach a na rébusech v knize! Trojmistny kéd nastavte pod
tento symbol na kotouci — smérem zvenci dovnitf. V okénku nejmensiho
kotouce se pak objevi ¢islo. Toto Cislo predstavuje cislo karty s odpovédi,
na kterou se muzete podivat.

Priklad:

U rébusu se symbolem . jste se dopracovali
k trojmistnému kédu 8 6 1.
Nastavte tedy tuto kombinaci pod
symbolem ‘ na desifrovacim kotouci.
V malém okénku se objevi cislo karty
s odpovédi, kterou si poté mizete vytdhnout
z bali¢ku a podivat se na ni - zde je to ¢. 29.




Pak se to dozvite z karty s odpovédi, na které bude XQ
Vratte kartu s odpovédi zpét do balicku a zkontrolujte
symbol i kéd. Pokud to nepomlize, podivejte se znovu
na rébus a zkuste pfijit na jiny koéd.

» Kod je moznd spravny?
Pak ziskate prehledovou kartu s odpovédi s prehledem
predmétd.

Kde vidite symbol kédu?

Tato karta s odpovédi ukazuje prehled viech moznych
zamcenych predmeétd, které je tfeba oteviit. Kazdy
pfedmét je oznacen symbolem.

V nasem pfikladu chcete otevfit dvefe se symbolem ‘
Proto hledejte na pfehledové karté s odpovédi dvefe

se symbolem ‘.Ten vas pak odkaze na dalsi kartu

s odpovédi.

V pfikladu vds odkazuje na kartu ¢. 8. Vezméte si tuto
kartu z bali¢ku. Teprve tato druhd karta s odpovédi
vam prozradi, zda je kéd opravdu spravny.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne vdm druhd karta s odpovédi, jak pokracovat. Najdete
jednu nebo i vice rébusovych karet, které si mGzete ihned vytahnout
z bali¢ku a podivat se na né.

Tak v tom pfipadé znovu skoncite u karty s odpovédi, na které je x
Zkontrolujte poradi ¢iselného kodu a porovnejte symbol na desifrovacim
kotouci se symbolem na rébusovych kartach. Pokud je kéd presto
nespravny, podivejte se znovu na rébus a zkuste pfijit na jiny kod.



ve spravném poia(:)i! i dolé
f ¢ S spbusu nebo otocit da
inymi slovy: Smite pokracovatkdalsmu rébusu | oCi
Js{cr:;lrrrl:: kni>kl\y pouze tehdy, pokud jste vylustili pfedchozi kod
a hra vam to v textu dovoli.

DULEZITE: Musite fesit rébusy

Nezapomente!

® Na piehledovych kartach s odpovédi jsou zobrazeny
dvere a predméty, které mate postupné otevirat
- nejdfiv v levém sloupci shora dold a pak
v pravém sloupci.

® At uz byl kéd spravné nebo nespravné - vratte
vSechny karty s odpovédi do balicku
karet s odpovédi, pokud je tak receno.

® Vsechny kddy Ize vyresit logicky.
Uc¢elem neni ndhodné zkouset rGizné kombinace
na desifrovacim kotoudi.

Potfebujete pomoci?

Hra vdm samozfejmé muze nabidnout pomoc, pokud se zaseknete.

Ke kazdému kddu jsou k dispozici i karty s ndpovédou, které poznate
podle symbolu na zadni strané.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uzite¢né voditko a fekne
vam téz, co vie potiebujete, abyste mohli tento konkrétni rébus vyresit.
Karta s 2. NAPOVEDOU vam jiz nabidne ponékud konkrétnéjsi pomoc pfi
hledani fe3eni tohoto rébusu.

Karta s napovédou RESENI jiz nabizi celé feseni tohoto konkrétniho rébusu
a prozradi vdm spravny koéd.

Nebojte se vyuzit karet s napovédou, pokud nebudete védét, jak dal.
Pouzité karty s napovédou odlozte na odkladaci bali¢ek licem nahoru.



Kdy hra kon¢€i?

Hra kondi, kdyz vyfesite posledni rébus a utec¢ete z Domu hadanek.
Dozvite se to z karty.

Hodnoceni

Vyresit vsechny rébusy je hlavni vitezstvi. Pokud chcete védét, jak dobre
jste si vedli, podivejte se na nasledujici tabulku. Pfi pocitani pouzitych
karet s napovédou berte v Givahu pouze ty, které vam poskytly NOVA
voditka nebo feseni.

Zédnakarta | 1-2 karty ~ 3-5karet ~ 6-10karet > 10karet
snapovédou snapovédou snapovédou snapovédou snapovédou

- <6omin.
<75 Min.
<somin.  EHELIETED GEITTES (IS EITT GELT0
>s0Min.

Hra zadina

Na co jesté cekdte? Spustte stopky. Nyni si smite vzit knihu a zacit hru
na strané 2. Pfejeme vam hodné zébavy a Uspéchu pfi hie Exit - Ddm hadanek!
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Nasledujici hraci

Uspésné utekli zDomu hadanek.

Jaky vynikajici uspéch - blahopiani od tfi detektiva!

Trvalo jim to a @

Pouzili celkem karet s ndpovédou.

V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl

Nejobtiznéjsi rébus byl




