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1. Vyjméte viech 6 dilk(i z herni desky. Zaslepky na ni
zlistanou.

2. Zvolte si tlohu a nastavte zaslepky dle zadani. Zaslepky
se daji premistit po vycvaknuti smérem nahoru, presu-
nutim do pozadované pozice a opétnym zacvaknutim
dolt.

3. Zapliite herni desku zbyvajicimi dilky, aby Zadny nezbyl.
Kazd4 uloha mé alespor jedno feseni.

1. Vyberte vietkych 6 dielikov z hernej dosky. Zaslepky na
nej ostanu.

2. Zvolte si tlohu a nastavte zaslepky podla zadania.
Zaslepky sa daju premiestnit po vycvaknuti smerom
nahor, presunutim do pozadovanej pozicie a opatovnym
zacvaknutim nadol.

3. Zapliite hernt dosku ostavajdcimi dielikmi, aby Ziadny
neostal. Kazda Uloha ma aspor jedno riesenie.



