PRAVIDLA HRY

Nové karty zamichejte mezi ostatni
ze zdkladni hry.

Snadno je mlzete rozeznat podle
symbolu *.

NOVE KARTY PODROBNE]I
Prémiové karty

Krabi pravod

V 1 bod za kazdou vasi kartu
kraba (sama tato karta se
nepocitd).

1CZ



Pdrové karty

MEDUZA

1 bod za kazdy pdr
plavec — meduza.

Efekt: Kazdy souper smi ve
svém ndsledujicim tahu (dokud
vy neprijdete znovu na tah) jen
dobrat 1 kartu z bali¢ku. Nesmf
zahrdt zadné karty z ruky ani
ukoncdit kolo.

HUMR A KRAB

1 bod za kazdy par
humr - krab.

Efekt: Vezméte si 5 vrchnich
karet z bali¢ku, 1 z nich si
doberte do ruky, zbylé vratte do
bali¢ku a zamichejte je;.




Specidini karty

Morsky konik

X bodd

Efekt: Tuto kartu mizZete pouzit
jako zolikovou k doplnéni sbirky
sbératelskych karet (musle,
chobotnice, tuéndci, kotvy).

V takové sbirce vSak musite mit
alespon jednu sbératelskou kartu.
Neni mozné ziskat vétsi pocet bodu
nez maximum uvedené na prislusné
sbératelské karté.

Hvézdice

Tato karta maze doplnit dvojici

pdrovych karet na trojici. Hvézdice

dodd k dvojici dalsi 2 body. Trojice

tak ma celkem hodnotu 3 body.
m Efekt: Rusi efekt pdrovych karet, jez

doplnuje na trojici.




