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Toto rozsifeni pfindsi do vasich zoo nova zvifata — morské tvory. Abyste
je mohli ve své zoo chovat, budete muset postavit akvaria, speciélni vy-
béhy nového druhu.

Nova univerzita vam trvale doda jeden symbol tfidy zvifat vasi volby.

K dispozici budou nové 4 rtizné verze kazdé karty akci s malymi bonu-
sy. Na zacatku partie si vyménite 2 z plivodnich karet akci za nové z toho-
to rozsifeni. Zmeény jsou malé, ale vnesou do hry vétsi variabilitu.

Kromé toho pfinasi toto rozsifeni nové zoologické karty, karty zavérec-
ného vyhodnoceni i zetony bonus, které pridate k prvkim ze zékladni
hry.

Nakonec dostéaviéte i nové, individualni figurky na tfi stupnice i 7 novych
figurek zvirat pro oznac¢ovani ochranarskych projektd.

Pozor! Kromé novych prvkt herniho materidlu obsahuje toto rozsiteni i ta-
kové, jimiz nahradite nékteré plivodni prvky ze zdkladni hry. Vice viz str. 2.

HERNI MATERIAL
81 karet (+ 38 nahrazujicich karty ze zékladni hry)
B} 6(+7) karet
e 54(+9) zavéreéného
zoologickych karet vyhodnoceni
1 (+ 2) karty
zakladnich

ochr. projekti
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akvarium 4x velké akvarium
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' {’ 4 d. zvlastnich budov
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na stupr“ce 7 alt ﬁgurek \| rub L

misto valeckéi  na projekty @ 3 zetony kioskd/altank



PRED ZAHAJENIM PRIPRAVY HRY

Pridejte nové desticky specidlnich vybéht a zvlastnich budov a Zzetony
kioskl/altank( do vseobecné zasoby (pokud se vam nevejdou do pora-
dacd, pouzijte sacky).

Nové Zetony bonusu také zafadte mezi ostatni a stejné tak pridejte nové
karty do prislusnych bali¢kll ze zakladni hry. V pfipadé potieby rozeznate
nové karty podle symbolu @ pfi levém okraji v barveném prouzku (vedle
nazvu karty).

POZOR! Ndsledujici karty nahrazuji karty se stejnym Cislem ze zdkladni hry:
001, 003, 005,008 az011, 101, 102, 131, 207, 208, 225 az 227, 250, 261 a 262.
Nezapomerite karty téchto Cisel ze zdkladni hry vytfidit a nahradit je novymi.

Neékteré karty jsou nahrazovdny, protoZe jejich sila se s rozsitenim zmeénila. Ddle
se nahrazuji karty se symbolem .- ktery je nové nahrazen symbolem ,zvitata
rdznych tfid” , mezi néZ patfi i novd tfida morskych tvort z tohoto rozsiteni
a pfipadné nové tridy budoucich dalSich rozsiteni, a analogicky je nahrazen i sym-
bol .a;? symbolem ,riizné kontinen ty”, i kdy?z toto rozsiteni Zddny novy kon-
tinent nezavddi.

Karty akci ze zdkladni hry se nahrazuji novymi, jejichZ funkce je sice identickd
(kromé toho, Ze umoZriuji stavbu akvdrii), ale je popsdna méné slovy, takze je vice
mista pro popis novych moznosti na alternativnich kartdch.

Zeton bonusu ,zahrajte z ruky kartu sponzora a zaplatte ¢dstku dle jejiho stupné”
se rovnéz nahrazuje. Nové md Sedé pozadi a je na ném symbol @ vyjadrtujici, Ze
je mozné jej vyuzit pozdéji. Stejny symbol najdete i na novych Zetonech bonust
z tohoto rozsitenti. Vice podrobnosti viz Rejstrik.

PRIPRAVA HRY

Hru pripravte jako obvykle, s nasledujicimi Upravami:

Spole&né prvky

Jeden dodatec¢ny, ndhodné vylosovany Zeton bonusu
vylozte licem vzhiru k symbolu atraktivity vedle poli¢-
ka 15 stupnice véhlasu. Vice viz str. 8.

Pouzijte novou desku asociaci namisto ptavodni desky
ze zakladni hry.

@ Zeton nové vieobecné uni-
verzity (se symbolem g[,)
vylozte na jeho policko na
desce asociaci. Zetony spe-
cifickych univerzit (pro kon-
krétni tfidu zvirat) polozte
vedle desky.

Pt(prava jednotlivych hraéd

(Po vybéru planu zoo, ale pred zahdjenim ¢ehokoli dalsiho.)

Provedte volbu 2 alternativnich karet akci (podrobnosti volby karet
akci viz str. 8). Nahradte zvolenymi kartami odpovidajici 2 karty akci
ze zékladni hry a viech 5 svych karet akci vyloZte pod spodni okraj
svého plénu zoo jako obvykle (kartu Zvifata na pozici 1, ostatni na-
hodné).



Namisto valeckll ze zékladni hry muzete pouzit figurky z tohoto
rozsifeni.

Namisto 7 kosticek ze zakladni hry muzete pouzit figurky zvirat
z tohoto rozsiteni. V pravidlech se i nadale drzime pojmu ,kostic¢ky”,
abychom predesli nedorozuméni.

PRUBEH HRY

Toto rozsifeni zavadi 3 nové mechaniky: mofské tvory, novou univerzitu
a alternativni karty akci s pozménénymi efekty.

Nova tflda zvifat - moistf tvorove

VSEOBECNA PRAVIDLA

Zvitata této tridy jsou oznacena symbolem @
Néktera z nich patfi jesté i do dalsi tfidy. Napri-
klad karta ¢. 546 Zralok pisecny je jak mofsky tvor,
tak Selma (védecky presnéji preddtor).

ZRALOK PISECNG
Larcharias tatris — ohrozeny drih

UMISTENI DO VYBEHU
Vétsina morskych tvort patii do 2 novych specidlnich vybéh, velkych i
malych akvérii. Neni mozné je umistit do jinych vybéhu.

Jen velmi malo mofskych tvort patricich i do jiné tfidy je mozné
umistit do standardnich vybéhl nebo pavilonu plazl (viz nasl. strana).

Velké akvarium . » Malé akvarium
zabird 5 policek ﬁ! zabird 2 policka

planu zoo. planu zoo.

Vsechny desticky akvarii jsou oznaceny symbolem ¥\, takze je nutné
je vylozZit na plan tak, aby sousedily s alespor 1 polickem vodni plochy.
Symbol WA\ na desticce se ovsem poté pocitd jako symbol ve vasi zoo
pro viechny ucely.

Ve své zoo smite postavit nanejvys 1 velké a 1 malé akvarium. Jako
u vsech specidlnich vybéht i pro akvaria plati, Ze nesmite mit 2 stejna.
Obé vase akvaria spolu nemuseji sousedit. Je mozné je postavit uz pfi vy-
uziti karty akce Stavbyl (tj. pro stavbu akvaria neni nutné kartu Stavby
vylepsit).

Postavite-li své prvni akvarium (lhostejno, zda malé ¢i velké) v okamziku,
kdy uz ve své zoo mate néjakého moiského tvora ¢i tvory, mizete je jed-
norazoveé a zdarma hned do nového akvdria prestéhovat. Pro mofrské tvory,
ktefi mohou byt umisténi i do standardnich vybéhu, plati stejna pravidla
jako v zakladni hie. U moftskych tvord, které jste nejprve umistili do pavil6-
nu plazl a chcete je prestéhovat do nového akvaria, presurite odpovidajici
pocet kosticek z desticky pavilonu plazt na desticku akvaria. Samoziejmé
je mozné takova zvifata prestéhovat i obracené, pokud je nejprve umistite
do akvaria a pozdéji postavite pavilon plazd.

Postavite-li své druhé akvarium, nesmite do néj timto postupem
zadna zvirata prestéhovat (odnikud).

Moznosti umisténi moiskych tvort jsou nasledujici:

Tohoto morského tvora Ize umistit jen do akvaria. VSimné-
o EJ}H te si, ze symbol velikosti vybéhu ma cervené pozadi a Cislo
— je tmavé. To upozornuje, ze zvife NELZE umistit do stan-
dardniho vybéhu. Velikost je uvedena pouze pro Ucely rozliseni velikosti
zvitete (v tomto prikladu jde o malé). Symbol vedle udava, zZe jde o akvari-
um, a pocet kosticek, které musite polozit na desticku akvaria, kdyz do
néj zvife umistite. Symbol sice vypada jako velké akvarium, ale plati jako
akvarium obecné. Pokud je uvedeno cislo vyssi nez 1, mizete kosticky
rozdélit libovolné mezi své malé a velké akvarium.



e“ EZ:\ Akvarium pro tohoto moiského tvora musi sousedit

s alespon jednim polickem skaly. Rozdélite-li kosticky
— e mezi malé i velké akvarium, musi kazdé z nich sousedit
s alespon jednim polickem skaly.

M) Toto zvife Ize umistit do akvéria, NEBO do pavilénu
G EE,LH\\ plazh. Musite v nékterém z nich mit misto pro 3 kostic-
= ky, ale vsechny musite umistit do vybéhll téhoz druhu
— bud’ do akvaria (¢i rozdélit do obou akvarii), nebo do pavilénu plazd.
Neni povoleno napfiklad umistit 2 kosticky do akvaria a 1 do paviléonu
plazd! Vypustite-li toto zvite pozdéji do volné prirody, mizete obdobné
kosticky odebrat bud'z akvéria (i z obou v lib. kombinaci), nebo z paviléonu
plazl, vzdy vsak z vybéhll téhoz druhu. Je vsak povoleno napf. vypustit
z akvdria zvite, které jste diive ubytovali v pavilonu plazu (¢i naopak).

\a8\ Toto zvife tvofi vzacnou vyjimku a lze jej umistit jak do
9" standardniho vybéhu, tak do akvdria. Proto je symbol
e standardniho vybéhu v obvyklych barvach. Zvoleny

vybéh ¢i akvarium vsak musi sousedit s alespon 1 polickem skaly a ales-
pon 1 polickem vodni plochy.

KORALOVE UTESY

Zhruba polovinu zvifat z tohoto rozsireni tvori
obyvatelé koralovych utest. Prislusi jim novy
symbol na karté vpravo nahofe a novy korélovy

efekt @

Kdykoli zahrajete kartu se symbolem koralu, e
provede se koralovy efekt VSECH karet ve vasi | popiocpesme &
700 (véetné pravé zahrané karty). Tim se kord- Qvgm::”;”"m"'"‘“" ——
lovy efekt kazdé vasi karty mGze béhem hry @ R e

, , , 1zeton §§ za
provést vickrat.

nebo naopak.

Mnohé korélové efekty jsou na kartach (kromé =
symbolu vpravo nahore na kartach) také po-
psany textem uvozenym symbolem ﬁg .

Urcité koralové efekty vsak textem popsany
nejsou, protoze jejich symboly jiz znate ze z4-
kladni hry. Je-li na karté s koralovym efektem
uveden néjaky text efektu bez symbolu ko-
ralu, jde o jiny efekt s jinym casovanim (2).

e

S .
$ CHOBOTNICE SKVRNITA
© Hapalochlaena maculosa

Priklad: Karta ¢ 534 Chobotnice skvrnitd (viz @Jecﬂ

Kazdy hra¢ s vyssi hodnotou []
nez vy si musi vzit 1 Zeton jed.

obr.) md kordlovy efekt ,vezméte si 3 mince
z {aa{*tku’,’ jehcgz” symbol j,e doufe{'me plechopite/- e 173
ny sdm o sobé. Text na této karté hovori o efektu i | =
»Jed 1% ktery neni kordlovym efektem — uplatriu-

je se pouze v okamZiku zahrdni karty a zndte jej ze zdkladni hry.

Pofadi vyhodnoceni efektl si mlzete zvolit libovolné (efekty s plsobe-
nim V NAVAZNOSTI se v3ak jako obvykle provadéji az po uplném dokon-
¢eni akce).

VLNA @

Na vsech kartach mofiskych tvorl vpravo pod barevnym prouzkem
(a také na nékterych kartach sponzort) je uveden symbol viny.

Tento symbol nema zadny vyznam v okamziku, kdy kartu hrajete.

Ma vsak vyznam v okamziku, kdy doplnujete nabidku a prijde karta
se symbolem viny. V takovém pripadé odhodte kartu ze slozky 1, ostatni
karty posunite na nizsi slozky jako obvykle a doplrite novou kartu na sloz-
ku cislo 6. Pokud vyjimecné dopliujete vice karet najednou a prijde vice

karet se symbolem viny, za kazdou odhodte z nabidky ,nejstarsi“ kartu
a poté nabidku zase doplrite jako obvykle.

Béhem pfipravy hry se na symbol viny nebere ohled.



/Ph'klad: Umisténi zvirete do akvaria N
Ve své zoo mdte obé akvdria a zahrajete kartu ¢. 543 Manta pobrezni. Vyzaduje
umisténi 4 kosticek. ProtoZe mdte v ruce jesté kartu ¢. 549 Chobotnice pobrezni,
jez vyzaduje 2 kosticky v akvdriu sousedicim se skdlou, chcete si pro ni nechat
misto ve velkém akvdriu (vase malé akvdrium se skdlou nesousedi). Umistite
proto za mantu 2 kosticky do malého a 2 do velkého akvdria.

‘o)
0

I 8 MANTA POBREZNI
‘Mobula alfedi~zraniteny druh
Klouzani 3
Odhodte a2 3 karty z uky.
Za kazdy symbol %) na nich smite
provést Jeden 2 téchto tii efekti:

N\ /
- - oy D
Priklad: Zahrani karty s koralovym efektem

@ Ve svém tahu jako prvni zvite zahrajete kartu ¢. 534 Chobotnice skvrnitd |

adostanete zato 3 p a 1 Zeton @8 (piedpokiddejme, Ze hrajete sélovou hru nebo
hru bez interaktivnich efekt).

@ Jako své druhé zvite ve svém tahu zahrajete kartu ¢ 531 Bodlok pestry. To |
je také obyvatel kordlovych ttesu, takZe se provedou kordlové efekty vsech zvitat |
ve vasi zoo ve vdmi zvoleném poradi. Znovu dostanete 3 p za chobotnici a diky
bodlokovi moznostvyménit 1 Zeton @ za 5 p. Dalsi Zzeton @ za chobotnicivsak uz
nedostanete. Pokud pozdéji béhem hry zahrajete dalsi kartu se symbolem kordild, |
provede se jeji efekt a znovu oba kordlové efekty vyse (v libovolném poradi).

i qs s
|{)  CHOBOINCE SKVRNTA BODLOK PESTRY
Hapalochlaena maculosa - Paracanthurus hepatus

Jed 1 E £ vgmeéna

Kazdy hré s =] < Smite vyménit presné
nezvys 4 1 zeton 9§ za é
nebo naopak.

jlm&m‘lmmxi R : | ~ [‘Iﬁ
P e : N
Priklad: Karta se symbolem viny prichazi do nabidky
@ Béhem prestdvky doplriujete nabidku — nejprve odhodite karty ze slozek
1 a 2, zbylé karty posunete dol(i a otocite 2 nové karty pro slozky 5 a 6.
@ Na jedné z téchto karet je symbol viny. Odhodite tedy kartu ze slozky 1 (lezi
na ni Cerstveé), karty znovu posunete dolti a otocite novou kartu.

Ta symbol viny nemd, takZe ji normdlné vyloZite do slozky 6, doplnéni nabid-
ky je u konce a pokracujete dalsim krokem prestdvky.




Nova univerzita

Provadite-li akci Asociace, abyste ziska- Tyto novéz"etonyuniverzit
li Zeton univerzity, mazete si vzit novy jsou inspirovdny mezind-
Zeton univerzity zabyvajici se konkrétni | rodnimiplemennymiknihami
tfidou zvifat, pokud: vyddvanymi organizaci WAZA.
1. Zeton vieobecné univerzity pro tfidy zvifat (se symbolem @(,) je
jesté v nabidce na desce asociaci
2. ..ajesté nemate zadny Zeton univerzity zabyvajici se tfidou zvifat.
Vyberte si z nabidky vedle desky asociaci Zeton se symbolem tfidy zvifat,
ktery vam vyhovuje, a polozte ho na prvni volné poli¢ko pro zZeton uni-
verzity na svém planu zoo.
Zeton vieobecné univerzity @ pak z desky asociaci pfemistéte vedle
ni. Vratite jej na desku asociaci zase o nejblizsi nasledujici prestavce. To
znamena, ze
+ kazdy hra¢ mize mit nejvyse 1 novou univerzitu (pro konkrétni tfidu),
- do nejblizsi prestavky si nikdo dalsi takovou univerzitu vzit nem(ze,
« spole¢na nabidka univerzit zabyvajicich se kokrétnimi tfidami zvirat
se neustale zmensuje,
- maji-li univerzitu zabyvajici se tfidou zvifat jiz vSichni hraci, mizete
zbyvajici nabidku téchto univerzit uklidit do krabice (neni-li ve hre
karta Asociace 1).

Diky univerzité zabyvajici se konkrétni tfidou zvirat ziskate 3 vyhody:
@ Pridate do své zoo jeden symbol zvolené tfidy zvifat.
@ Ziskate novou kartu dané tfidy — otacejte postup-

né karty z bali¢ku, dokud neotocite kartu posky- %Ig

tujici symbol dané tridy (mUZze to byt karta zvirete
nebo sponzora). Tu si vezméte do ruky, ostatni
otocené karty vratte dospodu balicku, aniz byste
ménili jejich poradi.

@ Piidate do své zoo 1 symbol vyzkumu & .

/.

Piiklad: Ziskani zetonu nové univerzity

Provedete akci Asociace s cilem ziskat Zeton univerzity zabyvajici se konkrétni
tfidou zvitat. Zeton se symbolem e uz v nabidce neni, takze si musite zvolit
jeden ze zbyvajicich péti.

Zvolite Zeton se symbolem a poloZite ho na prvni volné policko na svém
pldnu. Zeton univerzity se symbolem Ql, premistite z desky asociaci vedle, takze
az do pristi prestdvky neni pro Zddného hrdce k dispozici Zddny Zeton univerzity
zabyvajici se trfidou zvirat.

Diky své drive zahrané karté ¢. 247 Skalka pavidnt ziskdte za svij prdvé pridany
symbol hned 2 body atraktivity E:I

Kromé toho vdm novd univerzita umozni ziskat novou kartu se symbolem
Otdcite karty z balicku, az prijde karta ¢. 466 Virestan bolivijsky. Tu si vezmete do
ruky a ostatni otocené karty zasunete zpét dospodu balicku.

© Zakazdy symbol (), ktery
piidite do své zoo, ziskite .




Alternativn( karty akcf

NOVY VZHLED KARET AKCi

Karty akci maji inovovany design a zkracené textové formulace, aby na
nich bylo vice mista pro popis alternativnich efektl. Karty, jejichz funkce
nebyla nijak zménéna, maji vpravo v barevném prouzku &islo 0, upravené
karty maji Cisla 1-4.

To, odkud mate karty hrat ¢i dobirat, je nové uvedeno symbolem nad na-
zvem karty, ¢imz jsme usettfili misto na text.

Dobirejte karty z bali¢ku. “D Hrajte karty z ruky.

Dobirejte karty z nabidky @ Hrajte karty z nabidky v dosa-
v dosahu véhlasu. hu véhlasu (s dodate¢nymi
naklady dle ¢isla slozky).

NOVE KARTY AKCi

Nové karty vdm kromé standardni funkce poskytuji jisty bonus
¢i umoznuji provést néco, co dosud mozné nebylo. Novou funkci
pfipomina symbol ve velkém Sedém kruhu v levém hornim rohu.
Pro kazdou z 5 karet akci jsou nyni k dispozici 4 r(izné alternativni
verze.V kazdé partii nahradite 2 ze svych karet akci novymi.

NOVE FUNKCE KARET AKCi
Nékteré karty pfinaseji novou funkci:
pRESTAVKA@ Napriklad tato karta akce Karty umozni V NA-
O|H VAZNOSTI zaplatit 2 p a pfemistit nékterou svou
Doberte

Odhodte H“Hn ? kartu akce na pozici 1.
y}ff?aopnu“ -

(2 JF 15

Jiné karty udavaji zménéné hodnoty, ale jinak plsobi stejné:
Napriklad tato karta akce Stavby vam umoziiuje

Postavte si 1 libovolnou stavbu

o velikosti max J{+1. stavét stavby o velikosti 4 + 1 namisto obvyklé

Naklady cini g4 / policko. - o
a velikosti 34.
Kdispozici jsou: kiosky. altanky,

obé akvaria. standardni vybéhy
a détska zoo.

Nékteré karty maji po vylepseni stejnou funkci jako drive, ale snizené
nebo zadné naklady:

PRESTAVKAED Napriklad po vylepseni karty akce Karty z prvni-
OAB 8 H ho prikladu nebudete muset platit 2 p pfi pre-
Mbete | 112121312 misténizvolené karty akce na pozici 1.
tp | - | - |00

Jiné vam po vylepseni pfinesou dodatecny efekt:

Postavte si libovalny poet Napriklad tato karta akce Stavby vam i nadale
RUZNYCH staveb o celkové velikosti

o TA+1 nikiady 6] polisko. UMOZNI stavét stavby o velikosti F + 1, ale navic

K dispozici jsou navic: vam umozni postavit vice nez 1 standardni
pavilén plazii a velka voliéra. Sl v e . . v v
vybéh téze velikosti soucasné.

Smite béhem jedné akce
stavét stejné standardni vybéhy.

A konecné nékteré karty akci maji na kazdé strané jiny efekt.
Napfiklad tato karta

Hrajte karty zvitat. Hrajte karty zvifat. k z - t 5
akKce virata vam na
gt | 810 058 5 jedné strané poskytuje
- TN = 11 2]2]%2 ! DOSOIIE
slevu, na druhé strané
Pi zahrani prvni karty zvifete Pfi zahrani kazdé karty zvitete béhem b & ,
bé&hem této akce mate slevu a této akce smite zaplatltanavfc, pak umozn UJe Za penlze
o scirs i ziskat atraktivitu [ ]

Podrobny popis vsech karet akci viz Rejstrik.



PRIPRAVA HRY - VYBER NOVYCH KARET AKCI

Na zacatku kroku pfipravy jednotlivych hraca (tj. po vybéru planu
200, ale pred viemi dalSimi kroky) rozdejte kazdému hraci 3 z 20 novych
karet akci.

Vybér (tzv. draft) provedte takto: Kazdy hrac si jednu z rozdanych karet
ponecha a zbylé 2 posle spoluhraci vlevo. Z nich si kazdy opét 1 necha
a zbylou posle opét spoluhraci vlevo. Ze viech 3 karet, které budete mit
v ruce, si kazdy zvoli 2, s nimiz bude hrat, a treti vrati do krabice.

Béhem vybirani mlzete mit v urcitém okamziku 2 karty akci téhoz druhu,
ale na konci musite mit 2 karty akci, z nichz je kazda jiného druhu. Pokud
byste vyjimecné méli mit 3 karty akci téhoz druhu, vylosujte si ndhodné
jednu kartu jiného druhu z téch, které nebyly na za¢atku rozdany. Do hry
pak pouzijete tuto vylosovanou a jednu zvolenou ze tfi, které jste ziskali
béhem draftu.

Sélova hra: Hrajete-li s6lové, prosté si nahodné vylosujte 3 nové karty
akci a z nich si 2 nechte (rdznych druht). Pokud si ndhodou vylosujete
vsechny 3 karty téhoz druhu, vyberte si jednu z nich a vylosujte si jesté
jednu dodatec¢nou kartu.

e Z8toN bonusu na konci stupnice véhlasu see

Je-li vas ukazatel na 15. policku stupnice véhlasu, mate ziskat dalsi
bod véhlasu € a dosud zde lezi Zeton bonusu, mGzete bud ziskat
1 bod atraktivity m nebo tento Zeton bonusu. Vezmete-li si Zeton
bonusu, vyhodnotte jej a odhodte jako obvykle. Zvolite-li bod atrak-
tivity, nechte Zeton leZet, tuto volbu bude mit hra¢, jenz bude pfisté
v téze situaci (pfipadné i znovu vy).

SOLOVA HRA

Od roku 2023 je soucésti zakladni hry i Zeton ,max. 35 / max. 45" special-
né urceny pro sélovou hru. Najdete jej i vtomto rozsiteni.

Zacinate-li sélovou hru s atraktivitou 10 (resp. 20), poloZzte béhem pfi-
pravy hry tento zeton vzhiru stranou ,max. 35“ (resp.,,max. 45“) na od-
povidajici policko stupnice atraktivity. Mate-li zahrat kartu sponzora
s podminkou ,atraktivita max. 25“ , povazujte limit za zvy3eny na
35 (resp. na 45). Tento novy Zeton na pocitadle atraktivity vam to bude
pfipominat.

Tato Uprava znamena, Ze limit Urovné atraktivity odpovida zvolené obtiz-
nosti. Plati i pro zakladni hru bez rozsifeni.
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