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Rozsifeni hry Kaskadie pfinasi nové desticky prostredi, vice moznosti umistovani zetont a dale rozsifuje obzory
milovnikim Pacifického severozapadu. Autory jsou Randy Flynn, Molly Johnsonova, Robert Melvin a Shawn Stankewich,
hra je ur¢ena pro 1az nove 6 hracti od 10 let véku.

Krajiny Kaskadie

Majestatni region Kaskadie je svétovym unikatem. V kazdém jeho biotopu najdeme mista, nad nimiZ se taji dech.

V Kaskadii lze spatfit mnoho vyjimecnych divi ptirody: od hucicich vodopadud na prudkych bystfinach az po sekvoje
tycici se k nebestim. V tomto rozsifeni budete do jednotlivych biotopli Kaskadie umistovat krajinné krasy, které kazdé
oblasti dodaji specificky rys a vzhled a pfinesou nové, dynamické bonusy pfi zavérecném vyhodnoceni.

Nové desticKky prostredi a startovni desticky

Nové desticky maji stejnou funkci jako v zakladni hie, ale najdete na nich jiné kombinace biotopu a zvifat. Do hry
pfichazejii nové jednodruhové desticky, na které je stale mozné umistit jen zvifata jednoho druhu, ale na rozdil od
desticek ze zakladni hry je na nich vyznaceno vice riznych biotopt. MuZete je zamichat mezi desticky ze zakladni

hry, ¢imz bude vase hra pestiejsi. Neni nutné je v dalSich partiich zase tfidit ven, at uz budete hrat s dal§imi prvky
tohoto rozsifeni nebo ne. Lze je pouZit i v s6lové hie a ve hie podle scénatli z tohoto rozsifeni jejich pouZiti pfimo
doporucujeme. 35 novych Zetonu zvifat maZzete také pridat do sacku s Zetony ze zakladni hry. Ani ty neni tfeba pozdé&ji
vyjimat ven.

S novymi 45 destickami prostiedi, 5 startovnimi destickami a 35 Zetony zvirat 1ze hru od nynéjska hrat az v 6 hracich!
Na str. 4 naleznete alternativni pravidla pro zrychleni hry ve vy$Sim poctu hrac.

Nasledujici tabulka uvadi pocet prvka herniho materialu potfebny pro rizny pocet hracu:

Pocet desticek prostiedi —

Pocet desticek prostiedi — hra s rozsirenim Krajiny

zakladni hra
1 43 (vyrad'te 87) 44 (vyradte 86) — zahrnuje 1 startovni jednodruhovou desticku
2 : 43 (vyrad'te 87) 45 (vyradte 85) — zahrnuje 2 startovni jednodruhouvé desticky
3 63 (vyrad’te 67) 66 (vyradte 64) — zahrnuje 3 startovni jednodruhouvé desticky
4 83 (vyradte 47) 87 (vyradte 43) — zahrnuje 4 startovni jednodruhové desticky
5 : 103 (vyrad'te 27) 108 (vyrad'te 22) — zahrnuje 5 startovnich jednodruhouvych desticek
6 123 (vyradte 7) 129 (vyradte 1) — zahrnuje 6 startovnich jednodruhouvych desticek




Pruky z tohoto roz$ireni jsou oznaceny timto symbolem,
abyste je mohli rozlisit od prukii ze zakladni hry. A

45 desticek prostredi, z toho 15 jednodruhovych
(hor, lesu, prérii, mokradtu a rek)
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35 zetonu zvifat 15 sisek 15 bodovacich karet zvirat
(po 7 grizzlyho, wapitiho, (douglasky tisolisté) (po 3 grizzlyho, wapitiho, lososa, kanéte a lisky)
lososa, kanéte a lisky)
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30 figurek Kkrajiny 60 bodovacich karet krajin ) 3
(po 6 hor, lesti, prérie, (po 12 hor, lesti, prérie, mokradii a rek) 1 pravidla hry 1 b,oqov?a
mokradii a fek) zapisnik
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ALTERNATIVNI PRAVIDLA
PRO HRU VICE HRACU

Hru Ize hrat podle pravidel zakladni hry v libovolném poctu hract. Chcete-li vsak hru v péti a Sesti (ale i v mensim poctu
hrach) zrychlit, mizZete zavést nasledujici alternativni pravidla.

Priprava hry
1. Ze sacku vyndejte tolik Zetont zvifat kazdého

,,,,,

se partie. e | ' t@ '

2. Z desticek prostiedi pfipravenych pro hru podle ~ ' -~ '
tabulky na predchozi strané (podle poc¢tu hract) Y :
® =

rozdejte kazdému hraci nahodné po S. Kazdy si je

vylozi licem vzhliru pfed sebe na stul v nahodném

pofadi. Rozdejte kazdému hraci 5 vylosovanych desticek prostredi
3. Kazdy hra¢ si pod kazdou ze svych péti desticek a po 1 Zetonu zvirat kazdého z 5 druht.

polozi jeden Zeton zvifete (z vyndanych ze sacku

v bodé 1vyse) vtomto pevné daném poradi:

grizzly, wapiti, losos, kané a liska. Téchto pét dvojic

desticka—Zeton tvoii osobni zasobu kazdého hrace.

.

&

Prubéh hry
Hraje se podle v§ech obvyklych pravidel, s nasledujicimi Gpravami:

Po ukonceni svého tahu (pfiloZeni desti¢ky a Zetonu
ke své mapé) a pfedani tahu spoluhraci po smeéru

hry smite provést dodatecnou akci mezi svymi tahy: 7S

vybrat si jednu dvojici desticka—Zeton ze své zasoby e ‘ IS ' ' '

a pfiloZit ji ke své mapé. To je mozné jen mimo L : t@ i : :

svlj tah a maximalné 5x za celou partii. Pokud tuto - | . | | |
moznost nevyuzijete pied svym poslednim tahem ve e - - : qf'l :

hie, propadne vam. Po ném uZ to mozné neni. Osobni A A
zasoba se nedoplnuje. Jako siSkovou akci vsak muzZete

kdykoli pred provedenim této dodatecné akce Muzete zaplatit 1 SiSku a navzajem vymenit 2 Zetony
vymeénit pozici libovolnych 2 Zetonu zvitrat ve své zZvirat ve své osobni zasobé.

zasobé.

V partii podle alternativnich pravidel budete mit jen 15 standardnich tahti namisto 20, plus moZnost provést
5x dodatec¢nou akci. Opét tedy mliZete mit na konci partie ve své mapé 20 desticek prostiedi a 20 Zetont zvifat jako
obvykle
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BODOVACI KARTY ZVIRAT

Nové karty E az G pfinaseji nové vyzvy. Muzete

je zamichat mezi ostatni bodovaci karty zvirat.
Poznamky k pouziti bodovacich karet naleznete téz
na str. 11 pravidel zakladni hry.

Grizzlyové

E — Ziskate po 3 bodech za kazdého grizzlyho, s nimz nesousedi jiny grizzly a alespon jedno s nim sousedici misto pro
desticku je prazdné. Teoreticky nemusi leZet na okraji vasi mapy, pokud bude ve vasi mapé nékde mezera.

F — Ziskate po 12 bodech za kazdou skupinu grizzlyu o velikosti alespon 3, s niZ nesousedi zadny jiny grizzly, ale musi
s ni sousedit po alespon 1 zvifeti kazdého z ostatnich 4 druhu. Skupina smi mit libovolny tvar, smi byt i vétsi (ale
vice bodu nepfinese) a sméji s ni sousedit i prazdna mista pro desticky.

6 — Ziskate uvedené body za celkovy pocet part grizzlyu, s parem nesmi sousedit jiny grizzly a alespon 1 grizzly z paru
musi byt umistén v oblasti lest. Staci, kdyz je typu lest alespon ¢ast desticky, kde je grizzly umistén. Nevadi, kdyz
jsou v lese umisténi oba grizzlyové z paru.

Wapitiové

E — Ziskate uvedené body za celkovy pocet trojic uvedeného polokruhového tvaru, kazdy wapiti smi patfit jen do jedné
trojice. Polokruh smi byt orientovan libovolné. Osamoceni wapitiové, dvojice nebo vétsi skupiny nez trojice se
nepocitaji (pokud Zadna jejich trojélenna podmnoZzina neni pozadovaného tvaru), ani samostatné trojice jiného tvaru.

F — Ziskate uvedené body za kazdou trojici uvedeného tvaru, kazdy wapiti smi patfit jen do jedné trojice. Za kazdé
zvife sousedici s trojici (v¢. jiného wapitiho) si odectéte 1 bod. Neni podstatné, s kolika wapitii z trojice dané zvire
sousedi. Osamoceni wapitiové, dvojice nebo vétsi skupiny nez trojice (pokud Zadna jejich trojclenna podmnozZina
neni pozadovaného tvaru) body neptinesou, ani trojice jiného tvaru.

6 — Ziskate uvedené body za kazdou skupinu uvedeného tvaru dle jeji velikosti, alespon 1 wapiti ze skupiny musi byt
umistén v oblasti prérie. Skupiny mohou byt orientovany libovolné, kazdy wapiti smi patfit jen do jedné skupiny.
Staci, kdyZ je typu prérie alespon ¢ast desticky, kde je wapiti umistén. Nevadji, kdyz je v prérii umisténo vice waptit
ze skupiny.

Lososi

E — Ziskate uvedené body za kazdé hejno dle jeho velikosti, s hejnem nesmi sousedit jiny losos. Hejno musi mit klikaty
tvar dle obrazku, ale miiZe byt orientovano libovolné. Hejno vice nez 6 losost uz zadné dalsi body navic neprinese.

F — Ziskate uvedené body za kazdé hejno dle jeho velikosti, s hejnem nesmi sousedit jiny losos. Hejno mtiZe mit
libovolny tvar a orientaci. Za kazdého grizzlyho sousediciho s hejnem si pfictéte 1bod. Je jedno, s kolika lososy
hejna grizzly sousedi a tentyz grizzly miiZe sousedit s vice hejny, pro kazdé z nich se bude pocitat. Hejno vice nez
7 losost uz zadné dalsi body navic nepfiinese.

6 — Ziskate uvedené body za kazdé hejno dle jeho velikosti, s hejnem nesmi sousedit jiny losos. Za kazdého lososa
v hejnu umisténého na fekach si ptictéte 1 bod. Staci, kdyz je typu feky alesporn ¢ast desticky, kde je losos umistén.
Hejno vice nez S losost uz zadné dalsi body navic nepfinese.

Kanata

E — Ziskate po 7 bodech za kazdy par kanat, ktera na sebe navzajem maji linii vyhledu, ale ani jedno z nich nema linii
vyhledu na zadné jiné kané. Na sousedici pole linie vyhledu nikdy nevznika, takze kané piimo sousedici s kterymkoli
¢lenem paru nevadi. Kazdé kané se poc¢ita max. do jednoho paru.

F — Ziskate uvedené body za celkovy pocet kanat, ktera maji linii vyhledu na alespon 1lisku (na sousedici pole linie
vyhledu nevznika). Sousedi-li liska pfimo s kanétem, rusi linii vyhledu kanéte na ptfipadnou dalsi liSku za ni.

6 — Ziskate uvedené body za celkovy pocet paru kanat, mezi nimiz lezi oblasti alespon 3 riznych typt. Kazdé kané smi
patfit jen do jednoho paru. Je-li na jedné destic¢ce mezi kanaty vice biotopli neZ jeden, pocitaji se vSechny. Desticky,
na nichz jsou kanata paru umisténa, se nepocitaji.

LisSky

E — Ziskate uvedené body za kazdou lisku podle toho, kolik zvitat libovolného druhu (véetné lisek) s ni sousedi. Je-li
jich max. 3, zadné body neziskate, jsou-li 4 ¢i 5, ziskate za lisku 2 body, je-li jich vSech 6, ziskate za liSku 4 body.

F — Ziskate po 4 bodech za kazdou liSku, s niZz sousedi zvirata prave 2 druht (lisky se také pocitaji). Je jedno, kolik zvirat
celkem to je. Lisky sousedici se zvifaty jiného poc¢tu druhti body neptinesou.

6 — Ziskate uvedené body za kazdou lisku dle poc¢tu sousedicich oblasti riznych typu. Pocitaji se jen ty oblasti, které
pfimo stranou sousedi s destickou, kde je liska umisténa, jiné oblasti na sousedicich destickach se nepocitaji.
Samotna desticka, kde je liSka umisténa, se nepocita.
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Tento modul je mozné pfidat do kazdé partie hry.
Pripravte desticky prostiedi podle tabulky na str. 2
(posledni sloupec). Plati vSechna obvykla pravidla pripravy
i pribéhu hry, s nasledujicimi Gpravami:

9

Priprava hry

Po rozdani startovnich desticek dostane kazdy hrac
navic jednu jednodruhovou desti¢ku takto: Nahodné
vylosujte z obecné zasoby tolik jednodruhovych
desticek, kolik hracu se bude Gcastnit partie, a vyloZte
je licem vzhuru na stl. Nahodné urcete zacinajiciho

hrace. Hrac po jeho pravici (tj. hrac¢, ktery piijde na tah Vytvorte startovni nabidku jednodruhovych
jako posledni), si z nich 1 vybere a pfilozi ke své mapé. desticek v poctu odpovidajicim poctu hracu. Kazdy
Takto pokracujte proti sméru hry, jako posledni piiloZi hrac v obraceném poradi tahu si jednu vybere
ke své mapé posledni vylozenou jednodruhovou a prilozi ke své mape.

destic¢ku zacinajici hrac. Desticky Ize pfilozit ke své
startovni desticce kamkoli dle obvyklych pravidel.
V so6lové hre prosté vylosujte jednu jednodruhovou
desticku a pfiloZte ji ke své mapé.

4

E Zamichejte zvlast bodovaci karty krajiny kazdého typu
(hor, lest, prérie, mokfadu a fek) a z kazdého balicku
jich pftipravte tolik, kolik je hract ve hie (v s6lové hie
2). Pripravené karty vyloZte na stul vedle bodovacich
karet zvifat (mUzZete je usporadat dle obr. vpravo).

B PobliZ bodovacich karet pripravte figurky krajiny, opét
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Prabéh hry
Hra probiha podle vSech pravidel zakladni hry,
s nasledujicimi Gpravami:

- Kdykoli ptiloZite ke své mapé desticku, ktera zvysi
velikost souvislé oblasti nékterého biotopu na S nebo
vice, smite do dané oblasti umistit figurku krajiny
piislusného typu. Pravidla pro umisténi figurky krajiny
jsou nasledujici:

» Musite ji umistit na pravé priloZenou desticku.
Upozornujeme, Ze vtomto tahu muazete na svou
mapu prilozit i praveé ziskany Zeton zvirete podle
obvyklych pravidel, ale nikoli na desti¢ku, kde stoji
figurka krajiny. MiiZete ho také jako obvykle vratit
do sacku.

- Nesmi to byt figurka krajiny typu, ktery uz na své
mapé mate (na své mapé miiZete mit maximalnée
1 figurku krajiny kazdého typu).

+ Vyberte si jednu z dosud dostupnych bodovacich
karet krajiny daného typu v zasobé¢ a polozte ji vedle
své mapy. MliZze vam pfinést body pfi zavérecném
vyhodnoceni nebo poskytnout jiny uzitecny efekt
(napft. zvysit velikost oblasti). Zasoba bodovacich karet
krajiny se béhem partie nedoplnuje.

+ Béhem celé partie tedy miZete na svou mapu umistit
maximalné S figurek krajiny, kazdého typu jednu.

Jakmile umistite na svou mapu figurku krajiny, nemuzete
uz na danou desticku nikdy umistit Zeton zvirete. To
znamena, ze figurky krajin omezuji moznosti umisténi
Zetonli zvirat v nasledujicich tazich. Postavite-li figurku
krajiny na jednodruhovou desticku, Zadnou Sisku
neziskate.

Pripominame, Ze oblast tvori souvisla skupina
sousedicich desticek, na nichz navazuje biotop téhoz typu
alespon jednou stranou. MuZe mit libovolnou velikost,
ijenl.

Priklad: Hanicka priloZi ke své mapé
desticku C. 5, Cimz zvétSi svou oblast prérie na 5.
Rozhodne se postavit na pravé priloZzenou desticku
figurku krajiny preérie a z nabidky si vybere jednu
z karet krajiny prérie. Ziskany Zeton zvirete smi
umistit na jinou prazdnou desticku ve své mapé
dle obvyklych pravidel, ale ne na zadnou
svoji desticku s figurkou krajiny.
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Konec hry a zavérec¢né vyhodnoceni

Sectéte body jako obvykle, navic k nim pfictéte body dle
vSech karet krajiny, které jste si vybrali. Na kazdé karté
krajiny je uvedeno, jak se body pocitaji. I tyto body si
zapiSte do zapisniku.

Poznamka: Nékteré karty krajiny neprinaseji body samy
0 Sobé, ale prinaseji bonusy pri vyhodnocovani oblasti.
Nezapomerite na to p¥i vyhodnocovani takovych oblasti.

Podrobnosti bodovacich karet krajiny

Karty A—E

Staci, kdyz je pozadovaného typu biotopu
alespon cast desticky, kde je dané zvife
umisténo.

Karty F
i ’” pe Pozor, za jednodruhové jsou povazovany

-® @ . idesticky z tohoto rozSifeni, na kterych je

vyznaceno vice biotopt. Lze na né umistit

jen zvifata 1 druhu a poznate je podle symbolu
Staci, kdyz je pozadovaného typu biotopu alespon cast
obsazené desticky. Desticka muze byt obsazena Zetonem
zvirete nebo figurkou krajiny.

Karty Ga H

Pocita se kazda vase oblast daného typu. Pro
karty G se pocitaji i oblasti o velikosti 1, pro
karty H jen oblasti o velikosti alespon 2.

; KartylalJ
g - Tyto karty nepfinaseji body samy o sobé,
L ke pridavaji vam bonus pti vyhodnocovani

nejveétsich oblasti. Vyhodnocujete-li vsak pfi

hie podle scénart kol tykajici se bodl za karty krajiny, tyto

karty Zadné body neposkytuji (viz str. 10).

¢ maximalné 5 bodl. Body ziskané za tuto

kartu nemohou byt zaporné, nejmensi mozny
Nemaji zadnou podminku. Prosté vam pfidaji
3 body.

S co e Karty K
g Za kazdy typ biotopu tak mutZete ziskat
pocet bodl za tyto karty je O.
Karty L

- L

Priklad vyhodnoceni karet krajiny

'Hr""" ,

Ot

0e

Diky této karté
seCte Hanicka své

2 nejvetsi oblasti
lesti — o velikosti 6 a 2
a pocita, jako by jeji
nejvetsi oblast lesu
meéla velikost 8.

Za tuto kartu

ziska Hanicka

5 bodu, protoZe ma
S oblasti hor.

Za tuto kartu ziska
4 body, protoZe ma
4 lososy v prériich.

LOSOS V PRERII

;;;;;

Za tuto kartu ziska
3 body, protoze
ma 3 obsazené
jednodruhové
desticky mokfac.a.
Celkem ziska Hanicka za své karty Krajiny
0 +5+ 4 + 3 =12bodl. Hanicka je skvéla!
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OBJEVITELSKE UKOLY

Chcete dlouhodobé sledovat svoje vysledky a zaznamenavat zvlastni aspéchy v této hie? Pustte se do plnéni tkold

a skladani zkousSek. AZ 5 hraca si miZe zaznamenavat, jak se postupné zlepsuje.

Kazdy si zvoli jednu barevnou linii a nadepise si ji svym jménem. Kazda linie je tvofena fadou zaskrtavacich policek
(@0 $m). Kdykoli se vam podaii splnit ur¢itou vyzvu, zaskrtnéte si jedno policko (policka zaskrtavejte postupné
jedno po druhém zleva doprava). Zaskrtnete-li poli¢ko s ¢islem, podafilo se vam ucinit vyznamny objev. ZaSkrtnutim
policka s €. 40 se stanete svétoznamym objevitelem prirodnich zazrakd v regionu Kaskadie! Vyzvy Ize plnit ve hie podle

scénaril (viz str. 10) nebo v normalni hie s timto rozsifenim (str. 11) a Ize je plnit ve hie vice hracl i v s6lové hre. Zacit
muZzete kdykoli.

N - ; : 2

KX PrUZKUMNIK SLAVNY OBJEVITEL

4,
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SCENARE
Na nasledujicich dvou stranach naleznete scénare, podle nichz mutzete hrat ve vice hracich nebo i sdlové. U kazdého
scénafe je uvedeno, které bodovaci karty zvifat (a u scénart 11-20 i které bodovaci karty krajiny) mate pouzit, minimalni
skore, kterého musite dosahnout, i az 3 Gkoly, které musite splnit, abyste vyzvu daného scénafe tspésné splnili. V s6lové
hie doporucujeme scénafe hrat v uvedeném poiadi, nebot jejich obtiznost postupné vzrusta. Scénaie 1az 10 jsou uréeny
pro hru bez modulu Krajiny, dalsi scénafe pak jsou urceny pro hru s nim. Pokud danou vyzvu splnite, zaskrtnéte v zadani
scénafe svlij symbol, a jak bylo uvedeno, zaskrtnéte i prvni volné policko zleva ve své linii na této strané vyse. Pfi hie
vice hracu si mlzete libovolné zvolit scénar, ktery budete hrat (v jakém pofadi budete vyzvy plnit). Kazdy hrac, jemuz
se podaii podminky zvoleného scénare splnit, si mize zaskrtnout své policko (nejen vitéz partie). Ve scénatich 11 az 20
umoznéte, aby si kazdy hra¢ mohl zvolit kteroukoli bodovaci kartu Kkrajiny, i tu, kterou si uz vybral nékdo jiny. Kazdy
scénaf muze kazdy hrac splnit nejvyse jednou. Ve scénarich 9, 17 a 20 nesméji dva konkrétni biotopy sousedit. Pokud
sousedi na JEDNE destiéce prosttedi, nesmite si takovou desti¢ku viibec vzit z nabidky.

.- TS e T T




kazdého druhu

1hejno lososu

mokiady

za min. 3 liSky

kazdé kané musi
sousedit s liSkou

i ziskejte 60+ bodu
za zvifata

kartu lestt

. umistéte na mapu
min. 3 Krajiny

karty Krajin

karty fek a/nebo
mokiada

umistéte na mapu
min. 4 krajiny

umistéte vsech
5 figurek Krajin

karty krajin

: umistéte 3+ zvirata :

ziskejte 21+ bodu za

. zadnaliskanesmi
. sousedit s wapitim :

BRI bea e i bodech za zvifata

ziskejte po 7+ bo-
: ziskejte po 5 bodech | dech za biotopy |

i sousedit s horami :

i ziskejte 10+ bod

ziskejte celkem 5+
: bodu za karty Krajin :

ziskejte 4+ body za
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