Baovinei

tvary 2 barvy

Hra obsahuje: 64 karet

Barvinci jsou veseli barevni tvoreckové, ktefi se shlukuji, aby udélali radost malym i velkym.
A aby trochu potrdpili jejich pamét a schopnost se soustredit.

Karty Barvinku byly vymysleny jako pomlicka, kterd je v prvni fadé urcend k rozvoji
predskolnich a mladsich skolnich déti. V pravidlech najdete nékolik zdkladnich her

a aktivit, které Ize s témito skupinami délat. Diky svému designu vsak oteviraji prostor

pro vsechny kreativni rodice a pedagogy, protoZe vyborné poslouzi jako pomiicka
prirealizaci vilastnich hernich aktivit.

U vétsiny popsanych her a aktivit je potieba, aby spolu s détmi hral alespor jeden dospély,
ktery bude dohlizet na dodrzovani pravidel a hru fidit.




ZAKLADNI POPIS KARET

‘ Licova strana
- na licové strané jsou Ctyfi

. @ .
\ rizné velci Barvinci.

Barvinci mohou mit rdizné tvary

(¢tverec, kruh, hvézda, trojuhelnik)
a rdzné barvy (zluta, modra, zelena, ¢ervena).

Rubova strana
- narubové strané
je jeden Barvinek.




KOLIK BYLO OBRAZKU NA KARTE?

Cil hry: Cilem hry je nasbirat co nejvice vitéznych bodu.

Priibéh hry: PolozZte balicek karet licem (stranou se ¢tyfmi Barvinky) nahoru.
Zacina nejmladsi hrac.

Dobfre si prohlédne obrazky na karté

a snazi se zapamatovat si vse, co vidi @.

Doporucend doba prohlizeni je 10 az 15 vtefin.

Poté otoci kartu licem dold. Nejlépe zpét na balicek tak,
aby zustala zakryta i dal3i vrchni karta ().

Rubova strana nyni urcuje hledaného Barvinka.

Ukolem hrace je nyni vzpomenout si,

kolik naprosto stejnych Barvinkd (tvar i barva)

vidél na licové strané karty. Hrac fekne pocet Barvink(,

které si mysli, ze vidél. Jeho tip se ovéii otoenim karty zpét (3).
Pokud si to zapamatoval spravné, bere si kartu k sobé

a pfi zavére¢ném hodnoceni za ni ma jeden bod.

Kdyz odpovi Spatné, vrati kartu dospodu balicku.

Pokracuje hrac po jeho levici

a takto se postupné sttidaji vsichni.
Dulezité je, aby vSichni hraci odehrali
stejny pocet taht.

Konec hry: Vitézi hrac s nejvyssim poctem
karet ziskanych za spravné odpovédi.

Na prikladu vidite kartu, kterd md na lici dvé zelené hvézdy
adva modré kruhy. Po otoceni se na rubu objevi modry kruh.
Pokud si hrdc sprdvné zapamatoval, Ze vidé| dva modré kruhy
na licové strané, kartu ziskdvd a na konci hry za ni md bod.



KOLIK BYLO OBRAZKU NA TRECH KARTACH? =%

Cil hry: Cilem hry je nasbirat co nejvice vitéznych bodu. x
Tato hra je urcena skoldklim. Zakladni princip je stejny jako
u predchozi hry ,Kolik bylo obrazki na karté?”, ale postupné se odkryvaji i karty.

Priibéh hry: PolozZte balicek karet licem (stranou se ¢tyfmi Barvinky) nahoru.

Zacina nejmladsi hra¢. Dobfe si prohlédne obrazky N \
na karté (1) a snazi se zapamatovat si vse, co vidi. ‘ 1 — -
Doporucend doba prohlizeni je 10 az 15 vtefin. | | |

Poté otoci kartu licem dol( vedle bali¢ku. | \ [‘
‘ , .
X

a prohlédne si jesté treti 3). Tu polozi

Prohlédne si druhou kartu ), odlozi ji na prvni kartu f
na predchozi dvé, opét licem dol @.
|



Ukolem hrace je nyni vzpomenout si, kolik naprosto stejnych Barvinkd (tvar i barva)

odpovidajicich Barvinkovi na vrchni karté odkladaciho balicku vidél na licové strané vSech

ti oto¢enych karet (). Pokud si to zapamatoval spravné, vezme si jednu kartu k sobé a pfi

zavére¢ném hodnoceni za ni ma jeden bod. Kdyz odpovi $patné, nebere si zddnou. Zbyvajici

karty vréti dospodu bali¢ku.

Pokracuje hrac po jeho levici a takto se postupné stfidaji vsichni.

Dalezité je, aby vsichni hraci odehrali stejny pocet tah(.

Konec hry: Vitézi hra¢ s nejvy3sim poctem karet ol

ziskanych za spravné odpovédi. ‘ “\\ f
{ /

{
|
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Na prikladu je na rubu tieti otocené karty zelend hvézda.

Na tiech kartdch, které si hrdc postupné prohlédi, byly dohromady
Ctyri zelené hvézdy. Pokud si to hrdc sprdvné zapamatoval,

Ziskdvd jednu kartu a na konci hry za ni md bod.



KOLIK BYLO TVARU?

Hraje se obdobné jako prvni dvé hry, ale cilem je zapamatovat si viechny x
Barvinky se stejnym tvarem, jaky je na vrchni karté odkladaciho balicku
(bez ohledu na jejich barevnost).

KOLIK BYLO BAREV?

Hraje se obdobné jako prvni dvé hry, ale cilem je zapamatovat viechny

Barvinky se stejnou barvou, jaka je na vrchni karté odkladaciho balicku
(bez ohledu na jejich tvar).




ViCE, MENE o

Nejedna se o samostatnou hru, ale o ptidani dopliujiciho mechanismu x
do predchozich her. Hodi se hlavné pro hru ve vétsim poctu hracd,
protoze diky nému udrzi pozornost i ti, ktefi nejsou zrovna na tahu.

Priibéh hry: Poté, co hrac na tahu fekne pocet symbold, o kterych se domniva,

Ze je vidél, mohou vsichni ostatni zvednout ruce. Ti, ktefi si mysli, Ze jich bylo méné,
zvednou levou ruku. Ti, ktefi si mysli, Ze vice, zvednou pravou. Pokud si mysli, ze fekl
spravny pocet, nezvedaji Zadnou ruku.

Pokud si hra¢ na tahu zapamatoval spravny pocet symbold, vezme si jednu kartu k sobé
a pfi zadvére¢ném hodnoceni za ni ma jeden bod. Kdyz odpovi $patné, vezmou si kartu
vsichni protihradi, ktefi si spravné tipli, jestli bylo symbolt méné nebo vice.

Pokud hra¢ odpovi spravné, nebere si kartu nikdo dalsi, ani ten, ktery nezved| ruku!
Dalezité je, aby vsichni hraci odehrali stejny pocet tah(.

Konec hry: Vitézi hrac s nejvyssim poctem karet ziskanych za spravné odpovédi.
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UKAZ MI! o

Rozlozte karty na stole rubem nahoru (strana s jednim Barvinkem). x
Poté postupné vybizejte déti, aby nasly kartu se spravnym obrazkem.
Napt:,Pepicek najde Zlutou hvézdu* (1)

Pro vétsi déti Ize pouzit licové strany karet s vice Barvinky a pokladat slozitéjsi otazky.

,Kdo mi ukdaze kartu, na které je nejvic cervenych obrazki?” @

,Ukaz mi véechny karty, na kterych jsou ¢tverecky.”

Nyber karty tak, aby na nich byly tfi zelené trojuhelniky.”

| tyto aktivity |ze brat jako soutéz. Pokud dité spIni pozadovany ukol, vezme si k sobé jednu
kartu a na konci hry za ni ma jeden bod.




