Nechce se vam
studovat pravidla?
Podivejte se
na videonavod:

oBSAH HRY:

’

1 mazatelnd 25 prOhlednych 91 karet 1 plastovy 1 malifsky
fixa karet se slovy stojdnek stojan

PRVNI HRA

Pred prvni hrou opatrné sestavte
mali¥sky stojan. Casti oznacené
pismenem A pfijdou do otvory®
ozna&enych pismenem A. Césti
oznacené pismenem B se spoji
s otvory oznacenymi pismenem B.




PRIPRAVA HRY

o Zamichejte karty se slovy a doprostied stolu poloZte balicek karet licem dold.

o Na st0l umistéte maliFsky stojan, podstavec, mazatelny fix a prohledné
karty tak, aby na né vsichni hraci dosdhli.

0 Ndhodné zvolte hrace, ktery bude prvnim kritikem.

PRUBEH HRY

Kritik vezme vrchni kartu z dobiraciho
balicku, aniz by se podival na slo-
va, a umisti ji do stojdnku smérem
ke kresliFom.

Pozor: Kritik se NIKDY nesmi na kartu
na podstavci podivat.

Kritik si posléze vybere Cislo 1-6, &imz
zvoli slovo na karté. Kreslifi maji nyni
za Okol toto slovo spoleéné nakreslit
tak, aby jej kritik poznal.

Pozndmka: MiZe se stat Ze nékdo
z kreslify nebude védét, co dané slovo
znamend.
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V takovém pripadé musi kritik zvolit
jiné Cislo a vybrat jiné slovo.

Hrdc po kritikové levici je prvnim kre-
slifem na radé. Bere si jednu prU-
hlednou kartu a mé& pred sebou dvé
moznosti. Nakreslit:

bud’ 2 rovné &ary,
nebo 1 oblouk
Poté umisti svou prOhlednou kartu na
malifsky stojan. Nyni m0ze kritik hadat
slovo. M& vzdy dva pokusy.

Priklad: Kritik tdhne kartu

z vrchu balicku, aniz by se na
ni podival, a vybird si ¢islo ,3"
Slovo, jez maji kreslifi ztvarnit
a kritik uhodnout, je ,Padlo”.




(© A JAK NAKRESLIT?

Kreslif mdze své dilo obohatit Spetkou
kreativity, pokud se zdroven Fidi nd-
sledujicimi pravidly:

«Ize nakreslit dvé rovné Cary,
propojené Ci oddélené;

- Ize nakreslit dvé rovné Cary, které
se protinaji;

+|ze nakreslit méné nez dvé rovné
Cary, ale ne vice;

- nelze nakreslit oblouk, ktery sdm
sebe proting;

+nelze nakreslit oblouk, ktery meéni
smér &i své zakulaceni (zakfivenou
¢aru nelze nijak klikatit &i proplétat,
Ize ji kreslit pouze zaoblené);

«|ze nakreslit kfivku tvorici kolo
nebo oval;

quév‘c’a NEPLATNE
RoVNE CARY

PLATNE G NEPLATNE
oBLovKY

Pokud kritik slovo neuhodl, na fadé je
dalsi kreslit (sedici po levici od posled-
niho kreslife). Po vzoru predchoziho

0 své prdci se nelze radit
s ostatnimi kresliFi;

«je-li prdhlednd karta na stojanu,
nelze ji odebirat Ci opravovat;

+v pribéhu prdce nelze prhlednou
kartu priblizovat ke stojanu

a pokouset se ji porovndvat se zbyt-
kem obrdzku;

-z Car nelze sestavovat pismena
Ci slova;

+své dilo nelze nijak komentovat.
(Napf.: ,Tu €aru jsem nakreslil
trochu moc doleva...”)

kreslife si pred sebe polozi prdzdnou
pruhlednou kartu a mé nyni za Gkol
nakreslit 2 rovné ¢ary nebo 1 oblouk.



Poté svou kartou zakryje pfedchozi
kartu na stojanu. Kritik nyni opét
hddda. Takto se pokracujte, dokud
kritik slovo neuhodne, nebo dokud se

VHobLI JSTe!

Slovo se povazuje za uhodnuté
i v pfipadé, ze kritik netrefil
jeho presné znéni. Mohl napf.
zameénit jednotné &islo za
mnozné, splést si rod (okurka/
okurek), pouzit synonymum Ci
nespisovny vyraz (bryle/brejle)
nebo slovo nesprévné skloriovat.
Kreslifi nesmi kritikovi primo
prozrazovat, kde udélal chybu,
ale mohou jeho tip komentovat
obecnymi reakcemi ,Prihorival”,
Tésné vedle!”, ,Tak to ani
ndhodou!” apod.

UZ VAS NEBAVI HADAT 2

MUzZe se stdt, Ze jste se do
obrazku prilis zamotali a neni
cesty ven. Kritikovi se nedari
slovo uhodnout a kreslifi uz
neveéri, ze je mozné dilo vylepsit
a objevit vybrané slovo. Pokud
vsichni souhlasi, mUZete se vzdat
a vzit si kartu s novym slovem.
Aktudlni kolo ihned kondi. Jednu
nepouzitou prohlednou kartu
vratte do krabice.

nerozhodnete se vzdat. (viz UZ néds
nebavi hddat?). Kolo kond&i, pokud je
slovo uhodnuté, nebo pokud jste se
rozhodli vzdat.

KoNE( KolA

Ve chvili, kdy kritik sprdvné uhod-
ne hledané slovo, nebo se spolecné
rozhodnete vzdat, kolo kondi. Na&-
sleduji tyto kroky:

«vdechny pouzité prohledné karty
odstrarte ze hry a vratte je do
krabice. Jestlize jste se rozhodli
vzdat, vratte do krabice

1 nepouzitou prohlednou kartuy;

+ pokud kritik slovo uhodl, kartu

si ponechte nékde po ruce licem
vzhUru, poslouzi pro zavérecné
bodovdni. Pokud jste se vzdali,
kartu s neuhodnutym slovem
vratte do krabice, do zdvéreéného
bodovdani nebude potfeba;

- nyni zacind nové kolo.

NVE Kolo, NoVE SLovol

Hrdac sedici po levici posledniho kreslife
je nyni na fFadé a stava se kritikem.
Vsichni ostatni se stavaji kresliFi. Kritik
vezme z hromdadky novou kartu a zacind
nové kolo dle béznych pravidel.



Priklad: Vybrali jste slovo ,DOM".
Zadind prvni kreslit, ktery se rozhodl|
nakreslit dvé primé ¢ary (1) a prahled-
nou kartu umistil na stojan (2). Kritik
nesprdvné tipuje ,Hora" a ,Trojihel-
nik”. Na radé je druhy kreslit, ktery
rovnéz nakresli dvé primé cary (3)
a pridava svou prohlednou kartu na
stojan (4). Druhému kreslifi se bohuzel
nepodarilo spravné spojit ¢ary na
prvni karté s ¢arami na druhé karté
a nyni mu zbyva doufat, Ze kritik bude
mit dostatecné bujnou fantazii, aby

slovo uhodl. | tentokrat je jeho tip ne-
spravny. Na radé je treti kreslit, ktery
nakresli oblouk (5) a svou kartu prida
na stojan (6). Prestoze c¢ara ani ten-
tokrat nenavazuje na zbytek obrazku,
kritikovi se i tak povede uhod-
nout sprdavné slovo: ,DOM".

Kolo je u konce. VSechny prihledné
karty ze stojanu se nyni odstrani ze hry.
Karta s uhodnutym slovem se odloZi
stranou, je dOlezitd pro scitani bodu.

Zacéind nové kolo!




KoNEC HRY

Ve chvili, kdy se na malifském stojanu objevi posledni (25.) prdhlednd karta,
kritik md posledni moznost tipovat hledané slovo (mé& na to jako vzdy 2 poku-
sy). Poté hra kondi.

Spoditejte karty s uhodnutymi slovy, které jste si ponechali stranou licem
vzhUru. Svij spolecny vykon vyhodnotte dle ndsledujici tabulky:

Pani, je z vds skutecnd legenda! Vase uméleckd dila by méla
10+ . » " <
byt vystavena ve vSech galeriich svétal
Uzasné! Az na pdr drobnych musek jsou vade kresby téméF
8-9 p pas S PR
dokonalé. Takovd Cest spatfit je na vilastni oci.
6-7 Dobrd prdce! Kresleni mate bezpochyby v malicku.
Velmi prOmérny vykon. Ani Spatné, ani dobré.
4-5 o . ool o o .
Ponékud... nicnefikajici. Jisté mate na vic!
Fixu v ruce udrZite bravurné, ale to je tak viechno.
2-3 § vewy x ver s .
Co se s ni pro pristé naucit i kreslit?
1 Vase budoucnost se uméni vyhybd znacnym obloukem.
0 Tak, hlavné Ze vas to bavilo. Jednoho dne se tfeba
naucite i kreslit.

Pozor: Drive neZ se s hrou na néjakou dobu rozloucite, nezapomerite dukladné
vyCistit veskeré prohledné karty od fixy a hru tak pripravit pro pristi hrani.




