Otazky

ZAKLADNi VARIANTA HRY -
pouzijte herni plan s polickem
Otazka pro finalistu uprostred
a zetony s ikonami

Cil hry:

V této hre se snazite spradvné odpovidat na
otazky ze Ctyf rdznych okruh. Pohybujete
svoji figurkou na hernim planu a podle toho,
na kterém poli skoncite, se urci okruh otazky,
na kterou budete odpovidat. Pokud skoncite
pohyb na policku s ikonou znazornujici
kulturu, budete odpovidat na otazku

z kategorie kultura. Pokud odpovite spravné,
dostanete Zeton s pfisluSnou ikonou v barvé
daného okruhu otdzek. Cilem hry je nasbirat
Ctyfi zeton(l ve Ctyfech rGznych barvach. Ve
chvili, kdy se vam podaii tyto zetony nasbirat
a zodpovédét zavére¢nou otazku, kterou vam
urci vasi spoluhréci, stavate se vitézem hry.

Karty otazek:

Otazky jsou rozdéleny do ctyr rdznych okruhu:
lidé a spole¢nost, kultura, pfiroda a geografie
a rGzné. Na kazdé karté je jedna otdzka

z kazdého ze ¢tyr okruhd. Tyto okruhy jsou
barevné odliseny. Prostfednictvim ikon jsou
vyznaceny i na zetonech a na hernim planu
(obrazek 1+2). Spravnou odpovéd na kazdou
otazku najdete na zadni strané karty.

Pred zac¢dtkem hry byste se méli dohodnout,
jakou presnost odpovédi na otazky budete
béhem hry vyzadovat. Naptiklad pokud je
poloZena otdzka na jméno osoby, zda bude
jako spravna odpovéd'stacit prijmeni nebo
celé jméno. Mnoho odpovédi obsahuje

i doplnujici informace, které vsak neni nutné
zodpovédét.

Priprava hry:

Karty otazek diikladné zamichejte a hromadku
(otdzkami nahoru) umistéte na herni plan na
misto oznacené Karty s otdzkami. Kazdy hrac
si vybere jednu figurku a postavi ji na jedno
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z rohovych poli herniho plénu (obrazek 3). Na
jednom poli mize stat vice figurek. Zac¢ina
hra¢, kterému se podafri na kostce hodit
nejnizsi cislo. Dalsi hraci pokracuji ve hie po
sméru hodinovych rucicek.

Prabéh hry:
Kdyz je hrac na tahu, hodi kostkou a posune
svoji figurku na hernim plénu o pfislusny pocet
poli. Hraje se po sméru hodinovych rucicek.
Pole, na kterém figurka skonci svlij pohyb, urci
okruh, ze kterého bude poloZena otazka.
Pokud figurka skon¢i na jednom z rohovych
poli, mdze si hrac premistit figurku na kterékoli
misto na hernim planu kromé rohového pole.
Poté hrac po jeho levici vezme kartu otdzek
zespodu hromadky a precte pfislusnou otazku.
« Pokud hrac¢ neodpovi nebo odpovi
nespravné, jeho tah kon¢i a hraje hrac po jeho
levici

» Pokud hrac odpovi spravné, dostane zeton

v barvé pfislusného okruhu a polozi si ho pred
sebe. Jeho tah konci a hraje hrac po jeho levici.
» Pokud hrac¢ odpovi spravné na otazku

z okruhu, ze kterého uz zeton ma, nedostéva jiz
dalsi zeton, ale ziskdva novy tah. Opét hodi
kostkou a podle ¢isla, které padlo, opét posune
svoji figurku. Hrac po jeho levici vytahne dalsi
kartu otazek a precte tu, kterd pfislusi okruhu,
na kterém figurka skoncila svij dalsi pohyb.
Timto zpGsobem muze hrac ve svém tahu
pokracovat do té doby, dokud bude na otazky
odpovidat spravné.

Na konci tahu je pouzita karta otazek
vyfazena ze hry a odloZzena na misto
oznacené jako Odkladaci balicek.

obr. 1

PRIRODA
KULTURA A
GEOGRAFIE

LIDE
RUZNE A )
SPOLECNOST

Herni material:

300 karet s 1 200 otazkami a odpoveédmi,
oboustranny herni plan, 6 figurek, 24
oboustrannych Zeton(, hraci kostka, pravidla.

Cesta k vitézstvi:

Hrag, ktery nasbird vSechny Ctyfi zetony
presune svoji figurku na stfedové pole
oznacené Otdazka pro finalistu (obrazek 4), kde
bude v dalsim kole odpovidat na zavérec¢nou
otazku, kterou mu vyberou jeho spoluhraci.
Spoluhréci vezmou kartu otdzek zespodu
hromadky, vyberou a prectou pfislusnou
otazku.

« Pokud hrac neodpovi nebo odpovi
nespravng, jeho tah konci. Jeho figurka zGstava
na stfedovém poli a v pfistim kole bude hrac
odpovidat na novou otazku, kterou mu
vyberou jeho spoluhraci.

« Pokud hrac odpovi spravné, stava se vitézem.

Pokud se vam tato hra libi a chcete prispét

k jejimu dal$imu rozvoji, vyuzijte emailovou
adresu otazky@albi.cz. M{izete sem posilat
nejenom pfipominky ke hie, ale také napady
na otazky, které vam ve hte chybi.

Vyrobce a distributor pro CR:
ALBI Ceska republika a.s.,
Thamova 13, Praha 8.
Infolinka: +420 737 221 010,
www. albi.cz,
www.modernihry.cz
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Otdzky

SLEPA MAPA - pouszijte herni plan
s mapou Ceské republiky a zetony
s nazvy pamatek

Otestujte si své znalosti a najdéte na mapé
Ceské republiky nase nejvyznamngjsi
pamatky, z nichZ nékteré uz byly zapsény na
seznam sveétového dédictvi Unesco.

Cilem hry je spravné umistit vSech 24 zetona
s ndzvy pamatek na mista, kde se pamatky
nachazeji. Hodné stésti!

Seznam svétového dédictvi UNESCO
Svétovym dédictvim se oznacuji nejriiznéjsi
kulturni a pfirodni pamatky po celém svété,
které byly pro svou unikatnost vybrany
organizaci UNESCO a pfijaty na tzv. seznam
svétového dédictvi. Na tomto seznamu se
nachazeji nejriznéjsi budovy, hory, jezera,
narodni parky i celda mésta. Podle Umluvy

o ochrané svétového kulturniho a pfirodniho
dédictvi z roku 1972 jsou smluvni staty, na
jejichz uzemi se dané pamétky nachdzi,
zavazany jejich ochranou.

Reseni slepé mapy (¢islo ze seznamu se
shoduje s ¢islem na mapé):

Pamatky zapsané na seznamu svétového
dédictvi UNESCO (oznacené riizovou
barvou):

1/ Praha - historické centrum

2/ Kutna Hora - historické centrum

3/ Holasovice - unikatné dochovand vesnice
jihoceského typu

4/ Cesky Krumlov - historické centrum

5/ Tel¢ - historické centrum

6/ Zdar nad Sazavou - Kostel sv. Jana
Nepomuckého na Zelené hore

7/ Ttebic — romansko-goticka bazilika

sv. Prokopa a zidovska ctvrt

8/ Litomysl - renesancni zdmek a historické
centrum mésta

9/ Brno - vila Tugendhat
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10/ Lednicko - valticky areal
11/ Olomouc - sloup Nejsvété;jsi Trojice

12/ Kromé¥iz — areal Arcibiskupského zamku
a Kvétné a Podzamecké zahrady

Vybrané pamatky navrzené na zapis do
seznamu svétového dédictvi UNESCO
(oznacené modrou barvou):

13/ Betlém v Novém lese u Kuksu

14/ horsky hotel a vysilac na Jestédu
15/ hrad Karlstejn

16/ Lazné Luhacovice

17/ Narodni hieb¢in v Kladrubech nad
Labem

18/ pevnost Terezin

19/ renesancni domy ve Slavonicich

20/ rucni papirna ve Velkych Losinach
21/ zapadocesky lazensky trojahelnik
(Karlovy Vary, Frantiskovy Lazné,
Marianské Lazné)

22/ pamatky péstovani a zpracovani
chmele a vyroby piva v Zatci

23/ tieboriské rybnikarské dédictvi

24/ pamatky Velké Moravy (Velkomoravské
hradisté v Mikulcicich)



