DOBRODRUZSTVi, CO VAS VYTAHNE

Tkapsa Mo \""i “
40 karet s otdzkami (640 otazek)
- 1mapa dobrodruzstvi
(drzite ji v rukou!)
- Tmalédtuzka
- 1samolepkaodznaku za bezmezné zasluhy
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Spolecné zodpovézte sérii otazek. Projed:

te véemi

zastavkami na cesté za dobrodruzstvim, a kdo vi, ’ , o —
tfeba si vyslouzite i odznak za bezmezné zésluhy! Drazi cestovatelé, ujméte se rolil Kazdy hrac si smi vybrat MAPMISTR zkouma symboly zastavky, Al

jednu civice roliadle libosti je béhem cesty stridat -
idedlné vzdy na nové zastavce. Vase moznosti jsou:

CTENAR, chopi se kapsy a ma na starosti O
¢teni otazek! .

4
MAPMISTR, ujme se mapy a tuzky! Ma na starosti zaznam é)\
pribéhuvaseho dobrodruzstvi do mapy. b

RECNIK, rozhoduije, ktera odpovéd bude

POPIS ZASTAVKY konecnal (\/QC )
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Ry Vybarvi se, jakmile zastavku pokofite. A y .
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Vzdy urcuje téma
_ astupen obtiznosti (1-4).
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CESTOVATELE mezi sebou debatuji,
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RECENIK

Olboik e CTENAR kartu otoci a presvédéise zfetelnym hlasem hlasi
pov Vo \Wj‘y' 0 spravné odpovédi. koneénou odpovéd.
o spornt 51747 — " 0
*f Nespravna odpovéd - to se stane...

— ‘?% 913\ I'\:vrati kartu do kapsy a z pripraveného balicku
bere dalsi. Precte otazku stejného tématu

Pokraéujte ve stejném tématu a obtiZnosti, dokud ETENAR sdéli mapmistrovi, kolik karet

neodpovite spravné.

‘ Ptam se na novou otazku
| Hrdinové, obtiznost 1.

I

vratte se ke kroku

otazek zbyva v bali¢ku. Kazda ze zbyvajicich

Pichli jste! Pokud jste bali¢ek s otazkamivyéerpali, karet predstavuje jednu hvézdu

¢. @ a postup opakujte. dané zastavky.
Pokud je v balicku:
- 1karta, vybarvite 1hvézdu.

Spravna odpovéd - parada! - 2karty, vybarvite 2 hvézdy.

Karta otazek putuje zpét do kapsy|

- 3karty, vybarvite 3 hvézdy.

a vy se posouvate |46 E| ) E AL

) "—\ v poradi.

MAPMISTR nahlasuje téma a obtiznost
dalsi otazky v poradi.

nejsou véechny otazky spravné
zodpovéezeny.

;] Cestovani,
. obtiZnost 2.

Chybivam komponenta nebo méate néjakou poskozenou?
Napiste ndm na info@albi.cz. radi Vdm zdarma zasleme novoul!

CTENAR opakuije kroky ¢. @ - @, dokud Jastavku 0! Zbyva jen

Zbyvajindm
2 karty.

... Toad dokud se neshodnou na odpovédi. @
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Moo 1 2% CTENAR poslechne mapmistra a vytvori balicek

vyjtw(fwé nk J‘"J“""“\' karet otazek sestavajici z nahlaseného poctu karet
+vzdy 3 karty navic. _——

kterou mate projet. Pocet symbold
odpovida poctu otazek, které mate
zodpovédét. Toto Eislo precte nahlas.

1symbol =1karta otazek
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CTENAR tahne vrchnikartu z pripraveného bali¢ku

anajde otazku dle nahldSeného tématu a obtiZnosti, ., N .
@ MAPMISTR hlasi tema a stupen obtiznosti

kterou precte nahlas. -y - 2
prvniotazky z poradi na zastavce.
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Hrdinové,
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VYZVY NAviC
Projeti posledni zastavky vdm odemkne moznost bonusovych vyzev!

stupeii  VYZVA: NAHLA SMRT (4x)
@ *"*% obtiznosti Spravné zodpovézte tolik otazek za sebou, kolik zvladnete. Otazky

vybirejte dle urcené obtiZnosti napri¢ véemi tématy - jen se nesmite

10]20]30]40} > cile y < , R . ,
splest! Napriklad, vyzva vlevo se tyka obtiznosti 1. stupne. Abyste vyzvu
————— splnili, musite spravné zodpovédét celkem 10 otazek za sebou. MlZete
JETOV KAPSE! Hvézdy k vyhie pokracovat, dokud neudélate chybu nebo se rozhodnete skondit. Pokud

chcete vyzvu zkusit znovu, musite od zaéatku.

VYZVA: VE SVETE (4x)

Jste na cestach a chcete sihrutrochu opepfrit? Vystupte z auta
ahledejte odpovédi kolem sebe. Vyzvu splnite, pokud dostanete
Hvézdy jsou vase! spravné odpovédi.
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Zavolejte nékomu, Zkuste se na otazku Polozte potrebnou

Narazili jste na otazku, kterou uz jste
méli? Tak primal To vam pomUze se
posunout dal o néco rychleji... pokud
si odpovéd vybavite.
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Benzinka Kavarna Turista

Otocte tato pravidla a vlevo dole vyrazte na

vybarvit hvézdy! MAPMISTR vybarvuje hvézdy! cestuna zastavce ¢ 1. Pokofte prni zastavku Splnili jste vyzvu? Obtdhnéte Vybarvéte hvézdu a pfidejte si :
a pokracujte dal! L 0

Zeptejte se na potreb-

. . . kdo by mohl zeptat prodavace otazku servirce nou otdzku ndhodného
. v TUTORIAL JE NYNIU KONCE! znat odpovéd na nabenzince. v kavarné. turisty éi kolemjdouciho.
SLAVA! Pokorili jste Vypada to, ze vase dobrodruzstvi mize zadit! potiebnou otézku.

prerusovanou ¢aruvobvodu knékteré zastavce jednu
hvézdy! hvézdu navic!

KORUNA ZASLUH (4x)
Vybarvéte korunu v pfipadé, Ze mate hvézdy na vsech predchazejicich
@ @ @ N1 N zastavkach na maximu. Odznak za bezmezné zasluhy ziskate za vybarveni
vsech 4 korun!
Cesky preklad: Tereza Padecka
Nechcete Cist pravidla?  Hledateinspiraci? Chcete si (nejen) o nasich hrach popovidat DTP: Petra Hochmannova 3 %
Podivejte se navideonavod! s dal$imi nadSenymihraci? Pfipojte se do skupiny . Hry nés bavi‘! Vedouci projektu: Marek Vejborny, Barbora Sulcova




