pRAVIDLA

i
vouTT)  Jak hrét TOHLE SMRDI! B

NECHCETE CiST PRAVIDLA?
PODIVEJTE SE NA VIDEONAVOD!



CiL HRY PRIPRAVA HRY

Abyste v roli hadace ziskali co 1. N&kolik karet s otédzkami vioZte
nejvice bodu, musite tak jako do zésobniku. Ujistéte se, Ze jsou
zakaznici na rybim trhu vcas natoeny spravné, aby hadag pfi

odhalivt zapéchajl’c!’é’ervené _ vytahovani karty nevidél odpovéd.
slanecky (nepravdivé odpovedi),

abyste nakonec byli odménéni
opravdovym vonavym modrym
uzendcem (pravdivou odpovédi).

p hE " I.E D I'I RV Karty se zasouva ji tak,

Ve hre Tohle smrdi! jsou tfi riizné aby odpovédi byly zakryte.

kategorie hrach. Kazda z nich ma

odlidny cil: 2. Pripravte si spravny pocet ryb.
Budete potrebovat modrého

Hada¢ precte bizarni otdzku a poté uzenace a k nému tolik Cervenych

se snazi rozpoznat, které odpovédi slaneckd, aby kazdy hrac (kromé

hract jsou nepravdivé, a zvolit sijednu hadace) dostal jednu rybu.

z nich, ktera je naopak pravdiva.
3. Urcete hrace, ktery se stane prvnim

hadacem. Ten zamicha vSechny ryby
licem dol& a ostatnim hracdm rozda

po jedné.
Cerveni slaneéci vymysIi 4. Hraci ponechaji svoji rybu licem
nepravdivé odpovédi a zdroven doll a prozatim se nedivaji, zda jsou
se snazi hadace presvédcit, Zze cerveny slanecek nebo modry
jejich odpovédi jsou pravdivé. uzenac.

Modrq uzenat

Karty, zasobnik o

a obalka
Modry uzenac odpovida
pravdivé a svou odpovéd se
snazi prednést tak, aby si ji
hadac vybral co nejdrive jako
nepravdivou.

Zetony bodi

v hodnoté | 5 a 10 Cerveni slanegci



PRUBEH HRY HADANI

Hadac vytahne jednu kartu, zasune Hadac sbira postupné body za
ji do obdlky a nahlas precte otdzku. odhalovani nepravdivych odpovédi.
Ziska bod rovnéz tehdy, pokud odhali
Hada ¢ vidi: Ostatni hraci vidi: Spra’vnou odpovéd'(tj_ modrého

uzendce) Uplné nakonec.

Hadaé se mize kdykoli rozhod-
nout s hadanim prestat a vzit si
body, které vdaném tahu dosud
nashromazdil.

Jestlize vSak odhali modrého
uzendce drive, nez pochyta vSech-
ny cervené slanecky, ztraci vSech-
ny body, které v tomto tahu dosud
nasbiral, a jeho tah konci.

Hrdaci maji priblizné 15 vtefin na
vymysleni nepravdivé odpovédi na
danou otazku.

Jakmile méa kazdy z hraca

vymyslenou alespofi jednu odpovéd, S - HERNI TIPY

podiva se na svoji rybu, aby zjistil,

zda je ¢ervenym slaneckem nebo Cerveni slanecci nechtéji byt chyceni,
modrym uzenacem. zatimco modry uzendac ano. Proto by

Cerveni slanecci méli ddvat takové
nepravdivé odpovédi, jeZ by ,,mohly"
byt pravdivé. Naproti tomu modry
uzenac by mél odpovidat pravdivé
takovym zptsobem, aby to vypadalo,
Ze si vymysli.

Poté kazdy hrac po sméru
hodinovych rucicek rekne jednu
odpovéd. Cerveni slaneéci Feknou
svoji vymysSlenou odpovéd, modry
uzendac odpovi pravdivé.

O: Kde je v Jizni Dakoté zakdzano
spat?




BODOVANI

ZAKLADNi PRAVIDLA

Hrajete poprvé?
PouZijte nasledujici zpusob:

HADAC

e Za kazdého otoceného ¢erveného
slanecka:

1 bod

e Pokud jste otoCili modrého
uzenace jako posledniho:
1 bod

e Pokud jste otocili modrého
uzenace prilis brzy:
0 bodud v daném tahu

CERVENI{ SLANECCI . ‘

e Pokud jste byli otoceni:
0 bod

e Pokud jste zlstali nepoznani:
1bod

MODRY UZENAC

e Pokud jste byli otoceni:
1bod

e Pokud jste zustali nepoznani

nebo byli otoceni jako
posledni:

0 bodU

PRAVIDLA PRO POKROCILE

JestliZe uz hru znate,
pouzijte nasledujici zpusob:

HADAC

® Za kazdého otoceného cerveného
slanecka:

1 bod

® Pokud jste otocili modrého
uzenace jako posledniho:
1 bod

e Pokud jste otocili modrého
uzenace prilis brzy:
O bodl v daném tahu

Jus g

CERVENI SLANECCI
® Pokud jste byli otoceni:
0 bodd

e Pokud jste zustali nepoznani:

1 bod za kazdou dosud otocenou
rybu (véetné modrého uzenace)

MODRY UZENAC

® Pokud jste byli otoceni:
1 bod za kazdou dosud neoto-
c¢enou rybu

® Pokud jste zUstali nepoznani:
0 bodt



PRIKLADY

(Hra 4 hracu s pouzitim pravidel pro pokroéilé):

PRIKLAD A: PRIKLAD B:
H.
l. . .

e Hadac (1) ziska O bodd, protoze e Hadac (v) se rozhodne prestat
otoCil modrého uzendace pfilis hadat. Ziska 1 bod, protoze
brzy. otocCil jednoho Cerveného

® Otoceny &erveny slanecek (1) slanecka.
ziska O bod, protoze byl odha- e Otoceny Cerveny slanecek ()
len. ziska O bod, protoZe byl

® Modry uzenac¢ (2) ziskd 1bod, chycen.
protoze byl oto¢en a zbyva jesté ® NeotocCeny Cerveny slanecek
jeden neotoceny Cerveny (2) ziskd 1bod, protoze byla
slanecek. otocena jedna dalSi ryba.

e NeotocCeny Cerveny slanecek (3) ® Modry uzendc (3) ziska rovnéz
ziska 2 body, protoze byly - 0 bodd, a sice proto, Ze ho .

otoceny dvé dalsi ryby. hadac neotocil.




POKRACUJTE
V CHYTANI!

Jakmile pridélite Zetony bodu, vyberte
nového hadace, zamichejte a rozdejte
ryby a odehrajte dalSi kolo. Pocet kol
jedné partie vychazi z poctu hracu.

..o 2 kola/hraé (kazdy
4-5 hracu e hadagem dvakrét)

1 kolo/hraé¢ (kazdy
bude hadacem jednou)

6-10 hracu

KONEC HRY

Vyhrava hrac, ktery ma na
konci partie nejvice bodd.

ROZHODOVANI
SHODY

Jestlize nastane shoda, vezméte
vSech devét ryb, zamichejte je
licem doll a poloZte na stdl.
VSsichni hrdci, jichz se shoda
tyka, postupné otaci po jedné
rybé. Komu se podari otoCit
modrého uzendce, vitézi!

HLEDATE INSPIRACI? CHCETE SI (NEJEN) O NASICH HRACH
POPOVIDAT S DALSIMI NADSENYMI HRACI?
PRIPOJTE SE DO SKUPINY «HRY NAS BAVi>»!

CHYBi VAM KOMPONENTA NEBO MATE NEJAKOU POSKOZENOU?

4 UVYOU!




