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1 Doprostred stolu polozte herni plan.

Zamichejte karty zdrojl, utvorte z nich
bali¢ek a polozte jej licem dold na jeho

misto na hernim planu. @

Zamichejte karty potreb, utvorte z nich
balicek a taktéz jej polozte licem doll na
uréené misto.

Zamichejte vSech 7 karet zvirat, utvor-
te z nich balicek a ten polozte licem
doll na jeho misto na hernim planu:
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Z balicku zvitat tahnéte 4 svrchni karty
a vyskladejte je licem nahoru vedle
Ctverice policek prijmu.
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Nékam pobliz herniho planu pfipravte
zasobu zetonl problémda.

Kazdy z hracl si vezme prehledovou @
kartu, vybere si jednoho ze ¢len tymu,

6 vezme si jeho kartu a figurku, kterou
postavi na policko jidelny.



jméno a nazev druhu
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HERNI PRVKY

Herni plan obsahuje 7 policek:

4 policka prijmu

KARTA ZDROJE

.. Karty zdroji zobrazuji

™., jeden Ci dva zdroje, které

* slouzi k odstranovani

ZetonU problému nebo
k uhrazeni nakladl za
prijeti zvirete.
— NEBO ——
MUzete vyuzit golfové
vozitko vyobrazené
na karté k presunu

Z jednoho policka na jiné. g:2
=

KARTA POTREB a

Kazda karta zobrazuje jeden

¢i dva symboly problému -

kdyz se karta objevi, vSechny

karty zvirat s vyobrazenym

symbolem (potrebou) obdrzi
Zeton tohoto problému.

Tento symbol fika, aby si
dany hrac tahl jednu kartu
zdroje navic.

KARTA ZVIRETE

Potieby zviFete

Tento symbol oznacuje zeton
problému, ktery zvite obdrzi,

je-li tazena karta potreb s timto
symbolem.

Naklady na prijeti

Zdroje, které je nutné zaplatit pro
prijeti tohoto nového zvifete do zoo.

L

Uroven: Vy$&i Uroveri znamend vetsi
naklady na prijeti.

Obalka: Obalka, z niz bylo zvife
vytazené.

oddil zoo M 4 7~

Jakmile jsou uhrazené naklady na

prijeti, musite zvite presunout do
oddilu zoo vyznaceného na karté.

Tento druh mravenecnika vyuZiv
k hledéni potravy niedevsim svij,

obélka 1

zajimavost

a 3 politka oddilll zoo m &7,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.
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SKLADISTE
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SYMBOLY ZDROJU / ZETONY PROBLEMU

® ®

Zizen hlad péce o srst
poskozeny nutné potreba
vybéh osetreni zabavy

2olik
zdroj dle vaseho vybéru



ciL HRY PRUBEH HRY

Splnite Uspésné aktualni vyzvu a dokoncete kolo dfive, Kazdé kolo hry predstavuje jeden den.

nez vam dojdou karty v bali¢ku zdroju. L . L. L
V kazdém dni se odehraji 4 ruzné faze v tomto poradi:

rano, dopoledne, odpoledne a vecer.

Vyzva é.1 Tym vyhraje, pokud ziska vSech 7 zvifat g

a umisti je do odpovidajicich oddild zoo.

Po splnéni vyzvy €. 1* na vas v obalkach ¢eka jesté
spousta dalsich!

i — R >+ s

Kazdy Clen tymu si tahne 4 karty zdrojd A. Kazdy ¢len tymu si tahne 1 kartu potfeb.

a polozi si je licem nahoru pred sebe. B. Kazdy dlen tymu se podiva na symbol(y) na své tazené
karté, a pokud ma nékteré zvite v nékterém ze tfi oddill zoo
na své karté vytistény stejny symbol, polozi na néj zeton
tohoto problému (zeton polozi na véechna zvitata s timto
symbolem). Poté kartu odhodi. Na zvifata vedle policek prijmu
se zadné zetony problému nepokladaiji.

)
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POZNAMKA: Pokud v poslednim kole nezbyva dost karet pro

kazdého, nevéste hlavu! Staci, kdyz karty rozdélite rovhomérné U nékterych vasich zvifat se s velkou pravdépodobnosti

mezi vSechny hrace. nahromadi vice nez jeden Zeton problému.

POZNAMKA: Dojdou-li vdm Zetony problémd, mél by je tym
*Pokud by si va$ tym chtél zkusit zahrét prvni vyzvu jesté rozdélit rovhomeérné. Nejsou-li v baliCku jiz Zadné dalsi karty
jednou, stadi pfi pfipravé hry pouzit karty zvifat oznadenych potlrveb, zarrvuchejte odhazovaci balicek a utvorte z nej novy
symbolem @. balitek potieb.



PRUBEH HRY (POKRACOVANID)

Aby pro vas byla pravidla co nejsrozumitelnéjsi,
budeme v situacich, kdy hraji vSichni hraci soucasné,
3 - ODPOLEDNE pouzivat termin ,tym«.
CAS PUSTIT SE DO PRACE!

Nyni mohou vsichni ¢lenové tymu zahrat v libovolném
poradi své karty. Karty zdroji tym vyuZije k pfesunu,

FeSeni problému a pFijimani novych zvifecich kamaradii. ~Snazime se ze vsech sil, abychom kazdému nasemu
sverenci poskytli co nejlepsi peci. I tak na nas ale kazde

rano vyskoCi néjaké problémy. BEhem dne je musime vyresit,
abychom veder nemuseli RESIT KRIZI (viz strana 6).“

PRESUN RESENI PROBLEMU

A. 0dhod libovolnou svou kartu zdrojii a pfesun se NA POLICKACH oDDILU 00

na libovolné jiné poli¢ko. - , ‘o .
J P A. 0dhod jednu nebo vice karet zdroju, a odstran tak

B. Herni pldn obsahuje 7 polidek, na ktera se Ize zetony problémd na kartach zvifat u policka, na némz
presunout: 4 politka pFijmu a 3 politka oddilli zoo. stoji tva figurka.

Na policku mUze stat libovolny pocet figurek. . D evw “ - .
P yp g B. Kazdy zdroj vytisteny na karte umoznuje odstranit

jeden prislusny zeton problému. Odstranéné Zetony se
vraci do spolec¢né zasoby.

Poznamka: Presun umoznuiji Poznamka: Jsou-li na karté
vSechny karty zdrojl, jak také 2 zdroje, mlzete odstranit
pripomina obrazek golfového odpovidaijici Zzetony problému
voziku na kazdé z nich. bud'z jedné nebo vice karet
zvitete ve stejném oddilu zoo.



Pamatuj: Abys mohl odstranovat problémy v daném oddile, musi

se tvoje figurka nachazet v tomto oddile. Chces-li pfijmout nové
zvire, musi se tvoje figurka nachazet na policku daného zvirete.

,Do nasi zoo prijimame zdrava i zanedbana divoka
zvitata. Jelikoz se pro kazdé z nich snazime pripravit
prostredi na miru, predstavuji pro nas néktefi novi
svérenci vetsi vyzvu nez jini.“

PRIJIMANI

NA POLICKACH PRIJMU

V dolni ¢asti karty kazdého B. Jakmile jsou naklady na pFijeti nového zvifete

ze zvitat jsou vyznacené uhrazené:

naklady na jeho prijetl. * Vas tym je o krok bliz k vitézstvil Chcete-li to oslavit,

muUzete tfeba vsichni sborové napodobit hlas
daného zvirete. Uvidite, jaka je to Svandal

y ) * Odhodte karty zdroji polozené vedle tohoto zvifete.
A. Stojis-li na policku prijmu nékterého zvirete, poloz vedle
karty tohoto zvitete jednu nebo vice karet zdrojU.

Naklady na prijeti mizes uhradit celé, nebo jen z¢asti.

e Pfesunte noveé prijaté zvife do spravného oddilu vasi
Z0oo (tak, jak udava symbol na karté zvirete).

 Bonusovy presun: Clenové tymu, ktefi se nachézeli
o L 5 L na policku prijmu tohoto zvifete, se s nim mohou
Pokud zaplatis vice, nez vyzaduji naklady, prebytecne zdarma presunout na policko jeho oddilu.

zdroje propadaiji. S L v s

a BB By oyl Y * Tahnete nove zvire a polozte jej licem nahoru na
Zaplacene Karty zdroju zustavaji vedle karty zvirete uvolnéné policko piijmu. Je-li balidek zvitat prazdny,
do chvile, nez jsou uhrazeny cele naklady na prijeti. tento krok preskodte.



PRUBEH HRY (KONEC)

A. NAVRAT DO JIDELNY

A. NAVRAT DO JIDELNY

Jakmile va$ tym odehral véechny /\

karty, které monhl, nebo chtél, vydaiji
se vsichni jeho ¢lenové do jidelny.

K tomuto presunu nemusi nikdo
odhazovat Zzadné karty zdrojU.

B. SKLADISTE

RESENI KRIZE

vas tym nyni musi z bali¢ku zdrojl jednu
po druhé odhazovat karty.

Kazdy ze zdrojl vyobrazenych na téchto
odhazovanych kartach pritom mUzete vyuzit
k odstranéni zbyvajicich zetonl problému na

kterémkoli zvifeti v zoo.

Timto zplsobem karty odhazujte tak dlouho, dokud
ze zvitat na hernim planu nezmizi véechny Zetony

probléma.
Tym tahne prvni kartu:
\ mic. 0dhodi tak Zeton
~potreby zabavy“.

K

B. SKLADISTE

vas tym si mUze ulozit
nanejvys 3 karty zdrojl na
pristé tak, ze je umisti na
policka skladisté. véechny
ostatni karty se odhodi.

SKLADISTE: B&hem faze ODPOLEDNE mUze kterykoli
Z hracd kdykoli a odkudkoli vyuzit jednu nebo vice
karet ze skladisté k presunu, feseni problému nebo
prijeti zvitete. Tym vSak mize karty do skladisté
ukladat jen ve fazi VEGERA.

Tym tahne druhou kartu,
ktera neodpovida zadnému
z zetonU problém0
zbyvaijicich na hernim planu.
Tym tedy tuto kartu odhodi
a pokracuje v tahani karet.

C. KRIZE?

Pokud na zviratech
zUstavaji néjaké zetony
problému (které nebyly
odstranéné béhem faze
odpoledne), musi tym
resit krizi!

Tym tahne treti kartu

s zolikem! M(zZe tak

odstranit libovolny Zeton

problému. Nyni jsou
vSechny Zetony problému

X pry¢ — krize je zazehnana!

oooooooooooooooooooooooooo
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Nachazi-li se stale na hernim planu jeden &i vice
zetonu problémU a zaroven je balicek karet zdrojU
prazdny, hra kon&i a vas tym prohral!




D. KONEC HRY?

PFijali jste vSechna

nova zvirata?

vitézstvi, otevrete

Jsou v baliéku zdroju
jesté néjaké karty?
obalku ¢. 1.

Vyhrali jste! Jde-li o prvni J

L)

Y

.
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Zahajte dalsi den.

V této partii jste neuspéli!
Jde-li o prvni porazku,
otevrete obalku Prvni
porazka.

HRA PRO JEDNOHO HRACGE

Zkus se postavit vyzvam manazera malé soukromé zoo
sam! Hru pfi tom pfiprav stejné jako pri hfe dvou hraca.
Vyber si 2 karty ¢lenli tymu a 2 figurky a hraj za kazdou

postavu zvlast (kazda bude mit své vlastni karty na ruce).

Hodné zabavy!

PREKONAVEJTE VYZVY

Hra ma pro vas v uzavienych obalkach pripraveno
celkem 25 vyzev. Po spinéni kazdé vyzvy si na znameni
dosazeného pokroku nalepte na zadni stranu herniho
planu jeji odznak.

Nalepte si na zadni stranu hernl'ho planu sviij prvni
odznak. Za kazdou splnénou vyzvu muzete na

stupnici Uspéchu prilepit novy odznak.

Cekaiji na vés dva druhy vyzev:

1. Nezhytné: Vyzvy @ rozvijeji hru a umoznuji otevirat
nové obalky.

2. Volitelné: Vyzvy ' OteStUJI dovednosti
vaseho tymu a odmeéni vas odznakem
za zasluhy!

Pokud by si chtély vyzvy ve hre plnit i dalsi
hracské party, vyuZijte zaskrtavaci okénka

u jednotlivych vyzev. Kazdé okénko tak bude
oznacovat pokrok konkrétniho tymu.

V OBALKACH NAJDETE...
\ , *dalsi komponenty do hry
_ * samolepky odznakl pokroku a zasluh
k nalepeni na zadni stranu herniho planu
* samolepky s novymi pravidly k nalepeni
na vyznacena mista v pravidlech

\¥
]




NOVA PRAVIDLA!

Pokud je nové pravidlo v rozporu s nékterym pravidlem
zakladni hry, fidte se timto novym pravidlem!
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Hra byla inspirovana skute¢nou zoologickou zahradou Miller Zoo,
pusobici v jiznim Quebecu v Kanadé, ktera se snazi zachrarovat
a uzdravovat divoka zvitata a poskytnout jim trvaly domov, nebo
se pokusit navratit je do divociny.

Lidé, za které ve hre hrajete, jsou majiteli a skutecnymi za-
meéstnanci Miller Zoo a zvitata na kartach predstavuji skutecné
obyvatele tohoto Uzasného azylu. (Pro ¢eské hrace jsme vsak

vvvvvv

jména — pozn. Albi.)

Timto bychom chtéli moc podékovat celému %

tymu Miller Zoo ve Framptonu v provincii
Quebec za spolupraci na tomto projektu.

Chybi vdm komponenta nebo mate nékterou poskozenou?
Napiste nam na info@albi.cz, rddi vam zdarma zasleme novou!



