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isti zacina padat ze strom(: brzo pfijde podzim! Je nacase, abychom

zacali chystat noru na zimu a shromazdili dostatek zasob! Tak se

pustime do prace - seshirame borlvky a med, abychom si mohli

naplnit bfiska, a shromazdime seno, abychom méli v peliScich teplo
a Utulno. Ale pozor, v prérii pofad ¢iha spousta nebezpeci!

7deska nory 7deska rocnich 4 figurky syslikd QO zetonU kerl 20 Zetond
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Mate znicenou nebo chybéjici komponentu?
Napiste nam na info@albi.cz a my vam
radi zdarma zasleme novou.

Hra Sys//a e zaloZend na spoluprci, co? znamend, 7e véichni
pracuji na dosazeni tého? cile. Viybavte noru v3im, co budete

potiebovat na zimu, nez skonci 9. kolo:



Pliiprava v

7VIoite desku preérie do oteviené krabice 4 Nastavte Sipku na desce rocnich 7PFiprthe desku nory s Zetony jezk
a zarovnejte otvory na desce s otvory obdobi na zelenou letni oblast. a sena rozmisténymi podle zvolené Urovné
v plastovém insertu. Potom polozte desku obtiznosti:

nory a desku rocnich obdobi tak, jak to
vidite na obrazku. 5 ¢ 2 ey Snadna: polozte 1 med, 2 sena
Polozte pobliz zetony sena a jezky, a 4 bor(vky.

jako to vidite na obrazku, a poté vedle

2 desky rocnich obdobi polozte zetony Normaln: poloite 1 med, 1 seno
Zamichejte karty bobri a poloZte je lasicek. Zetony kef(i dejte do zeleného a 2 bortivky. '
licem dol0 na desku prérie. sacku a Zetony chodeb do cerného sacku.

ObtiZzna: nepokladejte Zadné Zetony.

3 Zamichejte karty nebezpeci a polozte 6 Polozte Ctyi figurky sysliki hlavou Hru zacne ten, kdo jako posledn videl
je licem dolli na plochu nebezpeci na desce - nahoru na policka kefi, zmij, jezk nejake divoke zvire.

rocnich obdobi. a chodeb na desce prérie.
Pozndmka: PYi hie 1 hrace jsou
pfiprava hry i nasledujici pravidla
shodné. :
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Tato hra se hraje na nékolik kol. Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek
a ve svych tazich pohybuiji sysliky, otaceji je a podnikaji akce na desce prérie.
Kolo konci ve chvili, kdy jsou vsichni syslici licem dold.
PREHLED TAHU Pozndmka: Nikdy nemiZete pfesunout syslika, ktery je ocdskem nahoru.

Pokud mate pfi svém tahu pfed sebou syslika, musite s nim hrat. Jinak musite ~ KdyzZ pfesunete syslika, polozte ho ocaskem nahoru do prazdného otvoru na
presunout 1 syslika na desce prérie, jehoz hlava vykukuje nad desku. desce (nemlizete ho nechat v tomtéz otvoru) a provedte krok vztahujici se
k danému otvoru:

Vezméte si ze zeleného sacku Zeton Viyberte si na stole Urody jeden typ MUZete utratit jeden Zeton sena Vymérite zkazené borlvky ze stolu
kefe a polozte ho na st(il Grody z4sob (med, bor(ivku nebo seno) ze stolu Urody, vzit si kartu bobra Urody za 1 kus MéSkovych zasob.
na desce prérie. Pokud je to zrala a zasunte vsechny Zetony daného a polo7it ji licem nahoru vedle desky  Za 1 zkazenou bordvku dostanete
borlvka @, budete si jimoci typu do otvoru na desce prérie. nory. Od této chvile az do konce hry 1 zralou bor(ivku, za 2 zkazené
pozdgji uloZit do nory. Pokud je to Jakmile se Zetony objevi na desce mohou toto vylepSeni vyuzivat vsichni  bortivky 1 seno a za 3 zkazené
zkazend borlvka g, budete jimoci ~nory, presunte je na odpovidajici hréci (karty bobr( jsou popsany na borivky 1 med.

vymenit za jiné zasoby, aZ navstivite policka, pokud je na nich misto. strané 6).

policko jezka Méska. Pokud uz jsou véechna pole na desce

nory zapInénd, vyhréli jste! Zetony,
které mate navic, nemaji zadny
Ucinek. Pozndmka: Nikdy nemiZete do
nory uloZit zkazené bordvky.

Odstranite z desky prérie Zeton Vezméte Zeton sena a poloztehona  Provedte akci odpovidajici syslikovi, Viytdhnéte si-z Cerného sacku Zeton
lasicky. . stlil Grody. ; ktery je ocdskem nahoru v jiném chodby a provedte odpovidajici akci
otvoru-na desce. _ : " (Zetony chodeb jsou popsané na

strané 6).‘



Jakmile jsou vSichni syslici na desce prérie ocaskem nahoru, zacnéte
pripravovat dalsi kolo, jak je popsdno nize.

Phiblad Marie presune syslika do diry se senem, takze
mdiZe na stil drody pridat jeden Zeton sena.
Petr potom navstivi bobra a utrati seno,
které Marie ziskala, za vylepseni (hra Sotva zacala, takZe je vylepSeni obzvidst
uzitecnél). Kdyz je na tahu Karel, presune se do reky, aby mohl znovu provést
Mariinu akci, takZe pridd na stdl drody novy Zeton sena. Lenka se nakonec vydd
do otvoru s kefem, aby si vytdhla jednu borivku. A je to zrald bordvka!
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DPRIPRAVA NA NOVE KOLO

Na zacatku kazdého nového kola (kromé toho prvniho) provedte postupné
nasledujici 3 kroky:

70toﬁte vdechny sysliky na desce prérie tak, aby byli hlavou nahoru, ale
ponechejte je ve stavajicich otvorech. Pokud jsou néjaci syslici na desce
rocnich obdobt, rozdejte je postupné hraclim pocinaje tim po levici hrace,
ktery v minulém kole jako posledni pfesouval syslika.

QVezméte si kartu nebezpeci a provedte odpovidajici akci:

Vezméte 1 zralou borlivku, kterou méte
v nore, a poloZte ji do Cerného sacku
s chodbami. To je ale protivny jezevec!

Ach ne, orel odnesl jednoho z vas daleko od
ostatnich! Bude se muset vratit po svych...
Vezméte kteréhokoliv syslika z desky prérie

a presunte ho na kupku sena na desce rocnich
obdobi. V tomto kole ho nem(iZete poufit.

LiSka vdm ukradla zasoby, jeSté ne? jste je
stacili ulozit do nory! Vratte vSechny Zetony,
které mate na stole Urody, do cerného sacku
s chodbami.

Pozndmka: Vsechny zdsoby, které mdte v nore,
jsou pred liskou trvale chrdnény. Ukrdst vam
miiZe jen zdsoby uloZené na stole tirody.

Ajaj! V otvoru, ktery je na obrdzku, spi lasicka,
takze ho nemUzete pouzit. Dejte Zeton.lasicky
do prislusného otvoru. Pokud je v tomto
otvoru syslik, presuite ho na kupku sena

na desce rocnich obdobi. V tomto kole ho
nemdzete pouZit.

3 Posunte Sipku na desce rocnich obdobi o jedno pole doprava. Pokud
se dostanete do Cervené zimni oblasti, hra skoncf, jakmile dohrajete kolo,
které pravé pfipravujete.

Nyni je Cas na to, aby ndsledujici hrac (ten, ktery sedi po levici posledniho
hrace z predchoziho kola) hrdl se syslikem.
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Hra konci, jakmile se stane jedna z nasledujicich véci:

- Pokud jste do nory tispésné ulozili viechny zasoby,
které budete potrebovat na zimu. Kdyz se vam to povede, vyhravate!

Bravo! Jste pfipraveni na
prjemnou zimu. Cekaji vas
pohodIné peliSky pIné sena
a mate na kazdy den néco,

na cem si budete moci
pochutnat!

- Pokud se Sipka na desce rocnich obdobi dostane do cervené zimni oblasti.
Dokoncete kolo, které aktudlné pripravujete, potom spocitejte zasoby a v tabulce niZe zjistéte sv0j vysledek.

i

~ Jste jen kousicek od dokonalé

-zimy, ale nepanikafte! Pocitali jste
i s rezervou na nenadalé situace,

takze méte dost zasob,-aby vdm
vydrzely celou zimu.

~ Zima prisla dFfv, nez jste cekali,

tak jste si museli pospisit, abyste
doplnili zasoby. Nastésti nakonec

- méte dostatek surovin, které -

budete na zimu potrebovat!

Spocitate vSechny své zasoby
a rozdélite je na davky na jednotlivé
dny, abyste preckali celou zimu.
Neméli byste se od tohoto planu
odchyht |kdyz nebude kazdy den
: poswcem )

L
Zima je kruta a nesmime to
- piehanét s hodovanim, ale
neJduleZ|teJS| jie zejsme vsichni -

pospolu| Hezkou zZimu vséml
FED

o _?-_



BOBRI VYLEPSEN/

-% Kef: Az budete
o33, provadét akci
souvisejici s otvorem
; Kel, vezméte si
weu

2 Zetony (misto 1).

Chodba: Az budete
provadeét akci
souvisejici s otvorem

=7 Chodba, vezméte si

wL'ey - Zetony (misto 1).

JETONY CHODEB

Zasoby: Dejte Zeton na stdil Grody.

Jezevec: Vezméte
% 1 Zeton zralé bordvky,
ktery mate ulozeny

% | Nora: AZ budete
_, provadet akci

Ja

b souvisejicisotvorem BN
2 Nora, ulozte 2 druhy , '
P2 7350b (misto 1). h%‘

. Pole: AZ budete

M1, | provadét akd souvisejici :
¥ sotvorem Pole, B N
— vezméte si kromé :
Zetonu sena i Zeton

kefe.
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Oko: Podivejte se na

horni kartu v balicku
nebezpedi. Pokud je to orel,
ignorujte ho, aZ se budete
pfipravovat na dalsi kolo.

Lasicka: Polozte Zeton
lasicky na policko
chodby. Pokud je tam
syslik, presunte ho na kupku sena

&

se pristé do hry zapoj
liSka, ukradne jenom houbu!
Ostatni zasoby budou v bezpedi.

. Zmije: A budete

provadet akci
souvisejici s otvorem
Zmije, odstrante

z desky vSechny
lasicky.

Jezek: Az budete
obchodovat s jezkem,
utratite o 1 zkazenou
borlvku méné. Zralé
bordvky jsou tedy
zdarma.

Houba: Dejte Zeton
houby na stdil Grody. AZ

.r

Superbobr: Zahrajte
zdarma horni kartu
z hromédky bobrd.

Bobhr: AZ budete

g provadgt akci
LM souvisejich s otvorem
3 .!! Bobr, muzete bobrovi

zaplatit jakymkoliv
Zetonem zdsob ze
stolu Urody.

‘&- ' Reka: Kromé akce

souvisejici s otvorem
Reka si mlizete
vybrat 1 (opravdu
jen 1) Zeton na stole
urody a ulozit ho do
nory.

Pozndmka: Jakmile je Zeton chodby
odehrany, odstrarite ho trvale ze
hry (leda by to byl Zeton zdsob, ten
dejte na stil drody).

Hleddte inspiraci?
Chcete si (nejen) o nasich
hrdch popovidat s dalSimi
nadsenymi hraci?

vnore, a vratte ho do séélfq - } PFipojte se do skupiny
s chodbami. Ten zatraceny jezevec ~ Na desce rocnich obdobi. Hry nds bavi’
je zpatky ve hre!
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