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Napovédy
Dostanete-li se pfi haddni na mrtvy bod, miizete si nechat poradit. :-‘; f
Vyhledejte si karty ndpovédy odpovidajici karté feSeného dopisu s

a spole¢né se domluvte, kolik z nich otocite a prohlédnete i je. ey
POZOR:

Za kazdou napovédu, kterou si nechdte dit, obdrzite na

kongi hry 1 trestnou minutu.

Ve . v
Jste plipravens zatit?
Mite celkem 75 minut, abyste nasli ukryty poklad. Zméacknéte stopky (Casovag)
aza¢néte tim, Ze nahlas piectete obé strany startovni karty,
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startovni karta, lic a rub

Konec hr

Nadli jste vzacny poklad? Zastavte stopky a zjistéte, jak dlouho vam to trvalo. Prictéte
1 trestnou minutu za kazdou napovédu, kterou jste si nechali dat, a 5 trestnych minut
za kazdou nespravnou odpovéd. Vs vykon udavi nasledujici tabulka:

do65minut  Fantasticky vykon! Zlodéje uméni jste predesli a nadli
ztraceny poklad! Vejdete do déjin jako zachrénci vyznamného
kulturniho dédictvi lidstva.

66-70 minut  Vyborné! Viude sbirdte chvalu, Sdélovaci prostiedky celého
svéta chtéjf védét, jak se vaim podafilo témto cennostem piijit
na stopu.

71-75minut  Dobte to dopadlo! Byl to zivod s casem, ale klaplo to. Poklad
je ped lupici zachranén.

76 minut Skoda! Kdyi jste vylustili posledni hadanku a pFidli na misto

avice

wikrytu, vidite, Ze uZ vas nékdo predbéhl. Komnata je prézdnd,
poklad je pryc!
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POKLA

V MUZEU

 UNIKOVA HRA 1

Nechte karty v krabici a nejprve se podrobné
seznamte s pravidly. Na rubovou stranu karet
nahlizejte vjhradné v piipadé, ze k tomu
dostanete vyslovny pokyn.

= Leo Colovini
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!. Joe Y Balitek hracich iar= | Balitek karet
Vofessi®atn | karet: "‘"f' ndpovéd:
\ ’"_"g | startovnikarta . | 37 karetndpovéd
| 36 dopist e | 2 keyclkany

p } 2 kryci karty_ . —

ufﬂ{ Mavic: 5 prahlednych listi

Jiz fadu let vim téméi denné pise vade nejlepsi kamaradka dapisy ze svych vyzkum-
nych cest po celém svété, Fakt, Ze dopisy nékdy vyznivaji ponékud zahadné, vas nepfe-
kvapuje, protoe kamarddka je do urtité miry podivinska. Casto vypravi o ztraceném
pokladu ukrytém ve Velkém muzeu. Vadi pozarnost véak vzbudi jeji posledni dopis
- na jejich povidackdch nejspis opravdu bude néco pravdy! Néjaci zlotiili milovnici
uméni nejspi§ pasou po mimofadnych raritich.

Vyieste hddanky spoleéné a najdéte poklad ukryty v muzeu, neZ se dostane do nepo-
volanych rukou! Tvofite tym a hrajete viichni soucasné. Kazdy mize kdykoli prispét
svymi napady a tipy. Celkavy ¢as, ktery mite k dispozici, je 75 minut.
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BALICEK HRACICH KARET

» Vrafte obé kryci karty (horni a dolni) do krabice.

» Startovni kartu (prvni karta ndsledujici po horni
kryci karté) poloite doprostied stolu.

» Viechny dopisy poloite jako balitek licem dolil na
stiil.

bali¢ek dopisti
BALICEK KARET NAPOVED

» Vratte obé kryci karty (horni a dolni) do krabice.

» Qstatni karty ndpovéd poloite jako balitek licem
dolii na still,

» Piipravte si tuzky, papir na paznimky a ¢asovaé nebo

stopky (nejsou soucdsti baleni). baliéek karet ndpovéd

Priibéh im’

V pritb¢hu hry budete postupné otdcet jeden dopis po druhém. Rub karty piedstavuje
obdlku se znimkou a razitkem s Ciselnym kédem, Na licové strané najdete text
dopisu s fadou dilleZitych informaci, nahledi do muzea a zejména s hadankami, které
mate vyludtit, protoze vedou k ukrytému pokladu.

razitke
5 Ctselymn kilern
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DOPISY

Dopis smite otocit

v nasledujicich okaméicich: 1

» Vidy, kdyZ na licové strané [

uvidite zndmku (tj. jako by byla

vloZena .dovniti” dopisu). [ |
1
\

» Vidy, kdyZ spravné
vyfesite hadanku,

rﬁﬁft’#h

JE SOUCASTI OBSAHU DOPISU ZNAMKA?
Kdykoli uvidite na licové strané dopisu znamku, vyhledejte v balicku dopisii véechny

dopisy, kter¢ maji na rubu zndmku se stejnym motivem ve stejné barvé - hodnota

zndmky nehraje roli. Viechny piislusné dopisy otocte licem vzhiiru.

Priklad: Je-ii obsakem
dopisu (na licewé strané)
dervemd zndmba

5 kostrou dirosacra,
 vihledejie viechny dopisy
ofrarkované (ma rubu)

O dervenon zmidmkon s Hfmiés

M iver.

VYRESILI JSTE HADANKU?

Reseni vidy piedstavuje 3- nebo 4mistny ¢iselny kdd.

Mate-li pocit, Ze jste spravny kdd vylustili, podivejte se na kod razitka dopisu, kde je

uvedena otdzka ,Jak zni kod?*

» Pokud se v kddu razitka objevuji viechny 3, resp. 4 islice (v libovalném pofadi),
je to dobré znameni,

» Pokud se v kédu razitka viechny Cislice neobjevi, je vase odpovéd bohuiel
nespravnd.

Ze fedeni je — | 02030104
1-2-34 AN,

Ano, kdd razitka obsahuje viechny ¢islice!

» Prohledejte bali¢ek dopisii a vyhledejte ten, v jehoz
razitku se objevuji tyté Sislice na presné stejnych

pozicich. W M"‘(
» Nadljste takovy dopis? Vybome, Vaseodpoved L 82837154
je spravnd, Otodte nalezeny dopis licem vzhiiru, \ \;5;/
» Nenasli jste takovy dopis? V tom pifpadé
je vade adpavéd nespravnd. Za kazdou
nespravnou odpovéd si piictéte 5 trestnych
minut,
Vidy dodriujte piesné toto pofadi kroki:

» Nejprve se shodnéte, jakd je vase odpovéd.
» Poté zkontrolujte razitko,
» Poté zaénéte prohledivat balicek dopisii,

ey rz*””’

Pozndmka: U mnoha hddanek musite néco na kartu poznamenat.
Pro tento ticel sloui prihledné listy - nepiste pfimo na karty, ale na
prihledny list, ktery nejprve na p¥islusnou kartu poloZite.
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