."f- .

+

NEB

PRAVIDLA HRY

pro 2—4 hrace od 8 let na 40 minut

Rikd se, Ze kazdému, kdo kdy Zil na planeté Zemi,
sviti ve vesmiru vice neZ jedna hvézda...

Hvézdy se rodi z mlhovin. Jejich Zivotni cyklus zahrnuje riiznd stadia -
od Cervenych obri po bilé trpasliky — a zdkony vesmirné mechaniky
zajistuji, Ze koexistuji v dokonalé harmonii. Najdeme i vyhaslé hvézdy
Ci Cerné diry, které ndm pfipominaji, Ze i smrt patii k existenci hvézd.

Uvedte v Zivot svou vlastni galaxii a zajistéte ji dokonalou harmonii.
Pribéh, ktery ji stvofite, se bude vyprdvét po tisice generaci...

MINDOK



+ CiL HRY 4

Ve hie Nebula budete sbirat hvézdy z hvézdokup, vytvaret z nich
svou galaxii a plnit v ni zadané Ukoly. Hvézdy budete ziskavat investici

a do souhvézdi v souladu se zakony vesmiru. Budete muset plnit vlastni
i spolecné ukoly, které se kazdou partii méni, a ziskavat za né vitézné

Casu nebo podlehnuti chaosu a poté je umistovat na obézné drahy body. Kdo ziska bodl nejvice, zvitézi.

+ HERNI MATERIAL +

erodpeerse |

1 deska hvézdokup

B l — R ] N, E————g

1 deska pocitadel 4 desky galaxii

120 barevnych hvézd
(po 20 v Sesti barvach)

16 oznacovacich hvézdicek
(po 4 ve Ctyfech barvach)

Pravidla jsou koncipovana ve dvou variantach, prvni z nich je
zakladni verze slouzici pro seznameni se s hernimi mechanikami,
druhou je plna verze. Jste-li zkusenymi hraci deskovych her, mlzete
s plnou verzi zacit hned, Zadna astrofyzika to neni.
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30 karet bodovani 1 platény sacek
pro pokrocilé

14 hodnotovych
ukazatelll

| E
|

1 Zeton 30 cernych dér
zacinajiciho hrace

1c

3 pary figurek
Casu (kazdy par
tvofi dvojice
hodiny - mésic)

—
m
[= =)
=
|

X
1 ukaiatel 1 pravidla hry
cernych dér

Pro plnou verzi plati vSechna pravidla zakladni verze.V takovychto
rameccich jsou pak popsana dodatecna rozsifujici pravidla plné verze.
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4+ PRIPRAVA HRY +

@ Polozte desku hvézdokup doprostred stolu.

Kazdému hraci pridélte jednu desku galaxie a 4 barevné odpovidajici
oznacovaci hvézdicky.

V8ech 120 barevnych hvézd vlozte do sacku a pridejte Cerné diry
podle toho, kolik hracl se partie Ucastni:

e 2 hraci: vsech 30 ¢ernych dér

e 3 hradci: 25 cernych dér

e 4 hraci: 20 Cernych dér
Nepouzité ¢erné diry vratte do krabice, nebude jich potfeba.VSechny hvézdy
v sacku ddkladné promichejte a sacek polozte vedle desky hvézdokup.
Kdykoli v dalSim textu mluvime o losovani ¢i dobirani hvézd, pati mezi
né i cerné diry — Lidi se jen tim, kam se nakonec umisti.

@ Na kazdé vnéjsi policko vSech paprski vsech 3 hvézdokup na desce
hvézdokup polozte po jedné nahodné vylosované hvézdé ze sacku. Poté
oznatte vychozi paprsek kazdé hvézdokupy figurkami Casu - na poli¢ko
oznacené symbolem . vnitiniho kruhu hvézdokupy postavte figurku
hodin, k vnéjSimu okraji pfislusného paprsku postavte mésic.

@ Vylosujte ze sacku jesté jednu hvézdu a poloZzte ji na pole supernovy
uprostied desky hvézdokup (mUze zde lezet i cerna dira).

@ Ukazatel ¢ernych dér postavte na startovni policko pocitadla ¢ernych
dér na desce hvézdokup.

@ Zamichejte karty verfejnych ukoll a 4 z nich vylozte licem vzhru
pobliz desky hvézdokup.Zbylé karty vratte do krabice, nebude jich potieba.

®- 44
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@ Pod desku hvézdokup polozte desku pocitadel a na velké startovni
policko kazdého pocitadla poloZte odpovidajici hodnotové ukazatele -
k hornimu pocitadlu ukazatele barey, k prostfednimu ukazatele souhvézdi
a k spodnimu ukazatele bodovani pro pokrocilé (s fimskymi ¢isly).

@ Zamichejte karty bodovani pro pokrocilé a 4 z nich vylozte licem
vzhiru k vyznacenym sektorlim ve spodni ¢asti desky pocitadel
oznacenym fimskymi isly, aby bylo jasné, kterému cislu odpovida
ktera karta.Zbylé karty vratte do krabice, ani téch uz nebude potieba.

@ Zamichejte karty osobnich ukol(i a kazdému hraci rozdejte 2 licem
doll. Kazdy si ze svych dvou karet vybere jednu, aniz by ji ostatnim
ukazoval, druhou spolu se vSemi zbylymi kartami vratte do krabice
opét tak, aby je nikdo nevidél.

Hrac, ktery jako posledni pozoroval hvézdy, bude zacinat, pridélte
mu zeton zacinajiciho hrace.

Nakonec si kazdy hrac vylosuje ze sacku hvézdy podle poradi,
v jakém pfijde na tah: Zacinajici hra¢ Zadnou, druhy hrac v pofadi 1,
treti hrac 2, ¢tvrty hrac 3.
Vylosované hvézdy si poloZte na stll vedle své desky galaxie, budou
tvorit vasi osobni zasobu v Observatofi (viz dale).

T
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+ POPIS DESKY GALAXIE AS Ni SOUVISEJICICH POJMU +

Na desce galaxie najdete tyto prvky:

@Li§ta cernych dér. Sem budete zleva doprava pokladat cerné diry.
Prvni volné pole zleva pak na konci hry udava, kolik bodd za ¢erné
diry ziskate.

@Oblast galaxie se sklada z nasledujicich prvka:
@ Poli¢ka zdrivych hvézd - je jich celkem 5 vcetné centralniho

polic¢ka uprostred desky. Pro umistovani hvézd na tato policka plati
urcité podminky, jak se dozvite dale.

@ Souhvézdi - jsou celkem 4 (j} \{ '§- a '0) a kazdé se sklada

ze Sesti policek oznacenych symbolem pfislusného souhvézdi. Za
kazdé dokoncené souhvézdi dostanete minimalné 6 bodu (viz dale).

@ Orbity - téchto kruznic je celkem 5 a jsou ocislované ve svém
nejspodné;jsim bodeé.

(d) Primé spojnice ~ vidy spojuji 2 politka tého souhvézdi, jsou
vyznaceny plnymi ¢arami.

@ Neprimé spojnice — také spojuji 2 politka téhoz souhvézdi, jsou
vzdalengjsi a vyznacleny preruSovanymi ¢arami.

@ Orbitdlni spojnice — spojuji polic¢ka patfici do téhoz nebo do
rlznych souhvézdi a vyznacuji je ¢asti kruznic orbit.

@Observator" - vhodné misto na stole vedle desky galaxie, sem si L
pokladejte hvézdy tvofici vasi osobni zasobu. ‘

+ PRUBEH HRY 4

Partie hry se hraje na kola, v nich? vzdy hra¢ na tahu (aktivni hra¢)  |. DOBRANI HVEZD
provede svij tah. Hru zahajuje zacinajici hrac, po ném nasleduje souper

po levici atd. Zatinajici hrat se v priib&hu partie neméni, Hvézdy se daji ziskat dvéma zpUlsoby: investici ¢asu,nebo podlehnutim

chaosu.
V prabéhu svého tahu musi kazdy hrac provést postupné tyto kroky

v pevné daném poradi:
I. DOBRANI HVEZD
Il. UMISTENi HVEZD

A. INVESTICE CASU

Tento krok se provadi tak, Ze posunete figurky Casu. Vzdy musite
spotiebovat presné 5 krokl celkem = ne vic, ne méné. Je zcela na vas,

I1I.KONTROLA SPLNENi leOL[] jak tyto kroky rozdélite mezi jednotlivé hvézdokupy.Jeden krok znamena
V. DOPLNENi NABiDKY HVEZDOKUP posun figurky Casu po vnitfnim kruhu (a stejné tak mésice po vnéjsim
+ 4

+



okraji paprsku) o jedno policko. Pocitaji se policka, u nichz je dosud hvézda,
i politka prazdna. Figurky mizete posunovat po sméru hodinovych rucicek
nebo proti nému, v kazdé hvézdokupé libovolné jednim nebo druhym
smérem, nékde mizete nechat figurku stat na misté.V téze hvézdokupé
vSak nesmite smér posunu ménit — nesmite figurku posunovat béhem
téhoz tahu tam i zpét a celkové musite spotiebovat presné 5 kroku.
Z zadné hveézdokupy tak nemuzete ziskat vice nez 1 hveézdu.

Po presunu figurek Casu si vezméte hvézdy z paprsk(, kde posun
figurek skoncil. Tim ziskate ve svém tahu az 3 nové hvézdy. Mésic
oznacuje policko, odkud jste si hvézdu vzali. Pokud si udrzite prehled,
neni pouziti mésict povinné.

Ziskané hvézdy si pridejte do své zasoby v Observatofi.

{1 e Vil
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Priklad: Ester se rozhodne dobrat si hvézdy investici Casu. Posune figurku
Casu horni hvézdokupy o 2 policka po sméru, pravé hvézdokupy o 3 policka
proti sméru a levé hvézdokupy nikam. Tim spotiebuje presné 5 krokii
a vezme si oznacené hvézdy - 1 bilou, 1 cervenou a 1 Zlutou. PoloZi si je
do své Observatore.

B. PODLEHNUTI CHAOSU

Tento krok se provadi tak, ze vyradite ze hry jednu hvézdu se své
Observatore - vratte ji do krabice (nikoli do sacku). Poté si ze sacku
vylosujte 5 hvézd, 2 z nich si pfidejte do své Observatoie a zbylé 3
rovnéz vyradte ze hry (do krabice).

©

Priklad: Stela se rozhodne dobrat si hvézdy pohlehnutim chaosu. Vyradi ze hry
modrou hvézdu se své Observatore @ vylosuje si ze sdacku 5 novych hvézd @,
z nich Cervenou hvézdu a &ernou diru si pfidd do své Observatore (€)
a zbylé dvé fialové a jednu bilou vyradi ze hry (d).

Il. UMISTENI HVEZD

Po dobrani hvézd prichazi na fadu jejich umisténi do galaxie.
V8echny hvézdy, které v pravé probihajicim tahu umistite ze své
Observatore na svou desku galaxie, museji mit riizné barvy. Je-li aspon
jedna z nich stejné barvy jako supernova uprostred desky hvézdokup,
miZzete celkem umistit az 3 hvézdy, pokud neodpovida zadna, smite
umistit nanejvys 2 hvézdy.

« UMISTOVANI BAREVNYCH HVEZD

Pri umistovani barevnych hvézd (¢ervenych
bilych <+, modrych

1. Smite je polozit jen na pole souhvézdi na svoji desce galaxie.

fialovych <, zlutych <4,
aoranzovych ) musite dodrZet nasleduijici pravidla:

2. Prvni hvézdu musite polozit na centralni poli¢ko zafivé hvézdy. Dalsi
hvézdy pak lze poloZit jen na policko spojené pfimo, nepfimo nebo
orbitalné (tedy jakoukoli spojnici) s polickem, které je jiz néjakou
hvézdou obsazené.

3. Nikdy se nesmi stat, aby dvé hvézdy téZe barvy spojovala spojnice -
prima, neprima ¢i orbitalni.

4. Hvézdu mizete polozit i na jiz obsazené policko, pokud nova hvézda
spliiuje vSechny uvedené podminky. Starou hvézdu, kterou nova
hvézda nahrazuje, vyfadte ze hry.

+5



o UMISTOVANI CERNYCH DER

Cerné dl’ry*{} se vymykaji - umistuji se jinak nez barevné hvézdy.

Pokladaji se zleva doprava na listu Cernych dér, jak bylo zminéno vy3e.

Postupujte takto:

—*— Krok 1: Nejprve posunte ukazatel ¢ernych dér na pocitadle na
desce hvézdokup o jedno policko doprava. Dosahne-Lli nékterého
ze zvyraznénych policek, vyradte ze hry hvézdu z politka supernovy
uprostied desky hvézdokup a nahradte ji novou: bud ze své zasoby
(chcete-li si byt jisti, jaké barvy nova supernova bude), nebo
vylosovanou ze sacku. Vylosujete-Lli hvézdu téze barvy, jakou méla
praveé odhozena supernova, vratte ji do sac¢ku a losujte znovu.
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Priklad: Hvézdoslava md ve své Observatofi 5 hvézd: 2 bilé, 2 fialové
a 1 éernou diru (@). ProtoZe Zddnd neodpovidd cervené supernové (b),
smi umistit na svou desku galaxie nejvyse 2 hvézdy. Nejprve poloZi bilou
hvézdu tak, aby byla spojena (zde neprimo) s drive poloZenou cervenou
hvézdou v souhvézdi ﬂ @ poté polozZi ¢ernou diru na svou listu cernych
dér - je to uz jeji treti @. Musi tedy také posunout ukazatel cernych dér
na pocitadle o 1 policko doprava @ ProtoZe ukazatel timto dosdhne
6. policka pocitadla, vyradi ze hry cervenou supernovu a nahradi ji jinou
hvézdou ze sdcku. Hvézdoslava mohla také vyuzit jako novou supernovu
nékterou z hvézd ze své Observatore.

—*— Krok 2: Posunite kterykoli z 14 hodnotovych ukazatelll na desce
pocitadel o 1 policko doprava.

Pozor: Tento krok preskocte, pokud jste v predchozim kroku
neposunuli ukazatel ¢ernych dér, protoZe jiz byl na konci stupnice.

Mgt 1 iy . .
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Pokracovdni prikladu: Po posunuti ukazatele cernych dér na pocitadle
na desce hvézdokup posune Hvézdoslava bily hodnotovy ukazatel
o 1 policko doprava.
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KONTROLA SPLNENi VEREJNYCH UKOLD

Zkontrolujte,zda se vam podafilo splnit néktery verejny tkol. Pokud
ano, postavte na pfislusnou kartu jednu svou oznacovaci hvézdicku.
Jste-li prvnim hracem, kterému se dany ukol podafilo splnit, postavte
svou hvézdi¢ku na kartu nahoru, jinak doll. To bude dllezité pfi
pridélovani bodu.

x
*r

Po alespori
2 bilych hvézdach
ve 3 souhvézdich

++
B

10 -

Priklad: Hvézdoslava splnila verejny tkol druhé karty
a postavi ke spodnimu okraji této karty svou hvézdicku,
protoZe u horniho okraje uz stoji hvézdicka jednoho
ze souperii.

IV. DOPLNENi NABIDKY HVEZDOKUP

Zkontrolujte, zda zbyla v néjaké hvézdokupé na desce hvézdokup
uz jen 1 hvézda.V takovém piipadé doplite nabidku dané hvézdokupy
novymi hvézdami vylosovanymi ze sacku.V partii dvou hract doplnte
nabidku uz v pfipadé, Zze v hvézdokupé zbyly jen 2 hvézdy (namisto 1).

PLNA VERZE
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+ POPIS DESKY POCITADEL +

Pfipominame, ze tato deska se pouziva jen v plné verzi hry.
Kdykoli polozi néktery hrac na svou desku galaxie ¢ernou diru, musi
také posunout néktery ze 14 hodnotovych ukazatell na této desce
o 1 policko. Pokud je cilové policko obsazeno, polozi hodnotovy
ukazatel nahoru na ukazatel ¢i ukazatele, které na cilovém policku
uz lezi (navrch sloupecku).

Na konci hry ma vyznam, které tfi ukazatele se na kazdém pocitadle
dostanou nejdal doprava. Na ukazatele na 4.a dalSim misté, jakoz i ty,
které se ze startovniho policka neposunuly za celou partii nikam, se
nebere zadny ohled.

Je-li na néjakém policku vice ukazateld, pak se ukazatel vySe ve
sloupecku pocita jako ,dale doprava“

Prvni pocitadlo hodnoti barvy hvézd (¢ernych dér se netyka).
Ukazatel, ktery se dostane nejdal doprava, oznacuje barvu, ktera
vam pfinese 3 body za kazdou vasi hvézdu dané barvy. Ukazatel na
druhém misté pfinese 2 body za kazdou hvézdu téZe barvy, ukazatel
na 3. misté 1 bod.
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Druhé pocitadlo odpovida souhvézdim.Zcela dokoncené souhvézdi,
jehoz ukazatel se dostane nejdal doprava, vam pfinese 14 bodu.
Ukazatel na 2. misté vam prinese 12 bod(, na 3. misté 10 bodu. Zbyla
dokoncena souhvézdi vam pfinesou po 6 bodech.

[ 1 1* ﬁ
od LA 4 oy
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Treti pocitadlo odpovida kartam bodovani pro pokrocilé
(odpovidajicich fimskych cisel). Za kazdou konstelaci ve vasi galaxii
podle karty odpovidajici ukazateli nejdale vpravo obdrzite 4 body,za
2.ukazatel 3 body a za ukazatel na 3. misté 2 body.Za konstelace podle
posledni zbyvajici karty nedostanete body zadné!
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+ KONEC HRY +

Hra konc¢i na konci kola, kdy je splnéna jedna z nasledujicich

podminek:

d.

Ukazatel ¢ernych dér na jejich pocitadle na desce hvézdokup
dosahl posledniho poli¢ka.

Néktery z hrach zcela dokoncil alespon 3 souhvézdi na své desce
galaxie.

V sacku dosly hvézdy.

Na kartach verejnych tkoll je umistén celkovy maximalni pocet
oznacovacich hvézdicek v zavislosti na poctu hraci:

e 2 hradi: 5 oznacovacich hvézdic¢ek
¢ 3 hradi: 6 oznacovacich hvézdicek
¢ 4 hradi: 8 oznacovacich hvézdicek

Dohrajte kolo, v némz dojde ke splnéni kterékoli z uvedenych

podminek, aby kazdy hrac absolvoval stejny pocet tah(. Poté hra konci.

P b LT

Nasleduje zavérecné bodovani, mizete si body zapisovat do zapisniku:
Osobni kol 2 - v pfipadé jeho splnéni ziskate 14 bodd.

Verejné ukoly Ba-viz prislusné karty.

Cerné diry - opiste ¢islo z prvniho volného poli¢ka zleva.

Zcela dokonéena souhvézdi — za kazdé dokoncené souhvézdi
dostanete 6 bodu.

Vplné hie mizete za dokoncené souhvézdi ziskat i vice nez 6 bodul -
zavisi na pozicich hodnotovych ukazatelt druhého pocitadla (14,12,10,6).

5. Body za barvy hvézd - dle stavu prvniho pocitadla ziskate za
kazdou hvézdu cenéné barvy 3, 2 nebo 1 bod.

6. Kartybodovani pro pokrocilé — podle stavu tfetiho pocitadla ziskate
4,3 nebo 2 body za kazdou pozadovanou konstelaci ve vasi galaxii.

Hrac, ktery ziska nejvice bod(, se stava vitézem.V pripadé shody je

vitézem ten, kdo na svou desku polozil vice ¢ernych dér. Trva-li shoda,
dotceni hraci se o vitézstvi déli.

Ojedinéle se stane, ze ve hie z vyroby chybi'cast herniho materialu. V tom pripadé
se obratte pfimo na nas: mindok.cz/reklamace , chybéjici prvky vam doposleme.

PLNA VERZE
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l. 0SOBNi UKOLY

4 modré hvézdy
i nepfimch spojnicich

%

ol
-

Alespon 4 oraniove

2dy
)
TF
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Nejice ernjch dér

28 Rech galaxi

& 2
*

Maximéiné
4 prizdn politka
vaalaxii

W

4 hvézdy na nepfimych spojnicich: Na
kazdé ze 4 nepfimych spojnic na své desce
galaxie musi byt hvézda pozadované barvy.

Alespon 4 zafivé hvézdy: Na alespon
4 poli¢kach zarivych hvézd z 5 (véetné
centralniho poli¢ka) musi byt hvézda
pozadované barvy.

Alespon 6 hvézd téZe barvy v galaxii:
Na vasi desce galaxie musi byt alespon
6 hvézd pozadované barvy. Hvézdy ve vasi
Observatoti se nepocitaji.

Nejvice ¢ernych dér ze vSech galaxii: Musite
mit na své desce galaxie nejvice Cernych
dér ze viech hraca. Pocita se i délené prvni
misto (tj.jiny soupei ma stejny pocet ernych
dér jako vy, ale nikdo nema vic).

Maximalné 4 prazdna polic¢ka v galaxii:
Na vasi desce galaxie nesmi byt vice nez
4 prazdna policka pro hvézdy.

Il. VEREJNE UKOLY

r

vézdaiplesné
3 riznjch barev

Orbita 3 dokoncena
vézdami plesné
3 rlznjch barev

+

3

1 || sounvsi % aoottero

Souhvézdi dokonfeno hvézdami presné
3 ruiznych barev: Musite mit zcela dokoncené
uvedené souhvézdi tvorené pouze hvézdami
presné 3 rlznych barev.

Orbita 3 dokonéena hvézdami presné
3 raznych barev: Musite mit zaplnénych
vsech 6 policek orbity ¢. 3 pouze hvézdami
presné 3 rliznych barev.

+ BLIZSi POPIS KARET +

) g

Vgalaxiilespoi
2hvizdy kaidé barvy

L g
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1,

Onbta 4 dokontens
hvéadani
S riznjeh barev

¥4
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Poalespoi
2 Hutjch hvézdich
ve 3 souvézdich
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3 sousedic
dokontené orbity

2 protiehts
dokoncens souhvézdi

2 sousedici
dokoncend souhvézdi
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Veechny nepfimeé spojnice
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V galaxii alespoii 2 hvézdy kazdé barvy: Musite
mit kdekoli na své desce galaxie alespon
2 hvézdy v kazdé ze 6 barev (¢erné diry ani
hvézdy v Observatofi se nepocitaji).

Orbita 4 dokoncena hvézdami 5 raznych
barev: Musite mit zaplnéna viechna policka
uvedené orbity hvézdami rliznych barev
(tj. hvézda zadné barvy se v dané orbité
nesmi vyskytovat vicekrat nez jednou).

Po alespori 2 hvézdach dané barvy ve
3 souhvézdich: Musite mit alespor 2 hvézdy
dané barvy v alespon 3 rliznych souhvézdich
na své desce galaxie. Souhvézdi nemuseji
byt dokoncena.

3 sousedici dokoncené orbity: Musite
mit obsazena vsechna policka alespon
3 sousedicich orbit na své desce galaxie
(mohou to byt orbity 1,2 a 3,nebo 2,3 a 4,
nebo 3,4 a 5).

2 protilehla dokoncena souhvézdi: Musite
obsadit vSech 6 policek obou protilehlych
souhvézdi na své desce galaxie (mohou

to byt souhvézdi /7 a -Q, nebo ‘{ a 6')'

2 sousedici dokoncéena souhvézdi: Musite
obsadit viech 6 politek obou spolu sousedi-
cich souhvézdi na své desce galaxie (mohou

P S g

Vsechny nepfimé spojnice obsazeny
hvézdami: Musite obsadit vSech 8 politek
nepfimych spojnic na své desce galaxie.

Vsechna poli¢ka orbitalné spojena se
zarivymi hvézdami obsazena: Musite
obsadit vSech 8 policek orbitalné spojenych
s 4 zafivymi hvézdami na své desce galaxie
(centralni zariva hvézda se nepocita).

I11. BODOVANIi PRO POKROCILE
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Za kazdy spojeny par hvézd: Za kazdou dvojici
hvézd uvedenych barev spojenych pfimo,
nepiimo nebo orbitalné na své desce galaxie
ziskate body dle stavu tfetiho pocitadla. Kazda
hvézda se smizapocitat jen do jedné dvojice.

Za kazdou zafivou hvézdu téze barvy:
Vyberte si libovolnou barvu zafivych hvézd -
pochopitelné nejradéji tu, kterych mate
nejvic. Za kazdou z nich ziskate body dle
stavu tretiho pocitadla.

Za kazdy splnény verejny ukol: Za kazdy
splnény verejny Ukol ziskate body dle stavu
tretiho pocitadla. Neni dullezité, zda jste
dany ukol splnili jako prvni,nebo az pozdéji.

Za kazdé policko zarivé hvézdy zcela
obklopené hvézdami: Za kazdé policko
zarivych hvézd na své desce galaxie, jehoz
vSechna spojena policka (pfimo, nepfimo
i orbitalné) jsou obsazena, ziskate body
dle stavu tretiho pocitadla.le jedno,zda je
i samo dané policko zafivé hvézdy obsazené
nebo ne. Centralni zafiva hvézda se nepotita.

Za kazdou orbitu, kde je alespon 1 hvézda
dané barvy: Za kazdou orbitu, na niz je
alespon 1 hvézda uvedené barvy, ziskate
body dle stavu tfetiho pocitadla.

Za kazdou hvézdu dané barvy orbitalné
spojenouss polickem zafivé hvézdy: Za kazdou
hvézdu dané barvy na své desce galaxie,
orbitalné spojenou s polickem zarivé hvézdy,
ziskate body dle stavu tfetiho pocitadla.
Centralni zafiva hvézda se nepocita.
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