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DJO5079

Vék: 4 -12 let Obsah: 54 karet (9 motivl x 6 karet
Pocet hracu: 2 -5 od kazdého motivu)

Cil hry: Nejrychleji najit ,vetrelce® (malé predméty nebo zvifatka), které
se schovavaji v prostredi, kam nepatfi.

Pfiprava hry: Zamichejte 54 karet a udélejte z nich bali¢cek licem dol
uprostred stolu.

Pravidla hry: Nejstarsi hra¢ zadina. Dale hrajeme ve sméru hodinovych
rudiéek. Kdyz jsou vSichni hrac¢i pripraveni a soustredéni, oto&i prvni
kartu z balicku a polozi ji vedle tak, aby na ni vSichni hraéi dobre vidéli.
VSichni hradi hraji najednou a prohlizeji si kartu, dokud nenajdou
vetrelce: maly predmét nebo zviratko, které nema nic spole¢ného s
motivem na karté.

Prvni hrac¢, ktery si mysli, ze vetrelce nasSel, ukaze na néj prstem a
nahlas rekne: ,vIk!“, ,botal® atd.




« Pokud ma hraé pravdu a ostatni hradi se shodnou, ze spravné
odhalil vetrelce, vezme si kartu a polozi si ji pred sebe. Zadina nové
kolo.

. Pokud se hrac¢ spletl a ukazal na véc, ktera na kartu patfi a ne na
vetrelce, kolo pokraduje bez néj. Ostatni hra¢i mohou pokracovat v
hledani vetrelce, ale tento hrad se jiz nemlze udastnit a ani ziskat
danou kartu. Jakmile néktery z hra¢l najde vetrelce, ziskava kartu a
nové kolo mlize zadit.

Pozn.: pokud se vsSichni hraci spletou, karta se vyradi ze hry.

Aby mohlo zacit nové kolo, nasledujici hraé poc¢ka, az budou vsSichni
pripraveni. Otodi novou kartu z balicku a tak dale, az budou vSechny
karty otoéené.

Dulezité:
. Kazda karta obsahuje pouze jednoho vetrelce.
« Vetrelec neni nikdy stejny na vice kartach stejného motivu.
« Pokud hrac¢ spravné ukaze na vetrelce prstem, ale nepojmenuje ho
dobre, ziskava i tak kartu.

Konec hry: Hra kon¢i, kdyz uz neni zadna karta v balic¢ku: hrad, ktery
ziskal nejvice karet, vyhrava hru.




