» DJFECO Dragon deck +

DJO5081

Vék: 6 - 99 let Obsah: 24 karet ,drakd“ + 11 karet

Pocdet hracu: 2 LVvitézstvi“

Cil hry: Ziskat 6 karet ,vitézstvi“ a stat se panem drakad.

Kdo bude panem drakl(? Vyberte nesilnéjsi draky, ktefi vyhraji souboje,
ale nezapomerite, ze OHEN porazi LES, LES porazi VODU a VODA

porazi OHEN. yr

Princip hry: BEéhem 1. faze hry si hraéi vyberou draky, se kterymi budou
bojovat. Poté ve 2. fazi zufi jeden souboj za druhym.

Priprava hry: Zamichejte karty ,draki“ a rozdélte je do 3 bali¢ku po 8
kartach, licem dolll, doprostfed stolu. Vedle polozte karty ,vitézstvi“.
Pravidla hry:

1.Faze - nabor draku

Béhem této faze si hraci rozdéli jeden po druhém karty ,drakud®, které
budou mit v ruce pro druhou fazi hry. V kazdém kole hry si hrajici hrad
necha jednu karty a 2 da druhému hradci.

Nejmladsi hra¢ zadina a stava se hrajicim hraéem v tomto kole. Hrajici
hrad otodi prvni kartu z balicku A. Rozhodne se, ze:
. Sinecha tuto kartu: druhému hraci da prvni kartu z balicku B a C.
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« Si tuto kartu nenecha: da ji druhému hraci a otoéi prvni kartu
balicku B.

Stejnym zplsobem jako predtim se hrajici hra¢ muize rozhodnout:
« Nechat si tuto kartu a druhému hracdi da prvni kartu za bali¢ku C.
« Nenechat si tuto kartu, da ji druhému hradi a lizne si a necha si prvni
kartu z balicku C.
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Pozn.: Karty, které si hra¢ necha, si polozi pfed sebe licem nahoru do
jednoho bali¢ku.

Poté je na rfadé druhy hrad, aby se stal hrajicim hradem a hral jako
predchozi hrac.

Kola se opakuji, dokud se nevyderpaji vSechny tfi balicky. Poté zacina
druha faze.

2. Faze - souboj drak
Béhem druhé faze hry se hradi utkaji pomoci svych 12 drakl, které si
rozdélili. Hraci ziskali 12 karet odpovidajici draktim, které nabrali k boji.
Souboje probihaji, dokud jeden z hraéu neziska 6 karet ,vitézstvi“.




Pribéh souboje:
- Kazdy hrad si vybere kartu ze své ruky a polozi ji pred sebe licem
dold.
- Hraci otocéi své karty najednou.

Vysledek souboje: Abychom zjistili, ktery drak vyhral, podivame se
nejprve na druh draka aniz bychom poc¢itali jeho hodnotu.

« Ohnivy drak porazi lesniho draka a vyhrava duel. ’1

. Lesnidrak porazi vodniho draka a vyhrava duel.

« Vodni drak porazi ohnivého drak a vyhrava duel. \
Pokud se v souboji utkaji dva draci stejného druhu, gc.c...c...c ,-,ich
hodnotu, abychom zjistili, ktery vyhral: drak s vyssi hodnotou vyhrava
souboj.

Hrad, jehoz drak vyhral souboj, ziska kartu ,vitézstvi®. Karty ,draki” se
vyradi a zadina novy souboj.

Mimoradny pripad: draci hodnoty 1. Pokud hra¢ vyhraje souboj s
drakem hodnoty 1, ziska 2 karty ,vitézstvi“ misto jedné.

Konec hry: Jakmile jeden z hracd ziska Sestou kartu ,vitézstvi“,
okamzité vyhrava hru.

Pozn.: MUze se stat, ze hra skonc¢i drive, nez se hrac¢i budou moci zbavit
vS§ech svych karet, které maji v ruce.




