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Ve hre Hello Kitty: Den v parku soutézite se
svymi kamarady o to, kdo v mistnim parku zazi-
je ten nejbajecnéjsi den plny zabavy. Prozkou-
mejte park, uzijte si atrakce a nezapomente vse
zaznamenat pomoci selficek!

HERNi MATERIAL

. 60 karet zazitku
(28 snadnych, 20 stfednich,
12 tézkych)

« 80 zetonl predmétl
(20 od kazdého: noty, ptacci,
kvétiny a dortiky)

. 48 dilk( parku
- 1 pocatecni dilek parku
+ 6 karet postav

« 6 figurek postav

« 6 ukazatell skore
« 5 zeton( Slofik(

. 1 pocitadlo bod(
- 5 napovéd

« 40 zetonu atrakci
(8 od kazdého: tfikolky, motyli,
vymeény, atrakce a zoliky)

Umistéte pocatecni dilek parku doprostred stolu. Umistéte pocita-
dlo stranou. Utvorfte hromadky Zeton(i pfedméttl vSem na dosah.

Otocte vSechny zetony atrakci na stranu s lavickou (tj. rub), dobre
je zamichejte a utvorte z nich hromadku pobliz zeton( predmétd.

Zamichejte dilky parku a utvorte z nich sloupecek licem doll. Ode-
berte ze sloupecku nékolik dilk(i podle poctu hracl a vratte je do
krabice, aniz byste si je prohlizeli (ve hie je nepouZijete).

a. V 5 hréacich odeberte 3 dilky.
b. Ve 4 hracich odeberte 8 dilk(.
c. Ve 3 hracich odeberte 15 dilka.
d. Ve 2 hracich odeberte 22 dilkd.
Rozdélte karty zazitk do 3 balick( podle obtiznosti (snadna, stied-

ni, t&€zka) a kazdy zvlast zamichejte. Umistéte kazdy balicek stranou
s textem v dolni ¢asti karet dolt.
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PRIPRAVA HRACU

Kazdy hrac si vybere postavu a vezme si odpovidajici kartu,
figurku a ukazatel skoére a také zeton Slofiku a ndpovédu.

Polozte svlij ukazatel skére na policko ,0“ pocitadla.

Vyberte si, na kterou stranu a zvlastni schopnost otocite svou
kartu postavy. Schopnost na jedné strané pomdhd s prizku-
mem a shirdnim predmétd, druhd poskytuje dalsi zptsob, jak
ziskat bodly.

Polozte svij zeton slofiku na svou kartu postavy prazdnou
stranou vzhdru.

e Doberte si 2 karty snadnych zazitkt a 1 stfedniho zazitku

a vylozte je do rady vedle své karty postavy. U kazdé karty
si vyberte, zda ji otocite stranou s bodovymi bonusy vzhru,
nebo doll. Diky bodovému bonusu muZete ziskat vice bodd,
pokud se vdm podari spinit dodatecny ukol.

@ Doberte si 2 dilky parku a vezméte si je do ruky. Sve dilky si

prohlédnéte, ale neukazujte je ostatnim hrdcum!

Hrac, ktery ma nejcerstveéjsi dobrodruzny zazitek, bude zadci-
najicim hracem.

5 ZALEVANI

i&u (z krabice),
2 predméty.
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PRUBEH HRY

CiL HRY

Chcete zazit ten nejbdjecnéjsi den v parku, takZze musite nasbirat spous-
tu zazitk(! Prozkoumejte park a sbirejte predméty, které vam umozni spl-
nit své karty zazitk(l a ziskat vitézné body. Vyuzijte schopnost své postavy
a navstivenych atrakci, provadéjte jejich specidlni akce a uzijte si co nejvice
zébavy!

Karty zazitku

A. Typ zazitku

B. Nazev zazitku

C. Predméty potfebné ke splnéni

D. Body za splnéni

E. Bodovy bonus (pouze na pokrocilé strané)

F. ObtiZznost (snadn4, stfedni a tézka)

POKROCILA

STANDARDNI
STRANA STRANA



PRUBEH HRY

PRUBEH TAHU

Hraci se stfidaji na tazich po sméru hodinovych rucic¢ek, pocinaje zacinaji-
cim hra¢em. Kazdy tah se sklada ze 4 kroki. Navic mlizete kdykoli ve svém
tahu provést zvlastni akce (viz str. 7).

UMISTENI/DILKU/PARKU

POHYB POSTAVY
SPLNENI KARET ZAZITKU

DOBRANIIDILKUIAIKARET.

Prvni tah

Na zacatku svého prvniho tahu umistéte figurku své postavy na libovolny
dilek parku. Poté provedte obvyklé 4 kroky svého tahu.

Umisténi dilku parku
V tomto kroku pfidate novy dilek parku a poloZite na néj ndahodné

vylosovanou atrakci. Pokud se symbol na nékterém sousedicim
dilku barvou ¢i tvarem shoduje se symbolem na prave pfilozeném
dilku, ziskate predmét (viz dale).

Umisténi dilku

Vyberte 1 ze 2 dilk(, které mate v ruce, a pfilozte jej ke spole¢nému parku.
Prikladany dilek se musi stranou (nikoli pouze rohem) dotykat alespon 1 ji-
ného dilku. Priklddany dilek Ize libovolné natocit.

llustrace na pfikladaném dilku musi navazovat na ilustrace dilkd, s nimiz
sousedi. Pokud je napf. na okraji pfikldadaného dilku kef, musi na okraji dil-
ku, kterého se dotyka, také byt kef.

Po umisténi dilku vezméte 1 Zzeton atrakce z hromadky a poloZte jej na
praveé prilozeny dilek licem dol( (tedy stranou s laviékou vzhiru — na druhou
stranu se zatim nedivejtel).

Tyto dilky nejsou umis-
tény sprdvné, protoZze
ker na dilku vlevo nena-
vazuje na pisek na dilku
vpravo.



PRUBEH HRY

Ziskani predmétu Pohyb postavy

Poté zkontrolujte, zda se symbol pfredmétu na pfilozeném dilku shoduje se n V tomto kroku budete pohybovat svoji figurkou postavy po parku
symbolem na nékterém dilku, s nimz sousedi: a sbirat pfedméty z kazdého navstiveného dilku. Pokud pohyb
ukondcite na Zetonu atrakce, mlzete si jej vzit.

® Pokud je na pfilozeném dilku stejny predmét jako na sousedicim
dilku, vezméte si 1 zeton tohoto predmétu.

® Pokud je na pfilozeném dilku jiny pfedmét stejné barvy jako na sou-
sedicim dilku, vezméte si 1z téchto 2 pfedmétd.

Za kazdy dilek, ktery pfilozite, ziskate pouze 1 predmét. Pokud se shoduje
jak pfedmét i barva, ziskate i tak pouze 1tento predmét. Pokud se shoduiji
predméty/barvy na vice sousedicich dilcich, vyberete si pouze 1z nich.

Pohyb po parku
Presunte svou figurku az o 3 dilky. Pokazdé kdyz ji pfemistite na novy dilek,
+ vezmeéte si 1 pfedmét odpovidajici symbolu na dilku, na n&jz vkroci.

& a Pravidla pohybu

® Nemlzete premistovat figurku diagonalné.

Badtz-maru umisti tento dilek. ProtoZze umistil zeleny dortik vedle ® Muzete premistovat svou figurku pres dilky s jinymi figurkami nebo
modrého, vezme si 1 dortik. na nich skoncit.

® Mdlzete se ,vracet” a premistit figurku na dilek, ktery jste jiz v tomto
tahu navstivili (i odpovidajici pfedmét ziskate znovu).

® Mdlzete se rozhodnout nepremistovat svou figurku vibec. V tako-
vém pfipadé si vezmete pouze 1 pfedmét dle dilku, kde stoji.

Hello Kitty umisti tento dilek. ProtoZe md Cervend kvétina na pfilo-
Zeném dilku stejnou barvu jako ¢ervend nota, miZze si vybrat, zda
si vezme kvétinu, nebo notu.

Kdyz pomoci zvlastni schopnosti
umistite dilky navic, také ziskate
patFiéné predméty! (viz str. 7)

Keroppi se premisti o 3 dilky a vezme si ptdcka, kvétinu a dortik.



PRUBEH HRY

Zisk atrakce

Pokud ukoncite svij pohyb na dilku se Zetonem atrakce, mizete si jej vzit,
otocCit a nahlédnout na licovou stranu. S kazdou atrakci se poji moznost
zvlastni akce (viz str. 7). Za zeton atrakce, ktery jste si z dilku vzali, nepokla-
dejte novy z hromadky.

Na konci sveho po-
hybu si Keroppi vez-
me atrakci, otocr ji
a odhalr trikolku!

Placak

Pokud ukondéite svij pohyb na dilku s jinou figurkou, date ji placdka! Do-
ty¢ny hra¢ musi svou figurku ihned premistit o 1 dilek libovolnym smérem
(ne diagonalné). Poté si oba kazdy za sebe vyberte, zda si budto vezmete
1 atrakci, NEBO otocite svij Zeton slofika na prazdnou stranu (viz str. 7).

1. Badtz-maru se pre-
misti o 2 dilky a roz-
hodne se pohyb ukon-
Cit, aby dal placdka
Hello Kitty!

2. Hello Kitty se premisti
o 1 dilek a vezme si
Zeton atrakce. Badtz-
maru si vezme 1 notu a
1 kvétinu za dilky, pres
ktere presel, a poté
si také vezme Zeton
atrakce.

Splnéni karet zazitku
V tomto kroku mizete splnit karty zazitk( a ziskat vitézné body.

Ke splnéni karty musite odevzdat (vratit do zasoby) pfedméty uvedené na
karté zazitku. Mlzete pocitat i symbol na dilku, kde jste ukondili sviij po-
hyb, jako by se jednalo o dalsi pfedmét, ktery mate u sebe (navic k pred-
métu, ktery jste diky tomuto dilku ziskali v pfedchozim kroku!). Ve svém tahu
mUzete splnit vice nez jednu kartu zazitku a symbol na dilku, kde stoji vase
figurka, se mlze pocitat znovu pro kazdou kartu zazitku.

Kartu zazitku polozte na hromdadku spinénych karet vedle své karty posta-
vy a zaznamenejte ziskané vitézné body na pocitadle.

Pozndmka: Barva a typ zdZitku jsou duleZité pouze pro bodove bonusy na
tézkych zdzitcich (viz str. 7).

s VYFUKOVANI
‘COIAUBLIN

ProtoZe Keroppi mizZe pouZit dortik z dilku, na kterém stoji, staci mu
odevzdat pouze 1 kvétinu a 1 dortik, aby spinil kartu zdzitku ,Vyfu-
kovdni bublin®. Odevzdd kvétinu a dortik, které ziskal v tomto tahu,
presune kartu na hromddku spinénych karet zdZitk( a zaznamend si
2 vitézné body!
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Bodové bonusy
Pokud splnite kartu zazitku, kterda lezi stranou s bodovym bonusem vzhiru,

muUzete ziskat body navic. ZVLA'éTNi AKCE

@ Snadné zazitky umoznuji odevzdat predméty navic za vice bod(.

® Stiedni zazitky vam daji na konci hry body navic za nepouzité pred- Ve svém tahu muzete provest libovolny pocet zviastnich akci.

méty.
Akce postav
® Teézké zazitky vam daji na konci hry body navic za spinéné karty Pokud je vas zeton Slofiku oto¢eny na prazdnou
zazitku urcitych typu. stranu, mdzete jej otocit na stranu se ,zzz* a pou-

Zit zvlastni schopnost na své karté postavy. Tuto

m schopnost nelze znovu pouzit, dokud Zeton opét
POKLADU S neotocite na prazdnou stranu.

C R A v aa e ® Pokud pouzijete pfedmét jako zolik, Ize jej odevzdat misto
kteréhokoli pfedmétu, kdykoli mate odevzdat predmét. Akce,
které umoznuji pouzivat predméty jako zoliky, nelze pouzivat
pfi bodovani na konci hry.

@ Kdyz pfesunujete nebo odstrafujete dilek z parku, mizete si
vybrat pouze dilek, jehoz odstranéni nerozdéli park na oddé-
lené Casti. Odstranéné dilky vracejte do krabice.

Snadné bodoveé bonusy (na pokrocCilé strané karet zdzitkd) se vyhod-

noti'ihned pri spinéni karet zdzitkd, ale stredni a téZke se hodnoti az ® Kdyz presunujete dilek, musite dodrzet pravidla pro umisteni

na konci hry. dilku (str. 4). Neumistuje na presunuty dilek novy Zeton atrak-
ce ani si neberte predméty za shodujici se symboly/barvy.

Dobrdéni dilku parku a karet ® Kdyz pridavate novy dilek, musite dodrzet pravidla pro umis-
. o ) . ) téni dilku (str. 4). Polozte na dilek novy zeton atrakce a vezme-
V tomto kroku si doberete 1 novy dilek parku namisto dilku, ktery te si 1 predmét za shodujici se symboly/barvy.

jste pfilozili ke spole¢nému parku.

® Kdyz si vyménujete kartu zazitku za kartu z nabidky, mlzete
si vybrat, zda novou kartu otocite stranou s bodovym bonu-
sem vzh(ru, nebo dold. Starou kartu vratte dospodu balicku.

Poté, pokud jste splnili néjaké karty zazitkl, si doberte nové tak, abyste
opét méli 3 nesplnéné. Novou kartu si mizete dobrat z kteréhokoli balicku
(snadné, stredni, t€zké) a poté si mlzete vybrat, zda ji otocite stranou s bo-
dovym bonusem vzhiru (pokrocild), nebo doll (standardni). ® Kdy? vyménujete splnénou kartu zazitku, neziskate ani ne-
ztratite zadné vitézné body (ovlivni to pouze bonusy na konci

Na konci svého tahu si Keroppi dobere 1novou kartu zdzitku a 1novy
dilek parku. Rozhodne se pro stredné obtizny zdzitek, podivd se na

bodovy bonus na druhé strané karty a umisti ji stranou s bodovym Hello Kitty pouZije schopnost sve postavy, aby presunula 2 dilky
bonusem doll (takZe kartu sndze spini). na novd mista. Ziskd 2 dortiky za shodujici se symboly/barvy. Pote

otocr svij Zeton Slofiku na stranu se ,,Zzz"



PRUBEH HRY

ZVLASTNI AKCE - POKRACOVANI

Akce zetonu atrakci

Zeton atrakce mizete BUD odevzdat a vyuzit pfi tom zvl&stni akci ze
seznamu nize, NEBO jej mlzete otocCit na stranu s lavickou a potom jej
odevzdat, abyste provedli akci lavicky (ta je dostupna u kazdého zetonu).

X Trikolka: Presunte svou figurku se na libovolny dilek
« o~ a ziskejte odpovidajici predmét.
©® Pokud je na dilku Zeton atrakce, nemiZete si jej vzit.

Motyl: Prohlédnéte si dilky parku odebrané na zacatku
hry a pridejte jeden z nich do parku, NEBO ziskejte libo-
volné 2 predméty. Musite dodrzet pravidla pro umisténi
dilku. Pote na novy dilek poloZte i novy Zeton atrakce.
Ziskdte predmét za shodny symbol/barvu.

jinych typl. Predméty, které vymériujete, a predmeéty,
ktere ziskdte, mohou byt jednoho nebo vice typd.

Listek: Doberte si 1 kartu zazitku a poté odlozte 1 kartu
zazitku. Novou kartu zazitku si mlizete dobrat z které-
hokoli bali¢ku (snadna, stfedni nebo tézka) a poté si vy-
berte, zda kartu polozite stranou s bodovym bonusem
vzhlru (pokrocild strana) nebo dold (standardni stra-
na). Poté musite odhodit libovolnou svou kartu zazitku,
mUlze se jednat i o pravé dobranou kartu.

6 Vyména: Vyménte az 6 svych predmétl za pfedméty

v Zolik: Tento zeton Ize pouzit misto kteréhokoli predmé-
‘O\ tu. Pro ucely bodovych bonust na konci hry se tento
D, Zeton pocitd jako 1 predmét typu dle vasi volby.

Slofik: Otocte svij zeton $lofiku ze strany ,Zzz“ na
prazdnou stranu.

Kdyz dobie zkombinujete akce
postavy i atrakci, muzete zahrat
opravdu pusobivy tah!

KONEC HRY

Jakmile se dobere posledni dilek parku, kazdy hrd¢ odehraje jesté 1 tah
(vCetné toho, kdo si dobral posledni dilek) a poté hra skonci. Kazdy si spo-
¢itd pfipadné body navic z bodovych bonust ze spinénych karet zazitkd,
které ma pokrocilou stranou vzhiru. Kdo ma nejvice vitéznych bodd, vyhra-
va!

V pfipadé shody vyhrava ten z hracli ve shodé, kdo ma nejvice spinénych
karet zazitkt. Pokud shoda trva, vyhravéa hrac ve shodé s nejvice zbyvajici-
mi pfedmeéty. Pokud stale neni rozhodnuto, hraci se o vitézstvi déli!

Pii dokonéeni:
Maize$ odevzdat 1 & za 2 body.

———

Konec hry: +1 bod za
kazdé 2 {3, které ti zbyly.

Hello Kitty na konci hry secte své bodove bonusy. Ziskd +3 body za

splnéne zdZzitky s jidlem a +1 bod za 2 kvétiny, kterée ji na konci hry
zbyvaji.

+1 bod
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