SRR [ © ]
T@ULAVA KAMERA

Rodinna hra inspirovana oblibenym pofadem Ceské televize Toulava kamera.
K tomu, abyste vyhrali, potfebujete nejen znalosti,
ale i dobry odhad spoluhract, taktiku a trosku povéstného stésti.

Vitejte u hry Toulava kamera, diky niz o sdileni. Casu i prozitku s t&mi, které mate
se spolu s nami muzete vydat na dalsi radi, tedy s rodinou a prételi. Pfi kazdém
fascinujici cestu po nasi krdsné domoviné. tahu si tak nejen rozsitite obzory, ale hlavné
A Ze tu skutecné je co objevovat, uz budete néco délat spolecné, coz je v dnesni
bezesporu vite z naseho poradu. Vzdyt pretechnizované a atomizované dobé ¢im
Ceska republika oplyva prekrasnou dal tim slozitéjsi... Slavny Albert Einstein

a rozmanitou pfirodou, pysni se skvostnymi  kdysi prohlasil:,Hrani je nejvyssi formou
pamatkami, stale zivymi tradicemi a hlavné . vyzkumu. Tak si, prosim, neprestavejte hrat.
v ni ziji Sikovni a kreativni lidé, ktefi se o to Svét totiz oteviené hlavy potrebuje.

vse staraji. Tak si zkuste ovéfrit, jak dobre " Hodné stésti.

svou vlast znate. Navic tato hra neni pouze , Vasi Iveta Touslova
0 soutézeni nebo o néjakém virtualnim a Josef Marsal
individualnim zazitku, ale primarné '




HRA OBSAHUIJE:

1 herni plan, 225 karet otazek,

15 karet osobnich cild, 72 Zetont (1 zeton
zacinajiciho hréce, 5 tipovacich zetond,
66 bodovacich Zeton(), 5 figurek

Karty otazek
Na kazdé karté
otazek najdete dvé
otdzky z riznych
témat. Prvni otazka P miny
nabizi tfi moznosti ’
odpovédi, z nichz
je vzdy jen jedna
spravna. Pokud na ni
hra¢ odpovi dobfe,
ziska dva vitézné body. Druha otazka je
oteviend. Pokud na ni hra¢ odpovi spravné,
ziska tfi body. V pfipadé, ze na jakoukoliv

z otazek odpovi Spatné, body neziskava,
ale ani neztrdci.

za2body

Karty osobnich cilu

Na zacatku hry kazdy hrac obdrzi dvé karty
s osobnim Ukolem, prohlédne si je a jednu
si vybere, druhou odlozi. Vybranou kartu
polozi pred sebe. Je na ni mapa se tfemi

-

R,

vyznacenymi kraji. Pokud hrac v priibéhu
hry spravné odpovi na jakékoliv otazky na
kartach z téchto tii kraj(, ziska okamzité tri
bonusové body.

CiL HRY

Ziskat co nejvice bodl za spravné odpovédi,
tipovani a pInéni osobnich ukold.

PRIPRAVA HRY

1) Rozlozte herni plan doprostred stolu.

2) Karty otazek (s mapou na rubu) rozdélte
podle kraju a rozlozZte je kolem herniho
plédnu stranou s otazkami dol(.

3) Vedle herniho planu pfipravte spole¢nou

zasobu se Zetony vitéznych
bod v hodnoté 1 a 3 body. o 8
4) Kazdy hrac si vezme jednu figurku a jeden

tipovaci zeton (Cervena a zelena strana)
a jednu kartu osobniho ukolu, kterou

si polozi pied sebe licem 0 0

(mapou) nahoru.

5) Hru zacina ten, kdo byl minuly vikend na
nejdel$im vyleté, pfipadné ten nejmladsi.
Vezme si zeton zacinajiciho hrace, ktery si
necha po celou hru viditelné pred sebou.



PRUBEH HRY

Prvni kolo

Zacinajici hrac si vybere na mapé libovolny
kraj a postavi na néj svou figurku. Spoluhrac
po jeho levé ruce vezme vrchni kartu

z balicku karet otazek pfislusného kraje.
Precte nazvy témat a da hraci na tahu

Pfiprava hry
pro tfi hrdce.

vybrat, zda chce odpovidat na otdzku

s moznostmi odpovédi za dva body, nebo
na otevienou otazku za tfi body. Nasledné
mu precte zaddni té zvolené. Poté si ostatni
hraci (v¢etné toho, ktery ¢te otazku) tipnou,
zda hrac na tahu odpovi spravné nebo

ne. Tipuji skrytym polozenim tipovaciho




zetonu na stul (zakryji ho dlani). Pokud

se domnivaji, Ze odpovi spravné, polozi

ho nahoru zelenou stranou. V opacném
pfipadé daji nahoru ¢ervenou stranou.
Upozornéni: Pokud si hrdc na tahu vybere
otdzku za dva body (s moznostmi odpovédi),
tipuji ostatni predtim, nez dostane nabidku
moZnych odpovédi.

Poté hrac odpovi na otazku. Za spravnou
odpovéd ziskava prislusny pocet vitéznych
bodu a vezme si odpovidajici bodovaci
Zetony. Zaroven ziska kartu otazky, na
kterou spravné odpovédél a polozi si ji
pred sebe. Jestlize odpovédél Spatné, vrati
kartu dospodu pfislusného bali¢ku. Ostatni
hraci odkryji své tipovaci Zetony a ziskaji
po jednom vitézném bodu, pokud spravné
odhadli vysledek.

Figurka hrace z(stava na misté (v kraji, kam
ji hra¢ postavil).

Pokracuje hrac po levé ruce (ten, ktery cetl
otdzku). Takto se hraci stfidaji v tazich az
kazdy odpovi na jednu otazku.

Dalsi kola

Po prvnim kole ma kazdy hra¢ figurku na
vybraném poli¢ku. V dalSim tahu si mdze
vybrat, zda z(stane na misté nebo se
posune do néjakého z kraj, ktery pfimo

Autor hry: Stépan Peterka

Autorka otazek: Iveta Touslova

Vlastnik ochranné znamky Toulava kamera®,
Ceska televize. Licenci poskytla Ceska televize.

sousedi s tim, ve kterém je jeho figurka.
Nasledné opét obdrzi otazku stejnym
zpUsobem, jako v prvnim kole.

Pokud se hraci podafi spravné odpovédét
tfi otazky ze tii krajl, které ma na osobnim
ukolu, okamzité jednorazoveé ziskava tii
vitézné body a vezme si je ze spole¢né
zasoby.

Plnéni osobniho ukolu mliZzete snadno
kontrolovat pomoci karet ukol(, které si pfi
spravné odpovédi nechdvaji hraci u sebe.

KONEC HRY

Jakmile kterykoliv hra¢ ziskd béhem hry 20
¢i vice bodu, dokonci se kolo tak, aby vsichni
hraci méli moznost odpovédét na stejny
pocet otazek (orientovat se mliZzete snadno
podle Zetonu zacinajiciho hrace). Pak hra
kondi. Vitézem se stava hrac s nejvyssim
poctem vitéznych bodu. V pfipadé shody
vyhravaji viichni hradi s nejvice body.

VARIANTA HRY

Pokud hrajete v Sesti hracich, zhosti se jeden
role moderatora, ktery ¢te viechny otazky

a sam neodpovida a nehlasuje. Pfipadné
mUzete vytvofit tymy, tvofené vice hraci.
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