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Hra pro 2-4 hrace od ctyi let
Obsahuje:

Herni plan, 40 karticek s cestickami, 4
drevéné figurky — listicky

Cil hry:

Kazdy hra¢ se snazi se svou figurkou
lisky prohrabat noru k Budulinkovi jako
prvni tak, Ze poklada vedle sebe karticky
s chodbickami. Chodbicky na sebe musi
navazovat.

Prabéh hry:

Rozlozte herni plan na stll mezi hrace.
Zamichejte karti¢ky s chodbami a polozte
vedle herniho planu do kominku licem
dold.

Hraci si vyberou lis-
ticku, se kterou bu-
dou hrat, a Budulin-
ka, ke kterému bu-
dou,hrabat” noru.

Barva  Budulinko-
va tricka je shodnd
s barvou poli¢ka, od-
kud listicka zacéne
hrabat.
Kdyz hraji dva hraci,
plati, ze zacinaji po-
klddat karticky od
policka s klicem.
Pro tfi az ¢tyfi hrace
plati, ze zacinaji po-
klddat karticky od
policka s knoflikem.
Zacina nejmladsi
z hradcd a vsichni se
v tazich stfidaji.
Tahem se rozumi to-
to: hrd¢ vezme hor-
ni karticku z bali¢ku
a polozi ji na her-
ni plan tak, aby sta-
vél cestu od zaca-
te¢niho barevného
pole k Budulinkovi
s trickem stejné bar-
vy. Na planu je pfedtisténd mrizka, kterd
hra¢im napomadhd v pfesném umisténi
karticek. Figurku lisky hra¢ postavi na po-
loZzenou karticku. V pfipadé, Zze se mu kar-
ticka z balicku nehodi pro stavbu cesticky,
tak ji nepoklada na herni plan, ale odlozi
ji vedle néj licem nahoru. Tuto odlozenou
karticku si mohou vzit dal$i hraci ve svém
tahu.V tom pfipadé uz si neberou kartic-
ku z balicku.
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Hra pre 2-4 hracov od styroch rokov
Obsahuje:
Herny plan, 40 karti¢iek s cestickami, 4
drevené figurky — listicky
Ciel'hry:

Kazdy hra¢ sa snazi so svojou figurkou
lisky prehrabat sa norou k Budulinkovi ako
prvy tak, ze pokladd vedla seba karticky

s chodbic¢kami. Chodbicky na seba musia
nadvazovat.

Priebeh hry:

RozloZte herny plan na st6l medzi hracov.
Zamiesajte karticky s chodbami a polozte
vedla herného planu do kominka licom
dole.

Hracisi vyberu listic-
ku, s ktorou budu
hrat, a Budulinka,
ku ktorému budu
LJhrabat” noru.

Farba Budulinkovho
tricka sa zhoduje
s farbou policka, od-
kial listicka zacne
hrabat.

Ked hraju dvaja hra-
¢i, plati, ze zacinaju
pokladat karticky od
policka s klucom.

Pre troch az $tyroch
hracov plati, ze zaci-
naju pokladat kartic-
ky od polictka s gom-
bikom.

Zatina  najmladsi
z hracov a vietci sa
v tahoch striedaju.

Tahom sa rozumie
toto: hra¢ zoberie
hornu karti¢ku z ba-
licka a polozi ju na
herny plan tak, aby
staval cestu od zaci-
ato¢ného farebného
pola k Budulinkovi
s trickom rovnakej farby. Na plane je pred-
tlacend mriezka, ktord hra¢om napomaha
v presnom umiestneni karticiek. Figurku
lisky hra¢ postavi na polozenu karticku.
V pripade, ze sa mu kartic¢ka z bali¢ku ne-
hodi pre stavbu cesticky, tak ju nepolozi
na herny plan, ale odlozi ju vedla neho li-
com hore. Tuto odlozenu karti¢ku si mézu
zobrat dalsi hraci vo svojom tahu.V tom
pripade uz si neberu karti¢ku z balicka.
1SK



Hraci mohou pro pohyb své figurky vyuzi-
vat i jiz polozené karti¢ky na hernim planu.
Pokud karticka, kterou polozil uz dfive
soupef na herni plan, vyhovuje jinému
hraci, ten jen ve svém tahu presune svou
listicku na tuto kartu a nebere si jiz z bali¢-
ku dalsi. V takovém pfipadé se ve svém
tahu miZze posunout az o dvé karty, pokud
cesta navazuje. Vzdy plati, Ze se posunuje
v ramci své cesty — nemUze preskakovat na
jinou cesti¢ku — do jiné nory.

Pokud listi¢ce uz diive polozena karticka
jinym hracem nevyhovuje, listicka mize
noru,,pfehrabat”. Pokud na jiz lezici karti¢-
ce na hernim planu nestoji jina figurka,
hrac ve svém tahu vezme kartu z balic¢ku,
nebo jednu z odlozenych karet vedle her-
niho planu, a polozi ji na dfive polozenou
karticku na hernim planu a posune figur-
ku lisky na tuto karticku.

Hra¢ mlze noru ,pfehrabat” i pod svou
figurkou lisky. Pokud si hrac¢ z néjakého
divodu rozmysli, Ze chce vést cestu jinym
smérem, tak ve svém tahu muze polozit
novou karti¢ku pod svou vlastni figurkou.
(mUze se to stat v pripadé, ze hrac¢ chce
v dal$im tahu vyuzit uz polozené karticky,
které mu zkrati cestu k jeho Budulinkovi).
Zluté karticky - zakladni stavebni karticky.
Cervené karticky - zpomaluji — vzdy,
kdyz hrac¢ presune figurku lisky na tuto
karticku, tak lisku polozi, jako kdyz liska
spi — tak se pozna, Ze hrac jedno kolo
stoji. V dalsim kole hrac¢ nebere kartu,
jen figurku s liskou postavi. Teprve poté
si mUze v dal$im tahu vzit dalsi karticku
a figurku s liskou posunout vpred.
Zelené karticky - bonusové - kdyz si ji
hra¢ vezme z balicku, okamzité si vezme
i dalsi karticku. Hrac si mGze zelenou kartic-
ku ponechat pro pozdéjsi pouZiti (tfeba pro
posledni tah k Budulinkovi) nebo ji rovhou
polozit na herni plan.
Druhou kartic¢ku,
kterou si vzal, pouZije
na hernim planu pro
stavbu své nory nebo
odlozi vedle herniho
planu.

Vyhrava hrd¢, ktery
jako prvni dokaze
dostat svou listicku
ke svému Budulinko-
vi, tedy Ze za pomoci
karticek vytvofri ces-
ticku, ustici rovnou
k Budulinkovi.
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Hraci mozu pre pohyb svojej figurky vyuzi-
vat aj uz polozené karticky na hernom
plane. Pokial karticka, ktoru polozil uz
skor super na herny plan, vyhovuje inému
hracovi, ten len vo svojom tahu presunie
svoju listicku na tuto kartu a neberie si
uz z balicka dalsiu. V takom pripade sa
vo svojom tahu moéze posunut az o dve
karty, pokial cesta nadvazuje. Vzdy plati, ze
sa posUva v ramci svojej cesty — nembze
preskakovat na inu cesticku — do inej nory.

Pokial listicke uz skor polozena karticka
inym hracom nevyhovuje, listicka moze
noru ,prehrabat”. Pokial na uz leziacej
karticke na hernom plane nestoji ina
figurka, hra¢ vo svojom tahu zoberie
kartu z balicka, alebo jednu z odlozenych
kariet vedla herného planu, a poloZiju na
skor polozenu karticku na hernom plane
a posunie figurku lisky na tuto karticku.

Hra¢ moze noru,prehrabat” aj pod svojou
figurkou lisky. Pokial si hra¢ z nejakého
dovodu rozmysli, ze chce viest cestu inym
smerom, tak vo svojom tahu moze polozit
novu karticku pod svoju vlastnu figurku.
(moze sa to stat v pripade, Zze hrac¢ chce
v dalsom tahu vyuzit uz polozené karticky,
ktoré mu skrétia cestu k jeho Budulinkovi).
ZIté karticky - zakladné stavebné karticky.
Cervené karti¢ky - spomaluju - vzdy,
ked' hra¢ presunie figurku lisky na tuto
karticku, tak lisku polozi, ako ked'liska spfi
- tak sa vie, ze hrac jedno kolo stoji. V dal-
som kole hra¢ neberie kartu, len figurku
s liskou postavi. Az potom si mbze v dal-
Som tahu zobrat dalSiu karti¢ku a figurku
s liskou posunut dopredu.

Zelené karticky - bonusové - ked'si ju hrac
zoberie z balicka, okamzite si potiahne aj
dal3iu karticku. Hrac si méze zelenu karticku
ponechat pre neskorsie poutzitie (napriklad
pre posledny tah k Budulinkovi) alebo ju
rovno polozit na her-
ny plan. Druhu karti¢-
ku, ktor si zobral, po-
uzije na hernom pla-
ne pre stavbu svojej
nory, alebo ju odlozi
vedla herného planu.

Vyhrava hra¢, kto-
ry ako prvy dokdzal
dostat svoju listicku
k svojmu Budulinko-
vi tak, Ze s pomocou
karticiek vytvoril ces-
ticku ustiacu rovno
k Budulinkovi.
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