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%c[o byla C/I/[arie Curie?
Uf

Marie Curie se narodila 7. listopadu 1867 ve Varsavé v Polsku jako Maria Sktodowska. Béhem svého Zivota
se stala pritkopnici v oblasti radioaktivity a dodnes je povaZovina za jednu z nejvyznamnéjsich védeckych
osobnosti modernich déjin.

Po uspésném studiu na univerzité v Sorbonné v PaftiZi, kde ziskala tituly z fyziky a matematiky, se v roce
1895 provdala za francouzského fyzika Pierra Curieho a pfijala jeho ptijmeni. Spolecné provddéli vyzkum
radioaktivity uranu a objevili dva nové radioaktivni prvky: polonium (pojmenované na pocest jeji rodné zemé
- Polska) a radium. Jejich objevy ndsledné otevrely cestu k vyznamnym pokrokiim v oblasti fyziky a mediciny.
Marie Curie obdrzela dvé Nobelovy ceny: za fyziku v roce 1903 (sdilenou s Pierrem Curiem a Henrim
L Becquerelem) za vyzkum radioaktivity, a za chemii v roce 1911 za svou prdci na objevech prvkii radia
a polonia. Byla prvni Zenou, kterd ziskala Nobelovu cenu a soucasné viibec jedinou Zenou v historii, kterd kdy
ziskala ceny dvé. Zdaroven je také dosud jedinou osobnosti, kterd byla takto ocenéna ve dvou riiznych védeckych oborech.
Marie Curie byla Zenou s pevnym presvédcenim a odhodlanim, kterd svymi objevy sehrdla vyznamnou roli i béhem prvni svétové vdlky.
Vyvinula prevratné mobilni rentgenové jednotky, které se staly nepostradatelnou soucdsti polnich nemocnic na fronté.

Marie Curie zemrtela 4. cervence 1934 ve véku 66 let na aplastickou anemii, pravdépodobné zpiisobenou dlouhodobym vystavovini se
radiaci. Za sebou zanechala neocenitelné dédictvi pro moderni védu. Pozdéji, v roce 1995, na diikaz verejného respektu a ticty, byly jeji
ostatky ulozeny do hrobky v patizském Pantheonu, které cti vyznamné francouzské osobnosti a je symbolem ndrodnich hrdinii. Této cti se
ji dostalo jako dosud jediné Zené (kterd zde byla ulozena za vlastni zdsluhy spolecnosti) v celé historii Francie.

e

Ve hre se stanete mladymi védci, ktefi pracuji po boku Marie Curie a pomahaji ji ve vyzkumu.

C/V;ime"t a cil I”«y Objevte spole¢né radium, provadéjte experimenty, vylepsujte svou laboratof, publikujte védecké
teze a podilejte se na ziskani Nobelovy ceny!

1 herniplan 24 experimentt
Obsah Izryl (2 druhy) e
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16 védeckych tezi 1 ukazatel
(&) zdrojti

1 kostkova
veézZ

g 1 Zeton e
5 obalek o ’ 9!
védeckych cilia o prvniho hrace .
1 ukazatel ¢asu (@i
E A 12 kostek radia..u
29 Zetont @ B0 , a3
vitéznych bodd (VB) @ 1 latkovy pytlik
18 kostek uranu g
(zlatd) 1 pravidla
47 karet a g A . -
24 kostek smolince
aktivit S ‘ 1 priloha Zivot

a odkaz M. Curie

*Smolinec je starsi cesky ndzev pro uraninit a je nejdilezitéjsi rudou uranu a radia. A protoze jeho nilez
ve stiibrnych dolech znamenal konec stiibronosné zZily, zacali ji hornici fikat ,,smolnd ruda“ = smolinec.
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o Polozte herni plan do stfedu stolu. Poté umistéte ukazatel ¢asu do levého rohu na policko ¢asové osy oznacené rokem 1867.

e Sestavte ze tff dilt kostkovou véz. Poté ji postavte nalevo od herniho planu tak, aby spodni otvor pro kostky sméroval mimo herni plan.
e Kostky zdrojti rozdélte podle druhu a umistéte je napravo od herniho planu (aby pozdéji nedoslo k promichani s témi, které budou
vypadavat z véze).

o Zamichejte karty aktivit, vytvorte z nich dobiraci balicek a polozte ho licem dolt nalevo od herniho planu. Prvni 4 karty z balicku vylozte
licem nahoru na predem uréena mista na hernim planu, napravo od bali¢ku karet.

o Experimenty rozdélte podle tvaru a vytvorte z nich 2 samostatné hromadky, které umistite rubovou stranou f‘y-_@ nahoru na pfedem
urcend mista na hernim planu. 2
Védecké teze rozdélte podle typi (I, IT, III, IV), vytvorte z nich 4 samostatné hromadky a umistéte je licem dolti na pfedem urcend mista
na hernim planu.

o Vyberte desku skladu zdroji odpovidajici poctu hraca 825, BL 415L a polozte ho na stfed herniho plénu stranou se symbolem I
Umistéte ukazatel zdrojt na startovni policko v levém dolnim rohu skladu zdrojt oznaéené symbolem (.

o Umistéte Zeton Marie Curie vedle herniho planu.
o Vytvoite zasobu Zetont vitéznych boda (VB). @ @
@ Kazdy hra¢ obdrzi svou desku laboratofe a nahodné pridélenou obalku védeckého cile, kterou umisti licem nahoru na predem urcené

misto ve své laboratofi.

vvvvv

neprovedl, zvolte prvniho hrace svym oblibenym zptisobem. Tento hra¢ obdrzi ukazatel prvniho hrace, ktery umisti viditelné pred sebe.

@ Ponechte zadni stranu ptilohy Zivot a odkaz Marie Curie k dispozici viem hra¢tim, aby se kdykoliv béhem hry mohli podivat na popis
efektt jednotlivych poli na ¢asové ose.
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Pocinaje prvnim hracem se hraci stfidaji na tahu po sméru hodinovych rucicek, dokud ukazatel casu @ nedosahne posledniho pole
na ¢asové ose. V tom okamziku hraci dokon¢i praveé rozehrané kolo a hra kon¢i. Hrac s nejvétsim poctem vitéznych bodt (VB) doséhl
nejvetsich védeckych uspéchi a vyhrava hru.

Casovd osa na hernim pldnu

THE-mABIA

Na hernim planu je zobrazena ¢asova osa zachycujici vyznamné milniky v zivoté Marie Curie, od jejtho narozeni v roce 1867
az po smrt v roce 1934. Kazdé zobrazend udalost obsahuje dvé informace: §J Datum udalosti a @) Efekt pole.

Nékteré efekty ve hie posunou ukazatel ¢asu déal po ¢asové ose. Jakmile budete uplatnovat efekt nebo bonus, ktery je oznacen
ikonou @, posuiite ukazatel ¢asu o jedno pole vpravo. Poté vsichni hra¢i (po¢inaje hra¢em pravé na tahu a nasledné podle sméru
hodinovych ruci¢ek) pokud mohou a chtéji, okamzité vyuziji efekt daného pole.

Efekty poli na éasové ose jsou vysvétleny na zadni strané prilohy Zivot a odkaz M. Curie.

Deska laboratote

(1) | &8
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Kazdy z hra¢t ma svou osobni laboratot! Zde najdete mista pro:
€D ziskané zetony VB

@) vydané védecké teze

e ziskané karty aktivit (pod deskou)

e experimenty

@ obélku védeckého cile

@ zasobu kostek zdrojt (smolince, uranu a radia)
: v Erlenmeyerové bance

Y IIQ @ Najdete zde také tabulku moznych premén kostek zdroj,
které 1ze provadét béhem vaseho tahu.

VEDELI JSTE? Erlenmeyerova barika je kuZelovitd sklenénd nddoba casto pouzivand v laboratotich. Vytvofil ji némecky chemik
Emil Erlenmeyer, po kterém je také pojmenovdna. Specificky tvar bariky umozrnuje snadné uzavieni hrdla korkem a obsah bezpec-
né michat, uchovdvat nebo omezit jeho vyparovani. Jeji tvar zdroven sniZuje riziko vystiiknuti v pripadé chemické reakce.
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Tah hrace se sklada ze ¢tyr fazi v pofadi od 1 do 4. Poté je na
radé dalsi hrac¢ ve sméru hodinovych rucicek.
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1) %racovdni zdrqj&

Vezméte si ze spole¢né zasoby kostky zdrojii v poctu a druhu, ktery
odpovida zobrazeni uvniti ukazatele zdroji na desce skladu
zdroji. Vhodte kostky do kostkové véze a zjistéte, jaké propadly
ven z véZe na sttl.

Upresnéni:

« Kostkova véZ je navrzena tak, ze nékteré kostky, které do ni hodi-
te, uviznou ve vézi a mohou propadnout az v tazich dal$ich hraca
(nebo také ne!). To znamend, Ze muizZete mit $tésti a béhem vase-
ho tahu mohou propadnout z véze ven i dfive uviznuté kostky.

« Pokud nezbyvaji Zadné kostky nebo jich neni ve spole¢né zasobé
dostatek, vhodte do véze pouze zbyvajici dostupné kostky.

« Pokud je kostka uviznuta na dné véze, nepovazuje se to za vypad-
nuti; musi spadnout na sttil, aby mohla byt pouzita.

Priklad:

Ve svém tahu Markéta zacala tim, Ze si

vzala kostky podle ukazatele zdrojii (1 smolinec ‘ §
2 urany Iy, 1 radium ) o a vhodila je do kostkové
véze {@Q). Poté se podivala, které kostky propadly na stil:
‘ a2 radia |

2 smolince

VEDELI JSTE? Aby Marie Curie izolovala pouhy jeden gram
radia, muselo byt zpracovdno 400 tun smolince. Pierre a Marie
Curie se casto potykali s nedostatkem surovin, pricemz smolinec
pochdzel predevsim ze stiibrnych dolii v Cechdch. Princip herni
kostkové véze priblizuje tento opakujici se nedostatek surovin.

V této fazi mate na vybér mezi 2 akcemi:
sbirat kostky zdrojit nebo publikovat védeckou tezi.

Sbér kostek zdroji

Vezméte si kostky zdroji podle svého vybéru ze viech dostupnych
u dna véze (tj. které propadly po vasem hodu a pripadné
i zbyvajici kostky z tahiti predchozich hrac) a umistéte je do
své Erlenmeyerovy banky na desce laboratofe. OvSem pozor!
Maximalni pocet kostek, které si miiZete vzit, je na zacatku hry
omezen na 3 kusy! Tento limit se mize béhem hry zvysit aZ na

6 kostek v zavislosti na poctu uspé$né ovérenych experimentd.

Kostky, které ve svém tahu nevyuzijete, zlistavaji dale k dispozici
a mohou je vyuzit ostatni hraci v ramci svych taha.

Priklad:
Mezi kostkami, které jsou k dlspozm po ]ejlm
hodu, si Markéta vezme 3 kostky

1 smolinec . a 2 radia | a umisti
je do své Erlenmeyerovy bariky

Na stole ponechd 1 smolinec

pro dalsi hrdce e

Lo

Publikovani védecké teze

Namisto sbéru kostek zdrojii se mtizete vénovat publikovani vé-
decké teze — vezméte si jednu védeckou tezi z prisluné hromadky
(I, 11, I1II nebo IV). Ovsem pozor! Védecké teze musite vzdy ode-
birat v daném poradi: nejprve tezi typu I, pak II, III a nakonec
I'V. Kazdy typ muzete béhem hry publikovat pouze jednou. Ziska-
ny bonus uvedeny na zadni strané teze ukazte ostatnim hracam,
ihned ho pouzijte a poté tezi polozte stranou s ¢islem nahoru na
svou desku laboratore.

Bonusy védeckych tezi jsou vysvétleny na strané 12 téchto pravidel.
Ptiklad: ~|
Ve svém tahu se Markéta rozhodne nevzit si

Zddné kostky. Protoze uz ma vydanou védeckou ﬁ

tezi typu I 6, vezme si védeckou tezi

typu IT o a ziskd bonus uvedeny
na zadni strané - coz je 1 kostka
uranu [l . Poté védeckou tezi poloZi
stranou s Cislem teze na svou desku
laboratote
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Béhem této faze muzete provést nasledujici akce v libovolném

poradi. Vyuziti akei je dobrovolné, mizete:

« Poridit si kartu aktivit z nabidky, pouze jednou za tah.

o Provést preménu kostek zdroji - podle pravidel v tabulce,
ktera je uvedena na vasi desce laboratofe nebo na zetonu Marie
Curie, pokud ho vlastnite - tolikrat, kolikrat chcete.

« Ovérit jeden nebo vice experimenti.

o Ovérit svij védecky cil, pokud jste splnili danou podminku.

Porizeni karty aktivit

Jednou za sviij tah si muizete poridit jednu ze 4 karet aktivit
vylozenych v nabidce na hernim planu. Pro jeji ziskani musite
zaplatit naklady uvedené v levém hornim rohu karty. Poté
tuto kartu umistéte pod svou deskou laboratore do sloupce

s odpovidajici kategorii (,_J Py =E . ,ﬁ)

Tato karta vam pfinese okamzity bonus, ktery se méni v zavislosti
na poctu karet, které v dané kategorii jiz mate (véetné té, kterou
jste pravé umistili). NemtiZete mit vice karet stejné kategorie, nez
je maximalni pocet uvedeny na karté.

Thned po ziskani karty aktivit doplite do nabidky na hernim
planu novou kartu z balicku.

Popis karty aktivit
Ve hte je 5 kategorn karet aktivit: Popularizace ),
Vybavem = Vyzkum -], Pracovna . a Univerzita ‘ﬁ

Bonusy karet jsou uvedeny na strané 10 téchto pravidel.

Ziskany bonus

v zavislosti

na celkovém poctu
viastnénych karet
z této kategorie

Kategorie karty

karet této kategorie,
které Ize vlastnit

I Ho

Maximdlni mnoZstvi

")

Priklad:

Markéta se rozhodne zakoupit kartu Univerzity @
a zaplati 1 uran g ktery vrati do spolecné
zdsoby (@®. Kartu umisti do
odpovidajiciho sloupce pod svou Xy
. Jelikoz je to L .
jeji uz druhd karta v této kategorii, LA
vyuZije bonus ze druhého sloupce ~ was _i_- 1_1_?N _
a ziskd 1 radium g ze zdsoby e, ~ S— i Al
které umisti do své Erlenmeyerovy

bariky. Béhem hry nebude moci ziskat vice nez

deskou laboratore

5 karet Univerzity

Pfeména zdroju

Mizete provadét preménu kostek zdroji zobrazenou na vasi
desce laboratore, a to kolikrat budete chtit. V daném poméru
miizete vymeénit kostky zdroji ze své Erlenmeyerovy banky za
kostky ze zasoby a zetony VB. Kurz premény kostek zdroji je
nasledujici:

o 2 smolince ‘ za 1 uran Wy
© 2 urany Iy za 1 radium Iy
°2radia‘ a1l uran iy zalVB@

POZOR! Preména v opa¢ném sméru neni povolenal!

Ptiklad:

Markéta preméni 2 smolince ‘ za 1 uran Iy o, poté
preméni 2 urany g za 1 radium . Takze mad nyni
k dispozici 2 radia Wy vesvé Erlenmeyerové barice




DULEZITE: Pokud méte v drzeni Zeton Marie Curie, mtiZete
provést vyhodnéjsi pfeménu: 2 radia Jg | za 1 VB (viz niZe).

Zeton Marie Curie

Neékolik efektii nebo bonusii ve hie oznacenych ikon-
kou & vdam umozni vzit si Zeton Marie Curie pred
sebe, at uz se nachdzi u herniho planu (na zacdtku
" hry) nebo u jiného hrdce (béhem hry). Dokud ho
midte pied sebou, umoZiuje vam preménit 2 radia Iy
na 1 VB, a to kolikrdt béhem svého tahu chcete. Hrdc, ktery md
na konci hry Zeton Marie Curie u sebe, ziskd navic 1 VB (jak je
na Zetonu zndzornéno).

N—

Priklad:

Protoze ma Markéta Zeton Marie Curie nyni u sebe,
preménila své 2 radia g za 1 VB.

Kostky spotrebované béhem premény vrdtila

zpét do spolecné zdsoby.

Ovéreni jednoho nebo vice experimenta

Ve hre jsou dva druhy experiment:

Kadinky Banky
'e.i; W | tha, - = i &1
( = \—J" (“’l %
strana ovérend strana overena
experimentu strana experimentu strana

o
Neékolik efektti nebo bonusi ve hie oznacenych ikonkou § ,
vam umozni ziskat experimenty (maximalné 3 od kazdého
druhu). V takovém pripadé si vezméte vrchni experiment

ze zasoby podle vaseho vybéru a polozte ho stranou s experi-
mentem nahoru na vasi desku laboratore do prvniho volného
~ prostoru pro dany druh experi-
mentu (odshora). Jednou umis-
tény experiment zistava na svém
misté az do konce hry, nelze ho
| pozdéji premistit.

Béhem svého tahu mizete ovéfit jeden i vice experimentli
umisténych ve své laboratofi provedenim potfebné premény
zdroji. Mtzete je ovérovat v libovolném poradi. Zdroje ziskané
— oveéfenim z jednoho experimentu
lze thned pouzit k ovéfeni dalsiho.
Jakmile se vam podafi experiment
ovérit, otocte ho ovérenou stranou
nahoru. Tim byl vas experiment
uspésné dokoncen.

yTRy \
VEDELI JSTE? Sklenénd kddinka s vylevkou je nejcastéji pou-

Zivanou nddobou v laboratofi pro pripravu a michdniroztokii.
Kulata barika je dalsi nadoba se zuzujicim se hrdlem, nelze ji
vsak jednoduse postavit na stil. Pouzivd se hlavné v pripadech,
kdy je obsah potieba rovnomérné zahqt.

Obé nddoby jsou vyrabény z laboratorniho skla, které mad
vysokou odolnost viici vétsiné chemickych latek, vyborné opticke
vlastnosti a dobre snasi teploty do 500 °C. Nevyhodou je kieh-

kost pti mechanickém namdhani.
N 7

Kazdy uspés$né ovéreny experiment vam umozni vylepsit
si laborator.

® Experiment ovéieny zkadinky *= zvySuje pocet kostek zdrojii
o 1, které si miZete vzit béhem faze vyzkumu (jak znézornuje
zadni strana kadinky). Cim vice experimentli tohoto druhu
ovérite, tim se zvysi pocet kostek, které si mizete béhem svého

tahu vzit, az do maximalniho poctu 6.

Priklad:

Markéta provede ovéreni
experimentu tak,

Ze odevzda 3 smolince ‘ 3
Tim ziskd bonus 1 uran
Wy ze spolecné zdsoby,
ktery umisti do své

Erlenmeyerovy bariky o
Poté experiment otoci

rubem nahoru o
Od jejiho dalsiho tahu
si bude moci vzit o jednu kostku zdrojii vice, pokud se béhem fize
vyzkumu rozhodne kostky zdroje sebrat: 3 + 1 = 4 kostky.




DULEZITE: Pocet kostek zdroju, které muzete mit na konci
svého tahu v Erlenmeyerové barce, je na zac¢atku hry omezen na
3 kostky.

® Experiment ovéfeny z baiiky & zvySuje pocet kostek zdroji
o 1, které muzete mit na konci svého tahu v Erlenmeyerové
barice (jak znazornuje zadni strana banky).

Cim vice experimentt tohoto druhu dokoncite, tim se zvysi
kapacita ulozisté Erlenmeyerovy banky na konci vaseho tahu, az
do maximalniho poctu 6.

Upresnéni: Béhem svého tahu, nebo tahu ostatnich hraca,
muzete vlastnit vice kostek zdrojti. Limit musi byt splnén pouze
na konci vaseho tahu.

Priklad:
Markéta provede ovéreni experimentu
tak, ze pouzije 2 urany W a tim
ziskd 2 radia 1§ o Poté
experiment otoci rubem nahoru.

Nyni miize mit na konci svého
tahu o jednu kostku zdrojii vice
ve své Erlenmeyerové barice:

3+1=4kostkye -
"

@ Za kazdou dvojici vedle sebe umisténych ovérenych
experimentu z kadinky a banky ziskate 1 VB (viz symbol
na desce laboratore).

vevs

Pamatujte, Ze ovéfeni experimentu z kadinek je narocnéjsi nez

7 banék.

Priklad:

@

ProtoZe se Markété podarilo
oveérit experiment z kadinky | ::E::
i bariky & , které spolu tvofi
dvojici, ziskdvd 1 VB.

Ovéreni obalky védeckého cile

Kdykoliv béhem svého tahu muizete ovérit svij védecky cil, ktery
jste obdrzeli na zacatku hry. Pokud splnite jeho podminku, otocte
obalku a ziskejte uvedeny bonus (s vyjimkou védeckého cile
Nobelova cena, viz strana 11).

Ptiklad:

Markéta splnila @;ﬁ

podminku svého o ;

védeckého cile tim, wo»

Ze md alesponi jednu m (]

kartu aktivit z kazdé w .0 [

." . LE L
kategorie. Obdlku 3 ‘”“ : o % &: ;_L:...

&3 ll'f\_ i_.i.liﬂ‘
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iz} 121."

s osobnim védeckym %
cilem otoci licem
dolii a ziskd 2 VB.

Na konci svého tahu provedte nasledujici akce:

o Zkontrolujte pocet kostek zdrojt ve vasi Erlenmeyerové barice.
Pokud jejich pocet presahuje kapacitu vaseho tlozisté, vratte
prebytecné kostky podle své volby zpét do spolecné zasoby.

« Posunte ukazatel zdrojti na dalsi pole podle Sipek na desce
skladu zdrojt.

Sklad zdrojii

Na zacatku hry lezi ukazatel
zdroju na policku v levém dolnim
rohu na desce skladu zdroju
oznaceném symbolem

(Pozn.: Pti uplné prvnim tahu
prvniho hrdce nikdy nedochdzi

k posunu ukazatele casu.)

<«
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Na konci svého tahu posuiite ..- -
ukazatel zdrojti na dalsi pole podle sméru Sipek.

@-@r:zg 28
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Pokud ukazatel dosahne pole ‘nebo @ , otoc¢te desku
skladu zdrojt na druhou stranu a ukazatel umistéte na vychozi
pole v levém dolnim rohu ozna¢eném symbolem C [



Priklad:

Na konci svého tahu Markéta posunula ukazatel zdrojii

podle sméru sipek na pole se symbolem @ . Pak otocila desku
skladu zdrojii na druhou stranu s oznacenim IH a umistila
ukazatel na zacinajici pole - vlevo, se symbolem C

Nyni je na tadé dalsi hrac

m%

Hra kon¢i, kdyz se ukazatel ¢asu posune na posledni pole ¢asové
osy. Dokoncete aktualni kolo tak, aby kazdy z hract odehral
stejny pocet tahti (tj. poslednim hracem je ten, ktery sedi nalevo
od hrace, ktery vlastni Zeton prvniho hrace).

Hrédi si spocitaji ziskané zetony VB. Nezapomente pric¢ist 1 VB
za zeton Marie Curie tomu, kdo ho md na konci hry u sebe.
Hrac, kterému se podarilo ziskat nejvice VB, vyhrava!

V ptipadé shodného poctu bodu vitézi hra¢, kterému ziistalo
vice kostek radia liy .

Pokud i v tomto pripadé je remiza, vitézem se stava hrac, ktery
mé vice kostek uranu fig.

P1i stalé shodé, vitézstvi pripadne tomu, ktery ma vice kostek
smolince

Paklize ani v tomto pfipadé neni o vitézi rozhodnuto, hraci se
o vitezstvi deli.

Priklad:

Markéta spocitala své Zetony VB a ziskala celkem 8 VB. ProtozZe
md na konci hry Zeton Marie Curie, pripocitd si jesté 1 VB -
celkem tedy ziskala 9 VB. Jelikoz se ji podafilo ziskat vice bodil
nez ostatnim hrdaciim, raduje se z celkového vitézstvi!
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L g)filoha pravidel

Neni nutné, abyste prilohu pravidel ¢etli pred hrou. Méjte ji
vsak pripravenou po ruce pro pripad, kdy si budete chtit ovérit
vyznam efektti a bonusii na kartach, experimentech nebo védec-
kych tezi a ciltL.

DULEZITE BODY

e Béhem svého tahu nebo v pritbéhu tahu ostatnich hraci mtzete
mit vice kostek zdrojii, nez je kapacita vasi Erlenmeyerovy
banky. Podminku limitu je nutné splnovat pouze na konci
vaseho tahu.

* Bonusy z karet aktivit ziskavate okamzité a zavisi na poctu karet,
které mate ve stejné kategorii (v¢etné té, kterou pravé umistite).

* Védecké teze musite vzdy brat postupné: nejprve typu I, poté II,
nasleduje III a nakonec IV. Béhem hry mtizete mit pouze jednu
védeckou tezi od kazdého typu.

* Kostky zdroji spotfebované za provedeni pfemény nebo ovéreni
experimentt se vzdy vraci zpét do spole¢né zasoby.

* Pfemény zdrojii uvedené na desce laboratore a Zetonu Marie
Curie nelze provadét v opa¢ném sméru.

%rty aktivit
Popularizace (7x)

. AT E
% Cena: 1 radium
‘ 42 « Pokud mate 1 kartu z této kategorie, posuiite uka-
—S0T zatel ¢asu o jedno pole vpred po casové ose.
s « Pokud mate 2 karty z této kategorie, posunte
ukazatel ¢asu o jedno pole vpred po ¢asové ose
a ziskavate 1 VB.
« Pokud mate 3 karty z této kategorie, presurite
Zeton Marie Curie pred sebe a ziskavite 1 VB.
7 q
i Vyzkum (9x)
: ﬁﬁ Cena: 1 smolinec
: « Pokud mate 1 kartu z této kategorie, ziskavate
_8 _ﬂj'&-_ 1 védeckou tezi.
1 T

« Pokud mate 2 karty z této kategorie, nic se nestane.

» Pokud mate 3 karty z této kategorie, ziskavate
1 védeckou tezi.

« Pokud mate 4 karty z této kategorie, ziskavate 1 VB.

e

A

%

L
nz

_ewdls
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Vybaveni (9x)

Cena: 2 smolince

« Pokud mate 1 kartu z této kategorie, ziskavate
1 uran ze spole¢né zasoby do Erlenmeyerovy banky.

« Pokud mate 2 karty z této kategorie, ziskavate
1 radium ze spole¢né zasoby do Erlenmeyerovy
banky.

« Pokud mate 3 karty z této kategorie, vezméte si
1 uran ze spole¢né zasoby do Erlenmeyerovy banky.
Poté posunte ukazatel ¢asu o jedno pole vpred
po casové ose.

« Pokud mate 4 karty z této kategorie, vezméte si Zeton
Marie Curie pred sebe. Poté si vezméte 1 radium ze
spolecné zasoby do Erlenmeyerovy banky.

Pracovna (11x)

Cena: 1 smolinec a 1 uran

« Pokud mate 1 kartu z této kategorie, ziskavate
1 experiment (kddinku nebo banku).

« Pokud mate 2 karty z této kategorie, ziskavate
1 experiment (kddinku nebo banku).

« Pokud mate 3 karty z této kategorie, vezméte si
1 smolinec ze spole¢né zasoby do Erlenmeyerovy
banky.

« Pokud mate 4 karty z této kategorie, ziskate 1 VB.

« Pokud mate 5 karet z této kategorie, presuiite Zeton
Marie Curie pred sebe a ziskavate 1 VB.

Univerzita (11x)

Cena: 1 uran

« Pokud mate 1 kartu z této kategorie, vezmeéte si
1 smolinec ze spole¢né zasoby do Erlenmeyerovy
barky a posunte ukazatel ¢asu o jedno pole vpred
po casové ose.

« Pokud mate 2 karty z této kategorie, vezméte si
1 radium ze spolecné zasoby do Erlenmeyerovy
banky.

« Pokud mate 3 karty z této kategorie, presunite zeton
Marie Curie pred sebe.

« Pokud mate 4 karty z této kategorie, ziskavate
1 védeckou tezi.

« Pokud mate 5 karet z této kategorie, ziskavate 2 VB.



Spotrebujte 1 uran a 1 radium a muzete si vzit zdarma

Obalky védecksjch cils 5
w  jednukartu aktivit dle vlastniho vybéru ze 4 dostupnych
il v nabidce na hernim planu.
Ziskejte 1 VB, pokud mate napsané 4 védecké teze.
.j.v’. Spotiebujte 2 radia a 1 smolinec a ziskejte 1 VB.

Ziskejte 2 VB, pokud mate alespon jednu kartu aktivit @
z kazdé kategorie (Popularizace, Vybaveni, Vyzkum,
Pracovna a Univerzita).

Rl Spotiebujte 2 urany a ziskejte 2 smolince ze spolecné
Ziskejte 1 VB, pokud mate maximalni pocet karet ‘v. zdsoby.
aktivit v jedné z kategorii (3 karty Popularizace,
4 karty Vybaveni a Vyzkumu, 5 karet Pracovny nebo " Spotiebujte 4 urany a mizete si vzit zdarma jednu
Univerzity). éghj kartu aktivit dle vlastniho vybéru ze 4 dostupnych
Ziskejte 1 VB, pokud méte na ve své laboratofi ﬂvz I\r/[nal.ai(g:e I.lalil err;ivm 7 el
arie Curie k sobé.

umisténych 5 experimentti. Experimenty nemusi byt

ovéfené ani stejného typu. ; P, : . y
@ Spotfebujte 3 smolince a posunte ukazatel ¢asu
Ziskejte 1 VB navic v pfipadé, Ze vyuzijete bonusu o0 jedno pole vpied po casové ose.
premeény zdroji na ¢asové ose v okamziku, kdy se

ukazatel ¢asu posune na rok 1903 a 1911 (tj. roky,

kdy Marie Curie ziskala Nobelovy ceny). Po druhé Y Spotrebujte 1 radium a ziskejte 1 smolinec ze spolecné
Nobelové cené tuto desticku otocte licem dold. "a zasoby. Také si vezméte Zeton Marie Curie k sobé.
8xperimenty

; W@®§® Spotiebujte 3 smolince a ziskejte 1 uran ze spole¢né
- 7
o 1. %) zasoby.
A8 Kadinky R

fp—

. e Spotfebujte 1 radium, poté presunte 4 karty aktivit
RRRJ  Spotfebujte 3 urany a ziskejte 1 radium ze spolecné .{ ze soucasné nabidky na hernim plénu dospod dobira-

% zdsoby. ciho balicku a do nabidky vylozte 4 nové karty aktivit.
&) ; Spottebujte 1 radium a ziskejte 1 uran ze spole¢né
E e
& z4soby. *]: L= v
L% EE H Banky
1 &7 Spottebujte 1 smolinec a 3 radia a ziskejte 1 VB ¥ Spottebujte 1 uran a ziskejte 3 smolince ze spolecné
Ul v s
'(m a 1 védeckou tezi. @@ Zsody

Spotfebujte 1 smolinec a presunte Zeton Marie Curie

ng!‘.-- Spotfebujte 2 smolince a 3 urany a ziskejte 1 VB. L

D@




Spotiebujte 1 smolinec a 1 uran
a ziskejte jednu védeckou tezi.

Spotfebujte 3 smolince a 1 uran
a ziskejte 2 radia ze spolecné
zasoby.

Spottebujte 3 smolince

a muzete si vzit zdarma jednu
kartu aktivit dle vlastniho vy-
béru ze 4 dostupnych v nabidce
na hernim planu.

Spotfebujte 2 urany a ziskejte
2 radia ze spolecné zasoby.

Spotfebujte 1 uran a 3 radia
a ziskejte 2 VB.

%Jecﬁ‘é leze

. Teze 1

(2x)
Ziskavéte 1 experiment,
kadinku nebo banku.

(2x)

Ziskavate 1 smolinec ze
spole¢né zasoby do Erlenmeye-
rovy banky.

d

' Teze I1

(1x)
Ziskavate 2 smolince ze spolec-
né zasoby do Erlenmeyerovy

(1x)

Ziskavate 1 smolinec a 1 uran ze
spole¢né zasoby do Erlenmey-
erovy banky. Poté posunte
ukazatel ¢asu o jedno pole vpred
po casové ose.

(1)

Ziskavate 1 radium ze spolec-
né zasoby do Erlenmeyerovy
banky.

(1x)

Ziskavite 1 radium ze spole¢né
zasoby do Erlenmeyerovy ban-
ky. Poté posunte ukazatel ¢asu
o jedno pole vpred po casové
ose.

Teze IV

(1x)

Ziskavate 1 radium a 1 uran ze

®2
89

1 VB, pak posurite ukazatel
¢asu o jedno pole vpred po
¢asoveé ose.

Ziskavate 1 smolinec a 1 uran ze
spole¢né zasoby do Erlenmeye-
rovy banky.

Spotiebujte 2 smolince a ziskej- baiiky. —ii
te 2 urany ze spolené zasoby. spole¢né zasoby do Erlenmeye-
rovy banky. Poté posunte
Spotiebujte 1 uran a miizete (1) uk'flzatel é? T J LA
sip - d31 R e Ziskavate 1 uran ze spole¢né vpfed po Casové ose.
E—rj - % At zasoby do Erlenmeyerovy
-E,I aktivit dle vlastniho vybéru il (1x)
Zegh dos,tup nY,Ch v nabidce Ziskavate 1 radium ze spole¢né
na hernfm plinu. zasoby do Erlenmeyerovy
(2x) banky. Poté presunte zeton
1S Spotfccelbujte 1 snllolinec, 1 uran Ziskavéte 1 experiment, Marie Curie pfed sebe.
@ a 1 radium a ziskejte 1 VB. Al e bt e
(1x)
“ Spottebujte 3 smolince a 1 uran n Teze III Ziskéavéte 1 VB.
. il ziskejte 1 VB.
i
Spotiebujte 2 radia a ziskejte (1x) (1x)

Ziskavate 1 VB. Poté posurite
ukazatel ¢asu o jedno pole
vpred po Casové ose.



