Maskarni pdrty je v plném proudu!
Vsechny déti se prevlékly do svych nejlepsich kostyma.
Zabavu si uzivd upir, mimozemstan, moiskd panna,
slizké monstrum... kazdy se oblékl podle své fantazie.

Kdo se ale skute¢né skryvd za maskami?
Jsou na makarni pdrty opravdu jen veselé déti,
nebo se tam nendpadné vloudily i nezbedné piiserky?
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Viteto hte mh kaid}'rl jinou roli. Muzete hrat za PRISERKU,
kterd obléka kostymy, aby se tajné pipojila na détskou

maskarni party. Anebo hrajete za MAGA, ktery se snazi
piiserky odhalit a odmaskovat.

r ’\ﬂ o %) Pokud jsi PRISERKA: Hiraj s ostatnimi
)
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piiSerkami proti magovi a pozorné sleduj
kostymy postav, které se objevi vjeho
magické kouli, abys nebyla odhalena!

Pokud jsi MAG: Zapamatuj si kostymy
vech postav, které se zjevi v magické kouli
a pomoci svého jedine¢ného instinktu odhal

Istivé piiserky na pérty!
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Hré¢i se dohodnou, kdo z nich bude v této hre hrat
| roli maga. Tento hra¢ si vezme a polozi pred sebe

desticka MAGA. " :
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| Ostatni hra¢i si vyberou 4 A\ 1 A"’

" kazdy jednu desticku (_.qtp\_;{—,!__ 'r“‘\ N
PRISERKY a polozisi ,y‘a‘ &y :
ji pted sebe. Zbylé /
desticky ptiSerek fgj: &..g_: S
odlozi zpét do krabice. h ,[

Még zamiché balicek :
karet postav a bez divani '& m « IR
se na né odlozi zpét do AL ;| A /
krabice tolik karet, kolik e e A
hréa¢a hraje za priSerky.

Ze zbylych karet vytvoii bali¢ek a polozi ho licem doli
vedle své desticky maga.

Piiklad: Ve hie pro S hrdcit hraji 4 piiserky, takze mdg
odstrani 4 karty postav.

Karty kostymu rozlozte licem nahoru doprostied stolu
tak, aby na né v8ichni dosahli.

Mig odkryje vrchni kartu postav z balicku, poloZi ji
-/ licem nahoru pied sebe a vsichni si ji dobfe prohlédnou.
V prnim kole si pak vezme dalsi kartu z balicku

a polozi ji navrch této pruni karty, takZe ji prekryje. E 3 ]
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Party pravé zacala! Hra probihd v sérii kol az do chvile, kdy
még obvini nékterou piiSerku, nebo do odhaleni vSech karet
postav. Kazdé kolo mé tfi faze:

L. Zjeveni postavy, 2. Maskovdni, 3. Obvinéni a odhaleni.

| \ ZJEVENI POSTAVY -

Pozndmka: Kazdd novd karta
e | postavyjevzdy polozena navrch
| odklddaciho bali¢ku, takze
| predchozikarty postav uz
_ ) nejsouvidét.

Na zacdtku kazdého kola mag oto¢i novou kartu postavy,
polozi ji navrch predchozich a nahlas ozndmi kostym postavy
na karté. V8echny kostymy jiz jednou odhalené na kartich
postav si nesmi piiSerky obléknout, jinak riskuji odhaleni!

/. MASKOVANI N
Mig zavie o¢i a pomalu a nahlas zvola fikanku: =
yJedna, dva, tfi — kdo na Bubu pdrty nepatii?* . .}
(nebo jen zvolna napo¢itd do S). Zatfmco ma “—ﬂg ,
még zaviené odi, kazda piiserka si vezme jednu kartu
kostymu a polozi ji na svou desticku piigerky.
Pri$erka musi zménit sviij kostym po kazdém kole
(tzn. nesmi si obléct dvakrat ten samy kostym
~ . dvékolazasebou), jinak bude odhalena!
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Jakmile mag dokond¢i fikanku, otevie oci a podivd se na
viechny desticky piiserek prevlecené v kostymech.

Pozor: Pokud na konci fikanky je nékterd z piiSerek stdle bez
kostymu, vsechny pfiSerky v tu chvili prohrdvaji celou hru!

* Pokud si mag nemysli, Ze se néktery z téchto kostymu
zjevil v jeho magické kouli na kartéch postav, muze se
rozhodnout nikoho neobvinit. PriSerky odevzdaji své
karty kostymii zpét na stil a zamichaji je s témi, které
zustaly na stole. Muze za¢it nové kolo.

= Pokud si mag mysli, Ze se vjeho vidinich na kartach postav
objevil jeden nebo vice kostymu, které si ptiSerky oblékly,
muize je obvinit, Ze se na vecirek pozvaly samy!
Mig zkontroluje vSechny dfive odhalené karty postav:
@ Pokud se zadny z kostymu pouzitych v tomto kole
neshoduje s kartami postav, piserky se uspésné
maskovaly! PiiSerky spole¢né vyhravaji hru!
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@ Pokud se alespon jeden z kostymu pouzitych v tomto
kole shoduje s kartami postav, mdg dokazal ptiSerky
odhalit! Mdg vyhrava hru!
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Hra kondi, kdyz \. ‘/

s Mag obvini ptigerky (pokud mé pravdu, vyhrava mag;
pokud se splete, vyhravaji ptigerky);

% Mag dokondi fikanku, otevie odi a zjisti, Ze nékterd
piiserka nemd z4dny kostym nebo si ponechala stejny
kostym jako v predchozim kole (piigerky okamzité
prohravaji);

% Viechny karty postav jsou odhaleny a ptiSerky ziistanou
maskovany i v poslednim kole. Uspésné se vyhnuly

+®  viem podezienim maga, proklouzly na pérty a spole¢né

vyhravaji hru!

S BODOVANI i)

Pro uréeni vitéze neni nutné pocitat body. Pokud si v§ak
chcete zpestfit hru bodovinim, muzete vyuzit tyto pravidla
pro bodovini:

Spocitejte pocet karet postav, které zastaly v bali¢ku.
Cim rychleji m4g odhal ptiSerky, tim méné boda ziskaji!
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Body pro PRISERKY :

"oy 10 avice karet
postav v balicku:
e Ajajaj, zkuste to

znovu!
r‘r( 1-4 karty postav
v bali¢ku:
) Jste mazané priserky!
/).
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MAG vznese nepravdivé obvinéni:

PRISERKY vyhravaji!
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MAG prohr4l....
Ale dobry
=== pokus!
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MAG vznese pravdivé obvinéni:
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5-9 karet postav
v bali¢ku:
~e==== To nebylo $patné!
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% karet postav

J?F v balicku:
Milem to bylo
v kapse!
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Prlncezna, upir nebo treba pirét — prevlékani do

kostymi bylo vzdy zpasobem, jak si uzit zdbava !
a proménit se v nékoho jiného. Védéli jste ale, ze R
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kostymy maji své koteny hluboko v historii? U ¥
Uz ve starovéku se Rimané prevlékali, aby oslavili )

v : o B o Jt \
prichod jara a zajistili si bohatou tirodu pro Bl |
nadchazejici rok. (49 —=mm i )

Tyto slavnosti byly pozdéji inspiraci pro vznik karnevala —
velkolepych oslav s pravody, tancem, zpévem a samoziejmé
=, kostymy! A byla to také piilezitost k mlsani
7 na bohatych hostinach. Nékteré karnevaly
se slavi dodnes po celém svété, ziejmé
s " nejslavnéj$imi jsou ty v italskych Bendtkach
#, nebo v brazilském Riu de Janeiru.

Dokonce i dne$ni oslava Halloweenu ma
puvod ve star$im svétku, tzv. Samhainu. Tento
keltsky svatek se slavil na podzim jako konec léta
a zacatek ,temné ¢asti roku” Keltové si oblékali
kostymy, aby odehnali zI¢ duchy, kteii podle nich v tuto noc
prechdzeli mezi svéty.

Halloween je dodnes popularni predevsim v USA a keltskych
zemich. Béhem oslav se do kostyma "~ ——— - —~

prevlékaji hlavné déti, které chodi y ‘”
- (&
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od domu k domu, zpivaji koledy
(nebo jen zazvoni a pronesou
ro$tacké: ,Dejte mi koledu, nebo
vam néco provedu!”) a za to
8 '} dostavaji sladkou odménu.
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