©RAVID ["AYH R4
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Vénovano vzpomince na tukasze Orwata, nejlepsiho z nas.
Snad se shledame znovu.
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Pozndmka: maji shodny rub
Jjako akeni karty, ale zacinaji hru
v oddeleném balicku.

Akeni k. + k. infekce = hraci karty
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NASTIN PRUBEHU HRY

za cely roky v armadé kdy dostali — nevime prakticky nic. Nemame
externi sken zakladny, Zadnou mapu rozvrZeni mistnosti, jen po-
vSechnou predstavu, v jakejch sekeich co bude... Ale uZ jsme tady
a hrnem se z lodi na potemnélou Pristavaci plosinu, vSechen ver-
cajk a vybaveni naleStény a mozky naostreny. Rozkaz z ustredi
znél jasné: nasi bojovou misi je zlikvidovat kralovinu téch zatra-
cenej emzakii, co se tady roztahujou. Jsme ale celkem vyhlasenej
elitni sbor, a tak se dost ¢asto stane, Ze néjakej vysinutej zbo-
hatlik zavola nékomu z nds a za cinkani prachi si objedna svij
vlastni dZob. Je mozny, Ze nékdo v posadce md, feknéme, odlisnej
osobni tikol. Budu muset mit oci na Stopkdch.

A uz délam prvni pohyb do neznama - jsem koneckoncii patraé,
pohyb do neznama je miij denni chleba. Méli bysme jako prvni na-
jit a zajistit Hibernatorium, moZnd to bude nase jedina nadéje, jak
preZit. Jak tak vedu celou skvadru vpred, vkrocim do dalsi mist-
nosti trochu moc sebevédomej a malo opatrnej: uvniti zufi poZar
a plameny mi Slehaj rovnou do o¢i. Nez stihnu zacouvat do chodby,
ozve se mi do vysilacky: ,,Za tebou, Zero!“

Auz jsou tady: ctyri dospélci vetrelcii, co vypadaj, jako by je vyplivio
samo peklo, stojej v chodbé mezi mnou a zbytkem posédky. Stalo
se to rdz na rdz: zmack jsem spoust svy titoény pusky a palil do
chodby hlava nehlava — celou piilkou zasobniku jsem jim pokropil
ksichty a minimalné jednoho zabil. Pak jsem se vrh do plamenti a co
nejrychlejc k protéjsi chodbé. Se zbytkem si tym snad poradi a ja
sam se pustim do dalsiho prizkumu ve tmé... teda doufam, Ze sam.
Aby bylo jasno, nestéZuju si, pracovat sélo ma svoje vyhody.
Vstupuju do sekce B a nachdzim chodbu, co prej vede do Hi-
bernatoria. Stésténa nebo zékladna nam ale dneska nepreje —
v cesté stojej zavieny dvere. Najednou se v mistnosti objevi dalSi
vetrelec, asi ho prilakal ten hluk. Znovu mackam spoust, ale sna-
Zim se usporné mifit a strilet — palit po ném desitky nabojii na-
slepo by bylo plejtvani, ten bastard je moc rychlej. Po nékolika
vystrelech sice konecné padne, ale predtim mi bohuZel stihne po-
Skrabat ruku svejma hnusnejma ostrejma paratama.

No a nejsou to jenom naboje, co mi dochdzi. Budu muset nékde
rychle splasit kyslik. Jak tak v mistnosti hledam, objevim do-
cela zachovalej hasiéak. Proti uduSeni by mi sice nepomoh, ale
jinak se takova hracicka miiZe hodit. Zatimco tak lapam po zbyt-
cich vzduchu, dorazim do Hibernatoria a doplazim se k servisnimu
rohotovi. Tyhle masinky maj na sobé vétsinou nouzovy kyslikovy
bomby... a cerstvej vzduch je do boje lepsi nez drogy.

Velitel hiasi pokrok: postupujou metodicky, zabezpecujou mist-
nosti a vyztuzujou chodby. Moudre, ale pomalu. To sice neni mij
styl, ale dostali se aZ do Centraly ventilace a filtrace vzduchu
v cely sekci. Opravili v ni poruchu a krétce na to se celou sekci B
rozlehlo poZehnany huceni filtracnich ventildtord, v moji mistnosti
jakbysmet. NezZ jsem jim stihl podékovat, ve vysilacce se ozval
zvuk tézky palby. Hned mi bylo jasny, Ze na scénu napochodoval
fakt velkej a hnusnej paskfivec, a taky Ze jo. Kralovna nds zdravi.
To ale znamenad, Ze nehlida Hnizdo...

Musim jit dal, i kdyZ mé cestou doprovazej lidsky vykriky i ne-
lidsky skreky. Nas mecha¥ dokazal kralovnu néjak zranit, ale ta
v éim horsi je kondici, tim je vzteklejsi. O par vtefin pozdéjc se
ozval vykrik, aZ nam tuhla krev v Zilach. ,,Paddme odsud'a hned!*
dava velitel rozkaz celymu tymu. Do hajzlu... ale ja to néjak
zvladnu. Mam plan.

Vesel jsem do Hnizda a chriapl jsem to, pro co jsem prisel: vejce.
Pri dstupu zpatky do chodby jsem sundal jednu osamocenou larvu
a nasel si cestu zpdtky do ustfedny Chladiciho systému, kde
jsem zahdjil proceduru autodestrukce. To je nase posledni moz-
nost. Zniceni zakladny znamena zabiti kralovny a vycisténi ce-
Iyho hnizda, ne? A viibec vymlaceni vSeho Zivyho uvnitr’ véetné nas.
Zkontaktoval jsem svou posadku, nebo co z ni zbylo, abysme si dali
rande v sekci C. A pak jsem béZel jak o Zivot.

Jako obvykle jsem dorazil prvni. Unikova kapsle, nase posledni
utocisté, trpélivé sedi v doku. Zkou$im ignorovat palCivou bolest,
co mi vystieluje po celym téle. Tézko ted néco zmiiZu se svyma
Getnyma zranénima - dokonce i par vaznejma poranénima
— dyt operacni sal je na druhy strané zakladny. Ted uz mi bylo
i jedno, Ze mam s sebou medikit.

Dlaha, nase medicka, sem napochodovala chvili po mné — ale
chtéla se pro nékoho vrétit. Je to nd$ zatracenej andeél straznej.
Chriapla par zdsob a krikla na mé, at drzim pozice. No, ja nejsem
z hrdinstvi tak udélanej jako ona. ,,Co to sakra dél4s, Zero?“ Rve
na mé do vysilacky, kdyZ startuju kapsli, abych koneéné unikl.
,OkamzZité se vrat, ty pitomce! Mas v sobé parazita, tu cestu
neprezijes!“ Ale na to ja ji nesko¢im. Lacina blafovacka... ja sviij
tkol splnil.

Proklata medicka, jak to mohla védét? Uz to citim i sam. Néco se
ve mné hejbe a sakra rychle to roste. Asi nemam moc casu, co?
Tak fajn... Tata kviili mné nikdy nebyl pysnej, tak snad bude aspori
kviili mné bohatej. Jo, to ho mozna jesté vic vytoci, paprdu, Ze zby-
tek Zivota dozZije za moje kredity... Slysite to, hlavouni korporatni?
Hned mi poslete Zold i s nadavkem. Vezu vam dvakrat vic vzorki,
nez jsme se domluvili.

A doufam, Ze mdte v zaloze postup, jak bezpecné a izolované ote-
viit tu Pandofinu skfiriku, co vdm vezu ve skorapce. | tu druhou
skfitiku, co se stala ze mé. ProtoZe jestli ne, tak pevny nastaveni
cile kapsle na Zemi — ,pro bezpeci korporace” — se ukdze jako
Spatnej vtip...
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SPOLECNE PRVKY

A. PRIPRAVA SEKCI

Poznamka: Tato desticka zde zistane leZet, dokud postavy
behem hry nedorazi do Hibernatoria. Do té doby je Hiberna-

torium neobjeveno, do chodeb kolem nelze pokladat Zetony
hluku a nelze pouzivat robota.
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Pozndmka: Zetony zdsobnikéi jsou oboustranné —
ukazuji plné a polovicni nabiti. KaZdy Zeton zasob-
niku, ktery vstupuje do hry (béhem pripravy i bé-
hem hry), vZdy zacina jako piny.

Poznamka: Hrajete-li s rozsifenim Terrain, robota jesteé ne-
sklddejte. Na Hibernatorium postavte pouze podvozek robota
a pockejte na odhaleni karty robota, ktera ukaze, kterou horni
cast vybrat.

SMRTIiCi REZIM
Na nékterych destickach je mensim Cislem uvedena druha hodnota

hluku. Ta se pouziva jen ve smrticim rezimu — viz posledni strana.




B. PRIPRAVA VETRELCU C. OSTATNI HERNI MATERIAL

Zetony vetielcl

sacku na vetrelce

uitoki vetielcti  karty udalosti

karty kondice kralovny

prehledovy panel vetielcii




0SOBNi PRVYKY

ROZDANI UKOLU
A VYBER POSTAV

Pozndmka: Cislo na vasi prehledové karté slouzi pro nasle-
dujici vybeér postav a také pro néekteré ukoly ve hre. Neuddva

vSak poradi tahu — na tahu se stfidate ve sméru hodinovych
rucicek.

PRIPRAVA POSTAVY

Poznamka: Kontraktor ma 5 karet oznacenych KONTRAKTOR
a5 karet KONTRAKTOR: KONZULTANTKA. Tento rozdil ma vy-

znam pouze v rozsifenich a prozatim jej ignorujte.

zbroje

Poznamka: Kontraktor zacind hru se 2 pocatecnimi predméty.

VYBER VOJENSKEHO VYBAVENI

Poznamka: Ve vasi prvni partii doporuc¢ujeme zacinat s 1 Ze-

tonem taktické vystroje od kaZdého typu.

ZACATEK HRY



SLOZENi
PANELU
POSTAVY




PRUBEH KOLA
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FAZE HR

Pripominame, Ze cisla hract na prehledovych kartach neuvadeji poradi

tahu. Béhem hry se pouZzivaji jen na nékteré karty tkolti ¢i misi.
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