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Im Folgenden bezieht sich ,wir” oder ,uns” auf Radio Systems Corporation, Radio Systems PetSafe
Europe Ltd., Radio Systems Australia Pty Ltd. und jegliche anderen Tochtergesellschaften oder Marken von
Radio Systems Corporation.

WICHTIGE SICHERHEITSINFORMATIONEN

Erklarung der in dieser Anleitung verwendeten Warnhinweise und Symbole

A Das ist das Sicherheitswarnsymbol. Es wird verwendet, um Sie auf mégliche persnliche
Verletzungsgefahren hinzuweisen. Befolgen Sie alle Sicherheitshinweise nach diesem
Symbol, um magliche Verletzungen oder den Tod zu vermeiden.

NI ] WARNUNG weist auf eine geféhrliche Situation hin, die bei Nichtvermeidung zum

Tod oder zu schwerer Kérperverletzung fuhren kann.

AVORSICHT VORSICHT weist bei Verwendung mit dem Sicherheitssymbol auf eine geféhrliche

Situation hin, die bei Nichtvermeidung zu leichten oder mittelschweren Verletzungen
fohren kann.

VORSICHT VORSICHT weist bei Verwendung ohne Sicherheitssymbol auf eine geféhrliche

Situation hin, die bei Nichtvermeidung zu Verletzungen lhres Haustiers fuhren kann.

AWARNUNG

 Uberwachen Sie das Spiel lhres Haustiers.

* Der Ballwerfer ist kein KINDERSPIELZEUG. Lassen Sie lhren Hund beim Spiel nicht unbeaufsichtigt, wenn
Kinder anwesend sind.

* Die Bélle werden mit hohen Geschwindigkeiten ausgeworfen. Achten Sie deshalb darauf, dass Ihr Hund
nicht direkt im Abschussbereich steht. Sie und Ihr Hund sollten STETS entweder seitlich des Geréts oder
2 Meter von der Vorderseite des Gerdts entfernt stehen, wenn der Ballwerfer EINGESCHALTET ist.
Bringen Sie lhrem Hund bitte bei, sich an eine sichere Stelle zu stellen, wéhrend er darauf wartet, dass ein
Ball ausgeworfen wird. Die meisten Hunde gehen von sich aus auf Abstand zum Gerdt, bringen Sie ihm
dies jedoch beim ersten Einsatz des Gerdts auch bei.

* Stellen Sie den Ballwerfer niemals so auf, dass er auf jemanden gerichtet ist.

* Berthren Sie NIEMALS den Sicherheitssensor im Abschussfach. Dieser Sensor dient Ihrer Sicherheit und
falls er berihrt wird, wahrend das Gerat EINGESCHALTET ist oder verwendet wird, kann dies zu einer
ernsthaften Verletzung fohren.

* Wenn Sie den Ballwerfer mit Béllen laden, bringen Sie Ihre Hénde oder Ihren Kérper niemals in den
Abschussbereich des Gerdts.

* Risiko eines elekirischen Schocks. Verwenden Sie das Gerdit nicht unter nassen Bedingungen oder auf
nassem Gras.

* Batterien von kleinen Kindern fernhalten. Bei Verschlucken umgehend einen Arzt aufsuchen. Die Batterie
kann explodieren oder Verbrennungen verursachen, wenn sie zerlegt, geladen oder Wasser, Feuer
oder einer hohen Temperatur ausgesetzt wird. Mischen Sie nicht alte und neue Batterien. Lassen Sie die
Batterien in ihrer Originalverpackung, bis sie verwendet werden sollen, und entsorgen Sie gebrauchte
Batterien sofort.

* Das Netzkabel sollte nach dem Ermessen des Besitzers verwendet werden. Verwenden Sie das
Netzkabel nicht, wenn Sie wissen, dass Ihr Hund auf Kabeln kaut. Verwenden Sie das Netzkabel nicht im
Freien: verwenden Sie fir draufden nur Batterien.

 Entsorgen Sie jegliches Verpackungsmaterial ordnungsgemaB. Einige Gegensténde kénnen in Polybeuteln
verpackt sein; diese Beutel kdnnen zum Ersticken fihren; von Kindern und Haustieren fernhalten.

* Beladen Sie das Gerat nur mit Tennisbéllen.
* Balle kdnnen eine Erstickungsgefahr darstellen. Beaufsichtigen Sie stets die Verwendung des Gerits.
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AWARNUNG AWARNUNG

Halten Sie lhre Hand nicht in Halten Sie lhre Hand nicht in
den Trichter. das Abschussfach.

AVORSICHT

Achten Sie bei der Verwendung des Ballwerfers darauf, dass keine Haare, Kleidung oder Schmuck in den
Trichter oder das Abschussfach geraten.

Es wird empfohlen, dass Sie beim Training lhres Hundes damit anfangen, zundchst nur einen Ball auf
einmal auszuwerfen, damit sich Ihr Hund an das Auswerfen der Bélle gewshnen kann. Dann kénnen Sie
ihm beibringen, den Ball in den Kibel zu werfen, wenn er ihn zuriickbringt. Es wird empfohlen, dass Sie
lhrem Hund bereits ab der ersten Verwendung des Ballwerfers beibringen, dass er den Ball, wenn er ihn
zurickbringt, entweder auf den Boden neben dem Kibel oder in den Kubel legt. Nur zur Verwendung mit
Haustieren bestimmt.

Verwenden Sie nur Tennisbdalle mit dem Ballwerfer. legen Sie keine anderen Gegensténde in

den Ballwerfer.

Verwenden Sie den Ballwerfer nur geméf Gebrauchsanweisung.

Abwerfen von Béllen im Haus: Bei der Verwendung im Haus stellen Sie am besten den niedrigsten
Winkel und den niedrigsten Abstand ein. Das Erhéhen von Winkel und Abstand erfolgt auf das Risiko

des Besitzers.

Falls wahrend des Spielens der Strom ausgeht, trennen Sie den Stromadapter vom Stromnetz, stecken

Sie ihn wieder ein und schalten Sie das Gerat dann wieder EIN. Oder entfernen Sie die Batterien und
ersetzen Sie sie und schalten Sie das Gerdt dann wieder EIN. Verwenden Sie stets frische Batterien.

VORSICHT

Lassen Sie lhren Hund den Ball NIEMALS vorne aus dem Abschussfach herausnehmen oder diesen dort
hineinlegen. Der Ball darf nur in den Trichter zuriickgelegt werden.

Nicht bei extremer Hitze oder Kéalte verwenden. Achten Sie STETS auf die Gesundheit Ihres Haustiers!
Trainieren Sie lhr Haustier NICHT so lange, bis es erschopft istl

Es wird dringend empfohlen, dass Sie tberwachen, wo |hr Haustier wartet, wahrend die Balle vom
Ballwerfer ausgeworfen werden.

Den Ballwerfer nicht fallen lassen, stof’en oder werfen.

Stellen Sie den Ballwerfer flach auf den Boden. Stellen Sie ihn nicht auf eine erhhte oder

unebene Oberfléche.

BITTE BEWAHREN SIE DIESE
GEBRAUCHSANWEISUNG AUF
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Vielen Dank fur den Kauf der Marke PetSafe®. Sie und Ihr Haustier verdienen eine Freundschaft, zu der
unvergessliche Momente und ein gegenseitiges Verstehen gehéren. Unsere Produkte und Trainingsgerdite
verbessern die Beziehung zwischen Haustieren und ihren Besitzern. Bei Fragen zu unseren

Produkten oder zum Training lhres Haustiers besuchen Sie bitte unsere Website auf
www.petsafe.net oder wenden Sie sich an unsere Kundenbetreuung. Eine Liste der
Telefonnummern der Kundenbetreuung finden Sie auf unserer Website www.petsafe.net.

Damit Sie den maximalen Schutz aus lhrer Garantie erhalten, registrieren Sie bitte Ihr Produkt innerhalb von
30 Tagen auf www.petsafe.net. Indem Sie lhr Produkt anmelden und die Quittung aufbewahren, kénnen Sie
alle Vorzige der Garantie nutzen und erhalten bei einem eventuellen Anruf der Kundenbetreuung schneller
Hilfe. Ganz wichtig: lhre Daten werden nicht an andere weitergegeben oder verkauft. Die vollsténdigen
Garantieinformationen erhalten Sie online unter www.petsafe.net.

Inhaltsverzeichnis

Produkteigenschaften . . . . . . . . 4
Definitionen . . . . . . . . 4
Bestandteile und Bedienelemente . . . . . . ... 5
Wie funktioniertdas® . . . . . . L 6
Gebrauchsanweisung. . . . . . . . 6
Trainingsanleitung . . . . . . . . L 9
Pllege und Reinigung . . . . . . . . . . 10
Haufig gestellte Fragen . . . . . . . . . o o 10
Garantieleistung. . . . . . . . 1
Batterieentsorgung . . . . . . .. 1
Wichtige Recyclinghinweise . . . . . . . . . 1
Konformitdt . . . . . . 1
Nutzungsbedingungen und Haftungsbeschrénkung . . . . . . . ... ... o oL 12

Produkteigenschaften

* Kann bis zu 3 Tennisbdlle in StandardgréBe aufnehmen (2 Tennisbdlle sind im Lieferumfang enthalten)
* Gibt ein Tonsignal aus, bevor ein Ball ausgeworfen wird

e Wirft den Ball bis zu einer Distanz von 2,5 bis @ Metern aus

* 9 Abstandseinstellungen und & Winkeleinstellungen

* Bewegungs- und Sicherheitssensoren erkennen/schitzen Personen oder Haustiere

* Komfortabler Griff

o0
Definitionen
Trichter: Halt bis zu 3 Tennisbdlle, bis der Ballwerfer bereit zum Abwurf ist. Es wird empfohlen, beim Spielen

allein oder bei hdheren Wurfeinstellungen nur einen Tennisball auf einmal zu laden.

Bewegungssensor: Frkennt Bewegung auf bis zu 2 Meter Entfernung. Ihr Hund sollte auBerhalb dieser
Reichweite oder seiflich des Abschussfachs nicht im Bereich des Bewegungssensors stehen.

Sicherheitssensor: Frkennf fremde Gegenstande im Abschussfach, so dass der Abwurf gestoppt wird.

Ballerkennungssensor: Erkennt, wenn ein Tennisball im Abschussfach ist. Wenn ein Tennisball erkannt
wird, wird direkt vor dem Abwurf ein Tonsignal ausgegeben.

Drehknopf Pfote: Der Ball kann in 6 verschiedenen Winkeln abgeworfen werden.

Drehknopf Tennisball: Mit dem Ball kénnen @ verschiedene Distanzen geworfen werden.
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Bestandteile und Bedienelemente

Tragegriff Trichterbereich

Abschussfach

Bewegungssensor\@
0
LED-Leuchte /‘:==

-

Lautsprecher

Sicherheitssensor

(im Abschussfach)
Drehknopf

Tennisball

(Abstand)

Adapterstecker
Ansicht der Unterseite
Batteriefach Hinweis: Verwendet (6) D-Batterien
(optional, nicht im Lieferumfang enthalten).
Tennisbdalle
(A (A (A)

wa

Universal-Netzkabel

und Wechselstrom- Drehknopf

adapter Pfote (Winkel) Netzschalter
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Wie funktioniert das?

lhr Hund wird viel Spaf beim Fangspiel mit dem automatischen Ballwerfer haben. Der wasserfeste Ballwerfer
eignet sich hervorragend sowohl fir das interakfive Spiel im Haus als auch im Freien. Mit @ verschiedenen
Abstandseinstellungen und 6 Winkeleinstellungen schleudert der Ballwerfer Tennisbdélle in StandardgréBe in
Entfernungen von 2,5 bis @ Metern und in Winkeln bis zu 45 Grad. Mehrere integrierte Sicherheitssensoren
sorgen fur die Sicherheit von Haustieren und Personen wahrend des Spielens und der automatische
Ruhemodus stellt sicher, dass Ihr Hund sich nicht zu sehr verausgabt.

GEBRAUCHSANWEISUNG

1. Nehmen Sie den Ballwerfer und alle Bestandteile aus dem Karton und sehen Sie sich die Aufkleber

mit Warnungen an.

AWARNUNG Alle Verpackungsmaterialien ordnungsgemdf3

entsorgen. Einige Gegenstdnde kénnen in Polybeuteln
verpackt sein; diese Beutel kdnnen zum Ersticken fihren;
von Kindern und Haustieren fernhalten.

2. Installieren Sie die 6 D-Alkali-Batterien (nicht im Lieferumfang enthalten) im

Batteriefach an der Unterseite des Ballwerfers (A) oder schlieBen Sie das

mitgelieferte Netzkabel am Adapterstecker an. Optimalerweise ist das
Netzkabel nur im Haus zu verwenden. .\‘\

3. Schalten Sie das Gerat EIN. Das Gerét gibt ein 2-sekiindiges Tonsignal o \

(niedrig/hoch) aus. Legen Sie einen Ball in das Gerdt und |6sen Sie einen —

Abwurf aus. O O
4. Der Drehknopf Tennisball (Abstand) und der Drehknopf Pfote (Winkel) sind in der Q O
niedrigsten Einstellung eingestellt. Lésen Sie einen Abwurf aus. Stellen Sie den
Abstand und den Winkel nach Bedarf ein, indem Sie am Drehknopf Pfote und
am Drehknopf Tennisball ziehen und diese drehen. = @®
\

Drehknopf Pfote - Winkel (B) - Um den Winkel des abgeworfenen Balls

zu vergréBern, ziehen Sie am Drehknopf Pfote und drehen Sie ihn gegen den
Uhrzeigersinn bzw. nach links. Die Winkel sind zwischen 20 Grad und 45 Grad

einstellbar. Wenn der Ball sehr hoch geworfen werden soll, drehen Sie den C et e,
Drehknopf Pfote ganz nach links. Wenn der Ball niedriger tber dem Boden o 2
geworfen werden soll, drehen Sie den Drehknopf Pfote ganz nach rechts. Bei .<_>.x.
der ersten Verwendung ist der Drehknopf Pfote ganz nach rechts gedreht. AN

Drehknopf Tennisball - Abstand (C) - Um den Wurfabstand des Balls
zu erhshen, ziehen Sie am Drehknopf Tennisball und drehen Sie ihn gegen den
Uhrzeigersinn bzw. nach links. Die Absténde sind zwischen 2,5 Metern und

9 Metem einstellbar. Wenn der Ball weit geworfen werden soll, drehen Sie den ’.‘
Drehknopf Pfote ganz nach links. Wenn der Ball auf eine kurze Distanz geworfen

werden soll, drehen Sie den Drehknopf Pfote ganz nach rechts. Bei der ersten @&J@

Verwendung ist der Drehknopf Pfote ganz nach rechts gedreht.

5. Schalten Sie das Gerat AUS, wenn es nicht in Gebrauch ist. Lassen Sie es nicht im Freien, wenn es nicht in

Gebrauch ist.

Spielmodus

Wichtig: Die Verwendung im Haus wird nur nach dem Ermessen des Besitzers empfohlen.

e Stellen Sie den Ballwerfer in einem ebenen Bereich auf den Boden.
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Bestimmen Sie zuerst, wo Sie spielen méchten und nehmen Sie dann die entsprechenden Einstellungen mit
dem Drehknopf Pfote (Winkel) und dem Drehknopf Tennisball (Abstand) am Ballwerfer vor.

 Stellen Sie sicher, dass es genug Raum fir lhren Hund gibt, um den Ball im Haus zu jagen. Beseitigen Sie
iegliche Hindernisse, die lhrem spielenden Hund im Weg sein kénnten.
* Verwenden Sie den Ballwerfer nicht in der Néhe von empfindlichen oder zerbrechlichen Gegensténden.

* Falls Ihr Hund lange Krallen hat, seien Sie sich bewusst, dass Teppich- oder Holzbsden beschadigt
werden kénnten. Verwenden Sie den Ballwerfer nicht auf einer Oberflache, die méglicherweise
beschadigt werden kénnte.

Laden der Bdlle in den Trichter

Wenn der Drehknopf Pfote (Winkel) niedrig eingestelltist (1-4), passen drei Tennisbdille in den Trichter.
Wenn der Drehknopf Pfote (Winkel) hoch eingestelltist (5-9), ist es am besten, nur einen Ball auf einmal zu
verwenden. Bei den hohen Finstellungen kénnen drei Bélle im Trichter platziert werden, es kann aber sein,
dass die wartenden Bélle aus dem Trichter gestofien werden.

Abstandseinstellungen

Die Abstandseinstellungen dienen als Richtlinie und sind nicht exakt. Der Druck in den verwendeten Ballen
kann sich auf die Wurfabstédnde auswirken. Drehen Sie den Drehknopf Tennisball zu Beginn ganz nach rechts.

ABSTANDSEINSTELLUNGEN EINSTELLUNG DREHKNOPF TENNISBALL

Fur eine Wurfreichweite von 2,5 Metern bis 3 Meter | Drehen Sie den Knopf um 1 - 2 Schritte nach links

Fur eine Wurfreichweite von 3 Metern bis & Meter Drehen Sie den Knopf um 3 - 5 Schritte nach links

Fur eine Wurfreichweite von 6 Metern bis 7.5 Meter | Drehen Sie den Knopf um 6 - 7 Schritte nach links

Fur eine Wurfreichweite von 7,5 Metern oder mehr | Drehen Sie den Knopf um 8 - @ Schritte nach links

VORSICHT Achten Sie bei der Verwendung des Ballwerfers darauf, dass sich Ihr Hund nicht zu

sehr verausgabt, vor allem bei Welpen, deren Muskeln und Gelenke noch in der
Entwicklung sind.

Bewegungssensor

Es gibt auch einen Bewegungssensor an der Vorderseite des Ballwerfers. VWenn der Sensor Bewegung
erkennt, wird ein 1-sekindiges Tonsignal ausgegeben, das den Verwender darauf hinweist, dass eine Stérung
vorliegt. Der Sensor stoppt den Abwurf von Béllen fir 5 Sekunden, bis keine Bewegung mehr registriert wird,
und wenn keine weitere Stérung erkannt wird, wird der Ball abgeworfen. Gehen Sie aus diesem Grund

nicht vor den Ballwerfer, wenn ein Ball abgeworfen werden soll. Bringen Sie lhrem Hund bei, sich seitlich
oder in 2 Meter Entfernung vor dem Abwurfbereich hinzustellen. Falls sich nichts in der Reichweite des
Bewegungssensors befindet, wird der Ball abgeworfen.

Der Bewegungssensor
erkennt Bewegung
auf eine Entfernung Bewegungssensor

bis zu 2 m. lhr Hund
sollte auBBerhalb
dieser Reichweite =

stehen. Bei Erkennung

von Bewegung geht =
das Gerdt in eine -
5-sekiindige
Pause iber. |<-0,3 m> )
> 2m Blindzone
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* Im Trichter befindet sich ein Ballerkennungssensor. Wenn im Abschussfach ein Ball erkannt wird, wird ein
Tonsignal ausgegeben.

* Das Abschussfach verfigt auch Uber einen Sicherheitssensor, der fremde Gegensténde im Abschussfach
erkennt, so dass der Abwurf gestoppt wird. Manipulieren Sie den Sicherheitssensor nicht und deakfivieren
Sie ihn nicht.

AWARNUNG Berihren Sie NIEMALS den Sicherheitssensor im Abschussfach. Dieser Sensor ist

zu lhrer Sicherheit und falls er wahrend der Verwendung oder wéthrend das Gerét
FINGESCHALTET ist berthrt wird, kann dies zu einer ernsthaften Verletzung fuhren.

Ruhemodus

Diese Sicherheitsfunktion soll sicherstellen, dass Ihr Hund sich nicht zu sehr verausgabt. Es passiert schnell,
dass Hunde beim Spielen nicht bemerken, wenn sie eine Pause brauchen, vor allem jingere Hunde.

Wenn der Ballwerfer EINGESCHALTET ist, kann der Hund das Spiel jederzeit initiieren. Nach 15 Minuten
kontinuierlichen Spielens geht das Gerdt fur 15 Minuten in den Ruhemodus Uber. Der Ballwerfer gibt

2 Tonsignale aus (hoch/niedrig), um anzuzeigen, dass er in den Ruhemodus tbergeht. Wenn er wieder im
Spielmodus fortfahrt, gibt er die 2 Tonsignale in umgekehrter Reihenfolge aus (niedrig,/hoch). Wenn kein Spiel
entweder durch einen Hund oder eine Person initiiert wird, geht der Ballwerfer in den Ruhemodus Gber und
wartet auf die néchste Spielsitzung.

VORSICHT BN Zur Sicherheit Ihres Hundes dauert eine Spielsitzung nur 15 Minuten am Stiick, dann

geht der Ballwerfer fir 15 Minuten in den Ruhemodus Uber. Die 15-minitige Spielzeit

beginnt erst, sobald ein Ball in den Trichter gelegt wurde.
¢ Um den Ruhemodus zu beenden: Schalten Sie das Gerat fur MINDESTENS

10 SEKUNDEN AUS (mit dem Netzschalter). Schalten Sie das Gerat EIN. Falls sich
das Gerdt immer noch im Ruhemodus befindet, schalten Sie es wieder AUS und
warten Sie lénger. Schalten Sie das Gerét EIN.

LED und Tonsignal

Funktion LED-Leuchte Tonsignal
Gerdt ist Griine LED-Leuchte blinkt einmall 2 Téne (niedrig/hoch)
FEINGESCHALTET/Spielmodus
Ruhemodus Orangefarbene LED-leuchte blink 2 Téne (hoch/niedrig)
alle 10 Sekunden
Ballerkennung und Abwurf n.z. Melodie aus 6 Ténen
Bewegungserkennung n.z. 1-sekindiger Ton
Niedriger Batteriestand Rote LED-Leuchte blinkt dreimal schnell | n.z.
Batterie aufgeladen Crine LED-Lleuchte blinkt alle n.z.
10 Sekunden
Fehler Rote LED-Leuchte blinkt einmal 3 Tonsignale in
pro Sekunde derselben Tonhshe
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TRAININGSANLEITUNG

Es erfordert Ubung, Ihrem Hund die Verwendung des Ballwerfers beizubringen. Diese Trainingsanleitung kann
zusammen mit einem Klicker und /oder Leckerlis verwendet werden.

* Stellen Sie den AUSGESCHALTETEN Ballwerfer in den Spielbereich.

 Stellen Sie Ihrem Hund den Ballwerfer langsam vor und lassen Sie ihm Zeit, sich an ihn zu gewdhnen.

* Wenn lhr Hund das Gerét anschaut, verwenden Sie den Klicker, sagen Sie ,Jal” und geben Sie ihm
ein leckerli. Wiederholen Sie dies mehrere Male.

* Wenn er sich dem Ballwerfer néhert oder damit interagiert, verwenden Sie den Klicker und sagen Sie
Jal” wdahrend Sie ihn mit einem Leckerli belohnen.

* Sobald Sie den Eindruck haben, dass sich Ihr Hund an den AUSGESCHALTETEN Ballwerfer gewhnt
hat, stellen Sie das Gerat weiter weg von ihm auf und schalten Sie es EIN, ohne dass sich Bélle im
Trichter befinden.

* Wenn der Ballwerfer ein 2-sekiindiges Tonsignal (niedrig/hoch) ausgibt, verwenden Sie den Klicker,
sagen Sie ,Jal” und geben Sie ihm ein Leckerli. Wiederholen Sie dies mehrere Male, bis Ihr Hund sich
wohl zu fuhlen scheint und entspannt aussieht.

* Sobald sich Ihr Hund wohl zu fihlen scheint, geben Sie einen Ball in das Gerat und stellen Sie sich mit
lhrem Hund mehrere Meter von dem Ballwerfer entfernt hin.

* Falls Ihr Hund das Tonsignal ignoriert und den Ball jagen méchte, lassen Sie ihn dies tun.
* Falls Ihr Hund Gber den Ton des Ballwerfers beunruhigt ist, bieten Sie ihm ein Lleckerli an, sobald er den
Ton hort.

* Halten Sie Ihren Hund wahrend des Abwurfs solange in einem angemessenen Abstand von dem Gerét

entfernt, bis er entspannt erscheint und ihn der Ton nicht mehr beunruhigt.

Loslassen/Nehmen und Gib und Bekomm

Es erfordert Ubung, wenn Sie lhrem Hund beibringen mochten, den Ball beim Fangspiel loszulassen. Ziehen

Sie niemals etwas aus dem Maul lhres Hundes und entreifen Sie ihm nichts. Bringen Sie ihm ein zuverldssiges

,Loslassen/Nehmen und Gib und Bekomm” bei, um Sicherheit zu gewdhrleisten.

*  Geben Sie einen Ball und ein paar Leckerlis in einen Leckerlibeutel oder in Ihre Hosentasche.

* Geben Sie lhrem Hund den Ball und sagen Sie ,Nimm”.

* Sobald Ihr Hund den Ball genommen hat, geben Sie ihm ein Signal fur ,Loslassen” und geben Sie ihm
nach dem Signal ein Leckerli. Damit ist das ,Gib und Bekomm” gemeint.

* Sobald Ihr Hund das Lleckerli gefressen hat, ermuntern Sie ihn nochmals mit dem Signal ,Nimm” und
bieten Sie ihm den Ball an.

* Wiederholen Sie das Signal fir ,loslassen”. Sobald er den Ball losgelassen hat, bieten Sie ihm ein
Leckerli an.

 Uben Sie solange, bis der Hund den Ball bestandig in lhre Hand fallen lasst.

Fuhren Sie dieselben oben genannten Schritte durch, um lhrem Hund beizubringen, den Ball in den Ballwerfer

fallen zu lassen anstatt in lhre Hand.

* Halten Sie lhre Hand Gber den Trichter und verwenden Sie das Signal fir ,Loslassen” und belohnen
Sie ihn, bis er sich daran gewshnt hat, den Ball in den Trichter fallen zu lassen. Wiederholen Sie dies
einige Mdale.

* Sobald Ihr Hund das Signal fir ,Loslassen” gelernt hat, kénnen Sie mit den Leckerlis nach und nach
aufhéren, da die Gelegenheit, den Ball zu fangen, nun zur Belohnung wird.
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Pﬂege und Reinigung

Wenn die Spielzeit voriber ist, schalten Sie den Ballwerfer AUS und bewahren Sie ihn sicher
weggesperrt auf.

 Tauchen Sie den Ballwerfer nicht in Wasser. Wischen Sie ihn zur Reinigung mit einem feuchten Tuch ab.
Nicht bei Regen oder Schneefall verwenden. Kein Wasser in das Gerat schitten.

* Zur Reinigung des Sicherheitssensors im Abschussfach schalten Sie das Gerat AUS und reinigen Sie den
Bewegungssensor dann mit einem Wattestébchen oder einer kleinen Birste. Halten Sie lhre Hand nicht in
das Abschussfach.

* lassen Sie den Ballwerfer nicht draufen in der Witterung stehen.

AWARNUNG BN Falls die Sensoren im Abschussfach schmutzig werden oder verstopfen, schalten

Sie das Gerat AUS und wischen Sie den Sensor mit einem Wattestdbchen ab

oder verwenden Sie eine Zahnbirste zur Enffernung der Behinderung. Halten Sie
lhre Hand nicht in das Abschussfach.

Haufig gestellte Fragen

PROBLEM LOSUNG
Wie viele Bélle kénnen Nicht mehr als drei auf einmal. Es wird empfohlen, beim Spielen
auf einmal in den Trichter allein oder bei hsheren Wurfeinstellungen nur einen Ball auf einmal
geladen werden? zu laden.
Wie groB sind die Standardtennisbdalle haben einen Durchmesser von 6,67 cm.
Tennisballe?
Wie weit schieB3t der Es gibt @ Abstandseinstellungen und 6 Winkeleinstellungen. Je
Ballwerfer die Bélle und in nach dem, welche Einstellung Sie benutzen, schieBt der Ballwerfer
welchem Winkel? die Bélle bis zu @ Meter weit und in einem Winkel zwischen
20 und 45 Grad.
Kann ich den Ballwerfer Ja. Der Ballwerfer ist speziell darauf ausgelegt, sowohl im Haus als
sowohl drinnen als auch auch im Freien mit mehreren Abstands- und Winkeleinstellungen
drauBen benutzen? verwendet zu werden.
Welche GréBe muss der Hund | Falls der Hund imsfande ist, einen Tennisball in Standardgréfe
haben, um den Ballwerfer aufzuheben und in das Geréit fallen zu lassen, sollte er in der Lage
zu benutzen? sein, den Ballwerfer zu benutzen. Der Trichter ist etwa 28 cm vom
Boden entfernt.
Wie viele Hunde kénnen Es kénnen beliebig viele Hunde auf einmal mit dem Ballwerfer
mit dem Ballwerfer auf spielen, das Fangspiel bereitet aber méglicherweise mehr
einmal spielen? Vergnigen, wenn héchstens 3 Hunde auf einmal damit spielen.

In welcher Entfernung sollte | Der Bewegungssensor erkennt Bewegung auf eine Entfernung bis
mein Hund vom Ballwerfer |2y 2 m. |hr Hund sollte auRerhalb dieser Reichweite oder seitlich des
stehen, bevor der Ball Abschussfachs nicht im Bereich des Bewegungssensors stehen.
abgeworfen wird?

Schaltet sich der Ballwerfer | Nein, der Ballwerfer geht jedoch nach 15-minitigem Spielen in den
automatisch aus? Schlafmodus. In diesem Modus bleibt er 15 Minuten lang und geht
dann wieder in einen weiteren 15-minitigen Spielmodus. Dies setzt

sich fort, bis das Gerat mit dem Netzschalter AUSGESCHALTET wird.
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WeiBl mein Hund, wann es an | Glicklicherweise ist der Ballwerfer mit Sicherheitsfunktionen

der Zeit ist, mit dem Spielen | ausgestattet, die verhindern, dass ein Hund sich zu sehr verausgabt.
aufzuhoren und eine Pause | Das Cerdt ist 15 Minuten lang in Betrieb und ruht dann 15

zu machen? Minuten lang.

Garantieleistung

Zweijdhrige nicht Gbertragbare beschrénkte Garantie: Dieses Produkt besitzt eine beschrénkte
Herstellergarantie. Alle Einzelheiten zu der fir dieses Produkt geltenden Garantie und ihren Bestimmungen
erhalten Sie auf www.petsafe.net und /oder bei Ihrer Kundenbetreuung vor Ort.

Europa - Radio Systems PetSafe Europe lid., 2nd Floor, Elgee Building,

Market Square, Dundalk, Co. Llouth, Ireland

X Batterieentsorgung

In vielen Regionen ist eine getfrennte Entsorgung von Altbatterien Pflicht; informieren Sie sich tber die
Vorgaben in lhrer Region, bevor Sie verbrauchte Batterien entsorgen. Am Ende des Produkilebens kontaktieren
Sie bitte unsere Kundenbetreuung, um Anweisungen zur richtigen Entsorgung des Gerdits zu erhalten.
Entsorgen Sie das Gerdt bitte nicht im Hausmll. Eine Liste der Telefonnummern der Kundenbetreuung in Threr
Gegend finden Sie auf unserer Website www.petsafe.net.

g [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]

% Wichtige Recyclinghinweise

Bitte beachten Sie die Vorschriften fir zu entsorgende elekironische und elekirische Gerdte im jeweiligen Land.
Dieses Gerdt muss recycelt werden. Wird dieses Gerat nicht mehr benstigt, darf es nicht mit dem normalen
kommunalen Abfall entsorgt werden. Bitte senden Sie es dahin zuriick, wo Sie es gekauft haben, damit es in

unser Recyclingsystem aufgenommen werden kann. Ist dies nicht méglich, setzen Sie sich bitte mit der
Kundenbetreuung in Verbindung, die lhnen weitere Informationen gibt.

Konformitat
(3

Das Gerat wurde getestet und als mit den Anforderungen der entsprechenden europdischen Richtlinien
konform befunden. Vor Gebrauch des Geréts auBerhalb eines EU-Landes informieren Sie sich bei der
jeweiligen Behérde. Unbefugte Anderungen an diesem Gerdt, die nicht von Radio Systems Corporation
genehmigt sind, kénnen einen Verstofd gegen EU-Richtlinien darstellen, die Befugnis fir den Betrieb des Gerdits
aufheben und zum Erléschen der Garantie fihren.
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Nutzungsbedingungen
und Haftungsbeschrankung

.

Nutzungsbedingungen

Der Gebrauch des vorliegenden Produkts unterliegt der Zustimmung ohne Anderungen zu den hierin
enthaltenen Bestimmungen, Bedingungen und Hinweisen. Der Gebrauch dieses Produktes setzt das
Einverstandnis mit séimtlichen derartigen Bestimmungen, Bedingungen und Hinweisen voraus. Méchten
Sie sich mit diesen Bestimmungen, Bedingungen und Hinweisen nicht einverstanden erklaren, schicken Sie
das Produkt bitte ungenutzt, in der Originalverpackung und auf eigene Kosten und eigenes Risiko an die
entsprechende Kundenbetreuung zuriick, inklusive des Kaufbelegs zwecks vollstandiger Erstattung.

OrdnungsgeméBe Verwendung

Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob dieses Produkt fur Ihr Haustier geeignet ist, wenden Sie sich bitte
an lhren Tierarzt oder einen zertifizierten Trainer, bevor Sie es verwenden. Eine ordnungsgemdfe
Verwendung umfasst unter anderem das Lesen der gesamten Gebrauchsanweisung und aller
spezifischen Sicherheitsinformationen.

Rechtswidrige oder verbotene Verwendung

Dieses Produkt ist ausschlieBlich fir den Gebrauch mit Haustieren vorgesehen. Der Gebrauch dieses
Produkis auf eine Weise, die nicht der vorgesehenen entspricht, kann einen Verstold gegen Bundes-,
Llandes- oder Kommunalgesetze darstellen.

Haftungsbeschrédnkung

Radio Systems Corporation und alle damit verbundenen Unternehmen sind unter keinen Umsténden
haftbar zu machen fur (i) jegliche indirekten Schaden, Schadensersatzverpflichtungen, zufalligen
Schaden, besonderen Schéden oder Folgeschéden und,/oder (i) jegliche Verluste oder Schaden
iedweder Art, die aus dem Missbrauch dieses Produkts entstehen oder damit verbunden sind. Der Kéufer
iréigt samiliche Risiken und Haftungen, die aus dem Gebrauch dieses Produkis erwachsen, im vollsten im
Rahmen des Gesetzes zuldssigen AusmaB.

Anderungen der allgemeinen Geschéftsbedingungen

Radio Systems Corporation behdlt sich das Recht vor, an den Bestimmungen, Bedingungen und
Hinweisen, denen dieses Produkt unterliegt, gelegentliche Anderungen vorzunehmen. Wurden Sie tber
derartige Anderungen vor Gebrauch des Produkts in Kenntnis gesetzt, sind diese in der gleichen Form
bindend, als wéren sie im vorliegenden Dokument enthalten.
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PetSafe® Produkte sind darauf ausgelegt, die Beziehung zwischen
lhnen und lhrem Haustier zu verbessern. Um mehr Gber unsere breite
Produktpalette zu erfahren, die Riickhaltesysteme, Trainingssysteme,

Bellkontrolle, Haustiertiren, Gesundheit & Wohlbefinden,

Haustiertoiletten und Sport und Spiel umfasst, besuchen Sie uns bitte auf

www.petsafe.net.

Radio Systems Corporation Radio Systems PetSafe Furope Lid.
10427 PetSafe Way 2nd Floor, Elgee Building, Market Square
Knoxville, TN 37932 Dundalk, Co. Louth, Ireland
+1 (865) 777-5404 +353 (0) 76 892 0427

www.petsafe.net

400-2045-35
©2016 Radio Systems Corporation
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