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Instrukcje ładowania 

Wyjaśnienie wskaźnika stanu baterii 

Czyszczenie i konserwacja 
I Wewnętrzne czyszczenie urządzenia 

Czerwone 
światło włączone 
Niski poziom 
baterii 

Migające niebieskie światło 
Ładowanie 

Niebieskie światło włączone  

Ładowanie zakończone Odkręć dwie śruby na 
zdejmowanej pokrywie i 

podważ pokrywę, aby wyjąć ją 
z otworu. 

Załóż zdejmowaną pokrywę i 

dokręć śruby. 

• Jeśli urządzenie zamoknie na deszczu, należy je natychmiast wyłączyć i odpowiednio 

schować. Przed ponownym użyciem należy odczekać, aż wyschnie naturalnie, aby uniknąć 

uszkodzenia urządzenia. 

• Nie należy wywierać żadnej siły zewnętrznej na część obrotową urządzenia, aby uniknąć 

jej zablokowania i uszkodzenia. 

• Nie wkładaj piłki do portu startowego, aby uniknąć zablokowania urządzenia lub jego 

uszkodzenia. 

Serwis posprzedażowy 

•Aby uniknąć zagrożeń, do ładowania należy używać dołączonego adaptera ładującego. 

• Ładowanie akumulatora od niskiego poziomu do pełnego naładowania trwa 3–4 godziny. 

• Zaleca się nie używać urządzenia podczas ładowania, jeśli bateria jest słaba. Pomaga to 

zapobiec potencjalnemu uszkodzeniu żywotności baterii. 

• Przed ładowaniem upewnij się, że temperatura otoczenia mieści się w zakresie 41°F–104°F, aby 

uniknąć przegrzania lub przechłodzenia, które mogłoby uszkodzić akumulator. 

Instrukcje użytkowania 

• Można umieścić tylko jedną piłkę na raz. 

□ Przed naciśnięciem przycisku „LAUNCH” upewnij się, że w urządzeniu nie ma już żadnej piłki. 

Jeśli w urządzeniu znajduje się piłka, najpierw ją wyjmij. 

• Urządzenie wyłączy się automatycznie, jeśli nie będzie używane przez dłużej niż 15 minut od 

chwili włączenia. 

• Proszę używać oficjalnej piłki iRetriever dostarczonej z urządzeniem. Używanie innych piłek 

może prowadzić do problemów, takich jak zacinanie się, blokowanie i potencjalne zagrożenia, 

które mogą stanowić poważne ryzyko dla urządzenia i bezpieczeństwa zwierząt domowych. 

UWAGA! Surowo zabrania się wkładania rąk do portu startowego i przejścia kołyskowego! 

Wyczyść obce obiekty  

wewnątrz maszyny. 

I Konserwacja i czyszczenie piłki iRetriever 

• iRetriever Ball jest używany w mokrych, brudnych i innych warunkach, które w pewnym 

stopniu wpłyną na zasięg. Przed ponownym użyciem należy wytrzeć i osuszyć. 

• W przypadku uszkodzenia, wymień iRetriever Ball na czas, aby uniknąć przypadkowego 

połknięcia obrażeń spowodowanych ugryzieniami zwierząt domowych. W przypadku iRetriever 

Ball odwiedź oficjalne centrum handlowe www.uahpet.com 

I Inne uwagi dotyczące czyszczenia 

• Aby zapewnić prawidłowe działanie czujnika radarowego, należy regularnie sprawdzać i czyścić 

port czujnika radarowego, aby zapobiec jego zablokowaniu przez brud lub zanieczyszczenia. 

• Urządzenie zawiera elementy elektroniczne. Tylko powierzchnia urządzenia powinna być 

czyszczona wyciśniętym ręcznikiem (nie należy używać silnych kwasów lub płynów 

zasadowych). Nie płukać wodą. 

Niedostosowanie się do poniższych warunków może spowodować nieprawidłowe działanie 

produktu lub inne nieoczekiwane straty. 

• Należy ściśle przestrzegać instrukcji instalacji i użytkowania tego urządzenia. 

• Podczas ładowania produktu za pomocą kabla ładującego należy uważać, aby zwierzęta 

domowe nie pogryzły lub nie uszkodziły kabla, aby uniknąć porażenia prądem. 

• Za wyjątkiem upoważnionego personelu naprawczego, nikt inny nie powinien podejmować prób 

naprawy produktu, aby uniknąć różnych wypadków. 

• Jeśli dzieci obsługują produkt, upewnij się, że są pod nadzorem osoby dorosłej. Należy 

koniecznie uniemożliwić dzieciom traktowanie urządzenia jako zabawki lub siadanie na nim. 

• Nie należy używać ładowarki o napięciu przekraczającym napięcie znamionowe. 

• Aby uniknąć obrażeń, nie należy kierować urządzenia w stronę ludzi lub zwierząt domowych. 

• Jeżeli urządzenie nie działa prawidłowo z powodu upadku, uderzenia, uszkodzenia, pęknięcia, 

odkształcenia, korozji lub przedostania się wody, należy natychmiast zaprzestać jego używania. 

• Aby uniknąć uszkodzenia mebli i cennych przedmiotów, nie należy używać urządzenia w 

pomieszczeniach zamkniętych. 

• Nie dotykaj urządzenia zasilającego mokrymi rękami. 

• Jeśli napotkasz jakiekolwiek problemy z produktem, skontaktuj się niezwłocznie z obsługą 

klienta. 

Przepisy dotyczące braku gwarancji 

Poniższe przypadki (ale nie wyłącznie) nie są objęte gwarancją: 

• Brak certyfikatu gwarancyjnego, brak ważnej faktury lub przekroczenie okresu gwarancji. 

• Nie ze względu na wymagania instrukcji obsługi, konserwację, przechowywanie i uszkodzenia 

spowodowane. 

• Szkody spowodowane pożarem, uderzeniem pioruna, powodzią i innymi siłami wyższymi. 

• Model lub numer produktu na karcie gwarancyjnej nie odpowiada rzeczywistemu produktowi. 

• Uszkodzenia powstałe na skutek demontażu i naprawy wykonywanej przez nieautoryzowane 

podmioty serwisowe. 

• Normalne zużycie, blaknięcie i zużycie podczas użytkowania produktu, co nie jest uznawane za 

wadę w rozumieniu gwarancji. 

• Gwarancja nie obejmuje użytkowania produktu na obszarach geograficznych, na których nie są 

stosowane żadne przepisy, skutkującego nieprawidłowym działaniem produktu. 

• O ile nie zaznaczono inaczej, pudełka, prezenty i inne materiały eksploatacyjne nie są objęte 

gwarancją. 

Notatka 

Aby zapewnić lepsze produkty, będziemy regularnie wprowadzać ulepszenia produktów . Jeśli 
występują jakiekolwiek rozbieżności między zdjęciami produktu a rzeczywistym produktem, 
zapoznaj się z rzeczywistym produktem. 

LAUNCH LAUNCH LAUNCH 

Instrukcje bezpieczeństwa 

http://www.uahpet.com/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Wprowadzenie do produktu  

Model produktu UFQJ01QQ Waga produktu 27g (±3g)/0,06 funta 

iRetriever Materiał produktu eTPU Wymiary produktu Średnica 2,56 cala 

Piłka Odpowiedni typ 
zwierzęcia domowego 

Psy powyżej 11 funtów, Psy średnie, Psy duże  

 

Lista 
produktów 

I Radarowe unikanie 
przeszkód 

I Opis części 

Wyrzutnia piłek iRetriever Piłka iRetriever Rumak 

I Specyfikacja produktu 

Instrukcja 
obsługi 

LAUNCH 

Po włączeniu naciśnij krótko przycisk „LAUNCH”, górna kontrolka pozostanie 

zapalona, a urządzenie przejdzie w tryb uruchamiania. 

Wrzuć piłkę do otworu wyrzutowego i możesz ją wystrzelić, o ile przed Tobą 

nie ma żadnych przeszkód. 

W trybie uruchamiania naciśnij krótko przycisk „LAUNCH”, górna kontrolka 

zacznie migać, a urządzenie wyjdzie z trybu uruchamiania. 

Najpierw włącz tryb startowy, a następnie umieść piłkę w porcie wyrzutowym. 

Cechy produktu i jego zastosowanie 
Sprawdź zawartość opakowania na liście przewozowym, aby upewnić się, że znajdują się w 

nim wszystkie akcesoria. 

Zaleca się pełne naładowanie przed pierwszym użyciem. 

■ RANDOM 

W stanie włączenia naciśnij krótko przycisk „RANDOM”, górna 

kontrolka pozostanie zapalona, a urządzenie będzie w trybie 

wielokierunkowym. W tym trybie urządzenie będzie losowo wyrzucać 

piłkę w trzech różnych kierunkach. 

Aby uniknąć uszkodzeń, należy korzystać z tej funkcji wyłącznie na zewnątrz lub w 
otwartych przestrzeniach. 

 Model produktu UWQJ01 Napięcie 
wejściowe 

12V = 1A 

iRetriever 
Materiał produktu ABS+Silikon+PA66 +20%GF Moc znamionowa 12W 

Piłka Waga produktu 2,83 kg/6,24 funta Bateria 4000mAh 

Wyrzutnia Wymiary produktu 12,2 x 11,8 x 11,7 cala Kolor produktu Biały+Szary 

 Odpowiedni typ 
zwierzęcia domowego 

Psy powyżej lllb, Psy średnie, Psy duże  

 

ION/WYŁ 

Naciśnij i przytrzymaj przycisk „ON/OFF” przez 3 sekundy, aby włączyć 

urządzenie; naciśnij i przytrzymaj przycisk „OFF”, aby je wyłączyć. 

W stanie włączonym naciśnij przycisk „ON/OFF”, aby zmienić biegi. 

Kontrolka odpowiednio się zaświeci. 

Domyślnym biegiem ustawionym po włączeniu zasilania jest bieg 1. 

Przed włączeniem upewnij się, że w środku nie ma żadnych obcych przedmiotów. 

Odległości referencyjne startu: bieg 1 (20~30 stóp), bieg 2 (40~50 stóp), bieg 3 
(60~70 stóp) 

 GT 

W stanie włączenia naciśnij krótko przycisk „GT”, górna kontrolka 

pozostanie zapalona, a urządzenie przejdzie w tryb GT. Maksymalna 

odległość startu może osiągnąć 24 metry. 

W trybie GT dźwięk mechaniczny znacznie wzrośnie. Aby zapewnić komfort swoim 
pupilom, należy używać go po szkoleniu i adaptacji zwierząt. 

Przejście 
pitchingowe 

Port startowy 

GT/80 
stóp 

Losowy 

WŁ./WYŁ. 

Początek 

Port ładowania 

Czujnik radarowy 

Strefa startowa z indukcją 
bezpieczeństwa Obszar unikania przeszkód 
indukcyjnych 

Największa 
odległość 
omijania 
przeszkód 

1,8 
metra 

1,8 m 

Tryb LOSOWY WYŁĄCZONY 

Jeśli w trybie startowym czujnik 

radarowy wykryje obecność 

zwierząt domowych, dzieci lub 

innych przeszkód w zasięgu startu 

(odległość 1,8 metra , kąt 20°), 

urządzenie automatycznie zatrzyma 

start. 

Tryb LOSOWY WŁĄCZONY 

Jeśli urządzenie wykryje zwierzęta 

domowe lub osoby w zasięgu startu, 

automatycznie dostosuje kąt w celu 

ominięcia przeszkód i będzie 

kontynuować start. 

Jeśli próba ominięcia przeszkody nie 

powiedzie się 10 razy z rzędu, 

urządzenie przerwie start i 

automatycznie wyłączy tryb 

startowy. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Dziękujemy za wybranie Uahpet! 

Celem Uahpet jest pomoc zwierzętom w życiu w zgodzie z ich naturą, poprzez naukowe i 

zaawansowane koncepcje rodzicielskie, takie jak fizjologia, środowisko, zachowanie i 

psychologia. 

Obserwuj nas 



Urządzenie zostało zatwierdzone do użytku w krajach UE i dlatego posiada 
oznaczenie CE. Cała niezbędna dokumentacja jest dostępna na stronie 
internetowej: www.obroza-elektryczna.pl Zmiany parametrów 
technicznych, funkcji i błędy w druku są zastrzeżone. 
Serwis i dystrybucja 
Reedog s.r.o 
Sedmidomky 459/8 
101 00 Praga 10 
Czechy 
Tel: +48 579 061 399 
E-mail: info@obroza-elektryczna.pl 
 


