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Staywell’
900 Series
Magnetic

Klasyczna klapka dla kota z blokadg
na 4 sposoby

Staywell Pet Door - Instrukcja obsfugi



Twoje drzwiczki Staywell...

Kot Pasujg do drewnianych drzwi  Pasujg do PVC/uPVC/metalu***

Pasujg do szklanych okien i drzwi,

4 systemy blokady pojedyncze i podwojne szyby*/***/**

Dotgczony tunel pasuje do
wiekszo$¢ grubosci drzwi

Magnetyczne Sciany z cegty

Wszystkie drzwi dia zwlerzthI aywell pasujg do kazdych drzwi, Sciany lub przegrody, cho¢ moga byé materialy i
* Nie jest mozliwe wyci i otwordw w szkle hartowan yml bp dwojnyct n yb ch, chyba ze w momencie produkcii. Prosze skonsultow ac sie z szklarzem
W przypacku montaz u \ listwe Prosze ie z szklarzem
* Drzwiczki "Magnetyczne” nie beda dziatac, jez el t a $ na i zawierajacej metal. L musi by¢ odi od tych materialow w drewnianej ramie.




Przed zamontowaniem klapki dla kota
nalezy uwaznie przeczyta¢ ponizsze
instrukcje krok po kroku.

Potrzebne narzedzia

otworéw pod klucz

Ofowek Linijka

Wyrzynarka lub pita do

Wiertto

Zestaw kwadratow

Srubokret

Tasma miernicza

Pomiar i zaznaczanie

Zmierz wysoko$¢ brzucha swojego kota. Zazwyczaj jest to 100 -150 mm (4-6")
(Rys. 1)..

Zaznacz ten pomiar na zewnetrznej stronie drzwiczek i narysuj prostg
pozioma linie o dtugosci 169 mm (65/8") (Rys. 2).

Zazwyczaj linia ta znajduje si¢ na dole otworu wycietego w drzwiach -
rama klapy dla kota bedzie nieco nizej. W przypadku klapek
Magnetycznych wazne jest, aby kot mogt bez przeszkéd podejs¢ do
klapki. Przed klapka na zewnatrz powinna znajdowac si¢ réwna
powierzchnia, wystarczajaca do tego, aby kot mogt stangé wszystkimi

czterema tapami na tym samym poziomie.

FIG.1 FIG.2

Wycinanie otworu pod drzwiczki dla kota

a) W d rewn | e drewniane drzwi

Klapa dla kota wymaga kwadratowego wyciecia o wymiarach 169mm x 169mm (65/s"

X 65/8"). (Rys. 3).
FIG3 4————— ieomme) —P

oMol o B i Bl ot D Ol
I 1

I [

I I

I I

1 j
I I

I [

1 !

I !
L et . 4

Nie w skali - dla uzyskania najlepszego efektu
nalezy postuzy¢ sie zatagczonym szablonem
do wyciecia.



Drewniana rama

b)w PVC/uPVC/Metalu () meore

=+ Magnetyczne klapki dla kotéw NIE BEDA DZIALAC, jesli zostang
zainstalowane bezposrednio na powierzchni zawierajacej metal.
Urzadzenie musi by¢ odizolowane od tych materiatéw w drewnianej

ramie (nie jest w zestawie).

Uzywajac linii poziomej jako podstawy, narysuj kwadrat o minimalnych
wymiarach 306mm x 306mm (121/4" x 121/4"). (To bedg wymiary zewnetrzne
Twojej drewnianej ramy).

Wycig¢ kwadrat przy pomocy wyrzynarki lub otwornicy. Zamontuj w otworze
drewniang rame o wymiarach wewnetrznych 169mm x 169mm (65/j" x 65/j").
Aby zapewni¢ doktadne wyciecie, mozna uzy¢ zatgczonego szablonu do
wycinania.

To wlasnie w drewnianej ramie nalezy zamontowac¢ klapke dla kota, aby
i€ j ng izolacje od metalu. (Rys. 4).

FIG4

Drzwi PVC/uPVC/z Metalu

Szklane okna i drzwi, pojedyncze i
C) W SZ kl e podwajne szyby*/**
* Nie jest mozliwe wycinanie otworéw w szkle hartowanym

lub szybach zespolonych, chyba ze w momencie produkcji.
Prosimy skonsultowa¢ sie z szklarzem.

** W przypadku montazu modelu magnetycznego w szybach

zespolonych nalezy zastosowac plastikowg listwe dystansowa.

Klapa dla kota wymaga okragtego otworu o $rednicy 210mm (81/4")
(Fig. 5).
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Nie w skali - dla uzyskania najlepszych efektow
nalezy odnies¢ sie do zataczonego szablonu do
ciecia.

d) W Scianie

Postepuj zgodnie z instrukcjg dla "Drewna", uzywajac zatgczonego szablonu

Pasuje do $cian z cegiet

do ciecia. Nalezy pamieta¢, ze moga by¢ wymagane dodatkowe narzedzia,

materiaty i kompetentne umiejetnosci majsterkowania.



Montaz drzwiczek dla kota FIG.8

Klapka dla kota Staywell jest wyposazona w czerwony 4-drozny zamek

znajdujacy sie wewnatrz domu.

Tymczasowo umiesci¢ klapke dla kota w otworze i ustawi¢ ostone zewnetrzng
na zewnatrz domu. Od zewnatrz zaznaczy¢ otwory na $ruby w drzwiach
poprzez otwory w pokrywie zewnetrznej. (Rys. 6.).

Zdja¢ klapke dla kota i wywierci¢ otwory wierttem 4,5 mm (37W) (Rys. 7).

FIG.6 FIG. 7
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Ponownie umiesci¢ klapke dla kota w otworze i od zewnatrz przykreci¢ $ruba.
(Rys. 8). Jesli sruby sa zbyt dtugie, nalezy je ewentualnie skrécic, aby

dopasowac je do gtebokosci drzwi. Zbyt dtugie wkrety mogg uszkodzi¢ klapke
dla kota.Przed przycieciem nalezy wyja¢ $ruby z klapy dla kota. Spitowa¢, aby

nie byto ostrych krawedzi..
E] W przypadku montazu w szkle, klapka dla kota jest
Na koniec zakry¢ otwory na $ruby zaslepkami na ramie zewnetrznej, aby przytwierdzana™ do szyby za pomoca dwéch srub od

zapewni¢ schludne wykonczenie (Rys. 8). zewnatrz domu.



Tunel

Tunel staly jest integralng cze$cig mechanizmu i NIE MOZNA go przecinaé
ani uszkadzac, poniewaz bedzie miat wptyw na dziatanie mechanizmu zamka
(Rys. 9).

Dziata na zasadzie magnetyzmu, nie wymaga baterii

FIG.9
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Twoja klapka dla kota Staywell jest gotowa do uzycia

Uzywanie 4 stopniowej

blokady

Zamek czterokierunkowy pozwala na kontrolowanie dostepu kota do

domu i poza nim.

Dobrym pomystem jest nieuzywanie zamka czterodroznego, dopdki Twoj

pupil nie oswoi si¢ doktadnie z korzystaniem z drzwiczek. Twoj pupil

moze by¢ zdezorientowany, dlaczego je zainstalowates.
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« 1: Catkowita blokada
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« 3: Tylko na zewnatrz
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« 2: Tylko do $rodka

« 4: Do $rodka i na zewnatrz



Testowanie klapki

Ustaw 4 pozycyjng blokade w pozyciji "do srodka lub na zewnatrz". Umiescic
kluczyk magnetyczny na srodku tunelu. Popchnaé reka drzwi, aby sie
otworzyly (rys. 10). Nie otwieraj klapy na site, trzymajgc magnes w reku (Rys.
11). Zamontuj jeden kluczyk magnetyczny do obrozy kota (Rys. 12).

FiG.10 FIG.11 FIG.12
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Trening kota do korzystania z drzwiczek

Wiekszos¢ kotéw nauczy sig korzystac z klapki niemal od razu, ale sg tez
takie, ktore na poczatku moga by¢ nieco nerwowe. Ponizsze wskazowki
pomoga Twojemu pupilowi w petni wykorzysta¢ swobode na $wiezym
powietrzu i komfort w pomieszczeniach, ktére chcesz zapewni¢ swojemu kotu,

a ktore oferuje Twoja nowa klapka dla kota.

Najwazniejszg zasada jest cierpliwos¢ dla Twojego kota. Nie nalezy sie
spieszyé. Pozwdl kotu samemu przekonac sig, ze moze wchodzi¢ i wychodzié¢
przez drzwi. Nie zmuszaj go do przejscia przez klapke, poniewaz moze sie

przestraszy¢.

Wielu wtascicieli kotow montuje klapki dla kotéw przy zmianie miejsca
zamieszkania. Jesli tak jest w Twoim przypadku, upewnij sie, ze Twdj kot jest
zaznajomiony z otoczeniem, zanim zamontujesz klapke. Zabieraj go na
nadzorowane spacery na zewnatrz na smyczy i upewnij si¢, ze czuje si¢
bezpiecznie i komfortowo réwniez w nowym $rodowisku wewnatrz budynku.
Koty moga nabawi¢ sie dtugotrwatego leku w nieznanym otoczeniu.

Po zamontowaniu klapki dla kota nalezy pozostawi¢ jg na jaki$ czas otwarta.
Mozna to zrobi¢ za pomocg dtugiego paska tasmy maskujgcej; otworz klapke
i uzyj taSmy, aby utrzymac jg w pozycji otwartej, mocujgc drugi koniec tasmy
do powierzchni powyzej. Upewnij sig, ze mocowanie jest bezpieczne, aby
klapka nie mogta przypadkowo opasc. Pozwol kotu oswoi€ sie z nig i
swobodnie wchodzi¢ i wychodzi¢.

Ustal motyw, dla ktérego kot ma korzystac z
drzwi. drzwi. Dobrym motywem jest jedzenie.
Najpierw nakarm kota w poblizu drzwi,
wewnatrz, a nastepnie w poblizu drzwi na
zewnatrz. Powtarzaj to tak czesto, jak
potrzebujesz. w razie potrzeby. Wiekszo$¢
kotéw, zwtaszcza kociat, ma réwniez silny
poped do wolnosci, by¢ moze do polowaé.
Koty sg réwniez stworzeniami spotecznymi -
Lubig towarzystwo innych kotéw. To moze byé
kolejnym powodem, dla ktérego chca

wychodzi¢ na zewnatrz..

Jesli jest to cos nowego dla Twojego kota,
moze to wymagac troche cierpliwosci, aby
nauczy¢ kota uzywac. Kiedy Twoj kot robi
postepy, pochwal go - zastuzyt na to!



Przyuczenie kota do korzystania z klucza
do obrozy magnetycznej

Zanim pozwolisz kotu korzystac z klapki, dobrze jest zapoznac¢ sie z
dziataniem zamka magnetycznego. Z zewnatrz domu nalezy wzig¢ do reki
klucz od obrozy, a nastepnie przesung¢ go do dolnej czesci statego tunelu
przymocowanego do wewnetrznej ramy. Powinienes$ ustysze¢ "kliknigcie"
mechanizmu zamka. (Prosze pamietac, ze bedzie to dziata¢ tylko wtedy, gdy
klapka dla kota iest w petni zmontowana).
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Pozostawiajgc magnes na tunelu, popchnij klapke rekg. Nalezy zauwazy¢, ze
klapa nie otworzy sie, jesli klucz do obrozy zostanie przytozony do klapy w
dtoni - tylko wtedy, gdy pozostawimy go na nieruchomym tunelu. Mozna to

sprawdzi¢, prébujac przesuna¢ klapke reka, gdy magnes nie jest na tunelu.

Dopiero gdy kot bedzie mégt swobodnie wchodzi¢ i wychodzi¢ z klapki przy
otwartej klapce (zgodnie z ogélnymi wskazéwkami dotyczacymi szkolenia,
zawartymi w poprzednim rozdziale), nalezy zatozy¢ klucz na obroze kota.
Podczas zaktadania obrozy nalezy upewnic sig, ze klucz do obrozy jest
umieszczony centralnie pod brodg kota. (Nalezy pamieta¢, ze magnetyczny
klucz do obrozy jest wymagany tylko do wejscia do klapki dla kota).
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Niektore koty moga potrzebowaé czasu, aby przyzwyczaic¢ si¢ do dziatania
magnetycznej klapki dla kota - niektore uczg sie szybciej niz inne. Sprébuj
uzy¢ ulubionego przysmaku, aby nie tylko zacheci¢ kota do przejscia przez
klapke, ale takze aby zacheci¢ go do przesuniecia glowy, a tym samym
klucza do obrozy, w kierunku podstawy tunelu.

Jesli Twdj kot dopiero zapoznat sie z uzywaniem klapki dla kota, nauczenie
go, jak dziata funkcja magnetyczna, moze wymagac¢ nieco cierpliwosci. Kiedy
Twoj kot robi postepy, pochwal go. Powtarzaj ¢wiczenie, az Twoj kot bedzie

maégt swobodnie przechodzi¢ przez klapke.



Czyszczenie drzwiczek

Twoja klapka dla kota jest wykonana z najwyzszej jakosci materiatu
z hartowang klapg i zostata zaprojektowana tak, aby stuzyta przez

wiele lat.

Aby utrzymac jej wyglad, wystarczy od czasu do czasu przetrzec jg

wilgotng szmatka.



