
V  této  fázi  se  zaměřte  na  to,  aby  váš  pes  pochopil,  že  zvuk  kliknutí  se  rovná  odměně.  Vyhněte  se  žádat

4.  Krok  4:  Tréninkové  nadšení

Trénink  vždy  ukončete,  když  je  váš  pes  stále  nadšený  a  motivovaný.  Tím  je  zajištěno,  že  váš pes si spojuje

Zapojte  klikr  do  6  až  8  pětiminutových cvičení  po  dobu  2  dnů.  V  případě  potřeby  můžete  dobu  tréninku  prodloužit.

Ihned  po  kliknutí  poskytněte  svému  psovi  během  zlomku  sekundy  kousek  jídla.  To  pomůže  vašemu  psovi

Při  použití  klikru jednoduše  stiskněte  tlačítko,  aby  se  ozvalo  kliknutí.  Je  důležité  zůstat  v  klidu  a

nehýbat  rukama  při  klikání. Hlučnost kliknutí můžete ovlivnit zakrytím 1 - 3 otvorů na klikru.

pochopit,  že  kliknutí  znamená  příchod  odměny.

Cílem  je  odcvičit  několik  set  opakování,  abyste  vyvolali  mimovolní  reflexní  reakci  vašeho  psa,  když  zaslechne  kliknutí.

 tréninky  se  zábavou,  štěstím  a  zábavou.

1.  Krok  1:  KLIK

Fáze  jedna:  KLIKNUTÍ  =  ODMĚNA

2.  Krok  2:  ODMĚNA

3.  Krok  3:  TRÉNINK

Návod  k  použití  produktu:

E-collar clicker FC-100



které  může  trenér  dodat  rychleji  a  přesněji  než  primární  posilovače,  jako  je  jídlo.  Termín  „klikr“  původně  vytvořený  z  malého  kovového  kriketového  
hlukoměru  upraveného  z  dětské  hračky,  kterou  trenér  používá  k  přesnému  označení  požadovaného  chování.  Při  nácviku  nového  chování  klikr  pomáhá  
zvířeti  rychle  identifikovat  přesné  chování,  které  vede  k  pamlsku.

Abychom  vám  pomohli  začít  používat  Finger  Clicker  nejúčinnějším  možným  způsobem,  uvádíme  tohoto  bezplatného  základního  průvodce  rychlým  

se,  jak  vytvořit  sebedůvěru,  pozitivní  asociace  a  nějakou  vědu  o  chování.  Jen  to  nejlepší  pro  vás  a  vašeho  nejlepšího  přítele!

způsobilo,  že  pes  nedobrovolně  reagoval  na  jeho  přítomnost.  Pavlovův  pes  slintal,  protože  podvědomě  předvídal,  že  bude  krmen  změnou  prostředí  
a  vzhledem  krmítka.

Zpočátku  nebude  mít  klikr  pro  vašeho  psa  žádný  význam,  jakmile  poprvé  uslyší  KLIKNUTÍ.  Hluk  může  upoutat  pozornost  vašeho  psa,  ale  
nebude  mít  žádnou  emocionální  hodnotu.

2.  ODMĚNA  –  Do  zlomku  sekundy  po  KLIKNUTÍ  dejte  svému  psovi  jídlo.

1.  KLIKNĚTE  –  Když  KLIKNETE,  dbejte  na  to,  abyste  zůstali  v  klidu  a  nehýbali  rukama.  STAČÍ  KLIKNOUT.

Pokud  můžete  udělat  víc,  klidně  to  udělejte.  To  by  měl  být  dostatek  času  na  používání  a  naučení  prstového  klikru.  Cílem  je  odcvičit  několik  set  
opakování,  takže  při  KLIKNUTÍ  uvidíte  mimovolní  reflexní  reakci  vašeho  psa.

přijde  pro  odměnu.  Aby  byly  povely  reflexivní,  vyžaduje  to  stovky  opakování,  takže  buďte  připraveni  na  tréninku  tvrdě  pracovat.  Vytrvalost,  správná  
strategie,  načasování  a  technika  mohou  vytvořit  psa,  který  je  připraven  k  výkonu  na  nejvyšší  úrovni.  Vždy  chcete,  aby  váš  pes  miloval  trénink,  takže  

Po  tomto  pozorování  začal  Pavlov  testovat  svůj  objev  na  mnoha  zvířatech,  aby  zjistil,  zda  dokáže  vyvolat  klasicky  podmíněnou  reakci.  Postavil  psa  
za  dřevěné  dveře,  zazvonil  na  zvonek  a  pak  prostrčil  potravu  dřevěným  poklopem,  aby  se  pes  najedl.  Jeho  výsledky,  jak  můžete  předvídat,  byly  takové,  

Jednodušeji  řečeno,  pokud  KLIKNETE  klikrem  zlomek  sekundy  předtím,  než  předložíte  kus  krmiva,  začnete  u  svého  psa  vytvářet

V  této  fázi  pokračujte  v  používání  klikru  jako  v  první  fázi,  ale  nyní  začleňte  požadované  chování  nebo  příkaz.

E-Collar  Finger  Clicker  je  pozitivní  posilovací tréninková  metoda .  Systém  využívá  kondicionované  posilovače,

startem.  Chceme,  abyste  se  vy  i  váš  pes  bavili!  Chceme,  abyste  se  naučili,  jak  vycvičit  svého  psa,  aby  se  více  zapojil  a  reagoval  na  vaše  povely.  Dozvíte

Klasické podmiňování objevil Pavlov  na  konci  19.  století.
Pavlov  si  všiml,  že  jeho  pes  začne  slinit  pokaždé,  když  vstoupí  do  jeho  laboratoře,  a  teprve  potom  začne  slinit  více  při
pohledu  na  svého  laboratorního  technika.  Samozřejmě,  že  jeho  laboratorní  technik  krmil  Pavlovova  psa  v  místnosti  každý  den,  což

odezvu,  která  je  stejná,  ne-li  silnější,  než  zastoupení  krmiva.

Vycvičte  svého  psa,  aby  pochopil,  že  kliknutí  znamená  odměnu  i  dokončení  požadovaného  chování/příkazu.

Fáze  dvě:  KLIKNUTÍ  =  ODMĚNA  +  požadované  chování/příkaz

specifické  chování  a  udržte  trénink  jednoduchý.  Zůstaňte  blízko  svého  psa,  mějte  ho  na  vodítku  a  během  této  fáze  na  něj  nemluvte.
Opakujte  klik následovaný  odměnou, 40-60  opakování.

Chcete,  aby  váš  pes  pochopil,  že  KLIKNUTÍ  způsobí,  že  se  objeví  jídlo.  Věnujte  2  dny  6  až  8  pětiminutovým  tréninkovým  cvičením.

Ať  je  to  zábava  pro  vás  i  vašeho  psa!  Počínaje  okamžikem,  kdy  KLIKnete,  až  po  předložení  krmiva ,  by neměly uplynout déle  než  dvě

sekundy.

O tom,  že  jste  svou  práci  udělali  správně,  budete  vědět,  když  náhodně  KLIKNETE,  když  se  váš  pes  věnuje  své  každodenní  práci,  a  okamžitě  si  k  vám

přestaňte  cvičit,  když  je  váš  pes  stále motivovaný a šťastný.

že  pes  slinil  při  zvuku  zvonku,  než  dostal  potravu,  a  tím  připravil  první  kroky  do  budoucnosti  klasického  podmiňování  a  odměňování.

Začátky s E-clickerem

Prémiový  klikr  E-Collar
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