CAT MATE Elite

FITTING INSTRUCTIONS

Microchip Cat Flap with Timer Control (Ref. 355)

INSTRUKCJA MONTAZU

Klapka dla kotéw z czytnikiem mikrochipdéw i regulatorem czasowym (ref. 355)
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WAZNA INFORMACJA - PRZECZYTAC
PRZED UZYCIEM

1. Przycisk PROG (programowanie)

2. Wskaznik wyszukiwania mikrochipa / identyfikatora
3. Wskaznik niskiego stanu baterii
4

Wskazniki AM/PM (w trybie zegara 12-godzinnego wskazujg
pore dnia: AM — przed potudniem, PM — po pofudniu)

o

Wskaznik funkcji czasomierza (TIMER)

Wskazniki rozpoczecia (START)/zakonczenia (FINISH) trybu
czasomierza (TIMER)

7. Przycisk TIMER (czasomierz)

8. Przycisk 4 WAY (blokada 4-trybowa)

9-11. Symbole lokalizacji kotow 1-3 (CAT 1-3)

12. Wskazniki blokady 4-trybowej

13. Wyswietlacz alfanumeryczny (zwykle podaje czas)

)

14. Przycisk +

WAZNE INFORMACJE NA TEMAT
BEZPIECZENSTWA

* Przed instalowaniem i uzytkowaniem produktu nalezy
przeczyta¢ wszystkie instrukcje.

- Zarejestrowac¢ zakup na stronie internetowej
www.pet-mate.com (zob. gwarancja).

Nie pozwala¢ dzieciom na zabawe niniejszym produktem.

Regularnie sprawdzaé produkt pod kgtem prawidtowego
dziatania i uszkodzen — w razie watpliwosci nie uzywac.

.

Niniejszy produkt jest przeznaczony do uzytku wytgcznie
dla zwierzgt domowych, zgodnie z opisem w niniejszej
instrukcji.

System zamykania drzwiczek dla zwierzat nie stuzy jako
urzadzenie zabezpieczajgce.

Drzwiczki nie sg ognioodporne i nie mozna ich stosowac
tam, gdzie istnieje ryzyko rozprzestrzeniania sie ognia.

* Monter drzwiczek odpowiada za przestrzeganie
wszystkich wtasciwych przepiséw budowlanych.

+ Podczas montazu drzwiczek nalezy zachowaé
odpowiednig ostroznos$é. Nalezy stosowac sie do instrukcji
bezpieczenstwa wszystkich stosowanych narzedzi i
zaktada¢ odpowiednie srodki ochrony osobiste;.

+ Wszystkie materiaty pakunkowe nalezy zutylizowaé w
odpowiedni sposob.

UWAGA: Plastikowe torebki moga powodowac uduszenie —

nalezy je przechowywac¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci

i zwierzat.

NINIEJSZA INSTRUKCJE NALEZY ZACHOWAG NA
PRZYSZLY UZYTEK

1. Wprowadzenie

Dziekujemy za wybranie klapki dla kotéw Cat Mate Elite z
czytnikiem mikrochipdéw i regulatorem czasowym.

PROSIMY UWAZNIE PRZECZYTAC NINIEJSZA
INSTRUKCJE | ZAPROGRAMOWAGC / PRZETESTOWAC
KLAPKE PRZED JEJ ZAINSTALOWANIEM.

Klapka Cat Mate Elite z czytnikiem mikrochipdw i regulatorem
czasowym pozwala na wpuszczanie do domu do 9 kotow.
Dzieki czasomierzowi lub 4-trybowej blokadzie pozwala
réwniez na kontrolowanie wychodzenia zwierzat z domu.

Co wiecej, umozliwia ona monitorowanie przemieszczania
sie maksymalnie trzech kotéw — pokazujac, kiedy kot ostatni
raz wchodzit do domu lub z niego wychodzit oraz ile godzin
uptyneto od ostatniego uzycia klapki przez kota.

Klapke mozna stosowac z wszystkimi popularnymi
mikrochipami, jak réwniez z identyfikatorem Cat Mate
(dostepnym osobno). Jesli kot nie ma wszczepionego
mikrochipa lub gdy mikrochip jest wadliwy lub Zle umieszczony,
mozna uzywac identyfikatora.

Aby uniemozliwi¢ fatwe manipulowanie przy zapisanych
ustawieniach, przyciski sterujgce trzeba mocno przyciska¢ byto
podczas obstugi.

Aby na dowolnym etapie zatrzymac jakiekolwiek zadanie

(z wyjatkiem programowania) wystarczy zaczekaé: czas
przewidziany na dokonczenie czynnosci uptywa po

60 sekundach.

Ustawienia nie zostang zapisane, jezeli nie zostanie nacisniety
przycisk PROG.

2. Wkiadanie baterii

2.1 Zdjaé pokrywe komory na baterie, przesuwajac jg do gory
(zob. rys. 2). Pokrywa otworzy sie.

2.2 Wtozy¢ cztery baterie AA (R6) w sposdb pokazany na
rysunku (rys. 3), wsuwajgc najpierw dwie baterie koncowe.

2.3 Klapka przeprowadzi autotest (trwajacy do 60 sekund), po
czym na wyswietlaczu LCD widoczne bedg tylko strzatki
wskazujgce wejscie i wyjscie. Klapka jest teraz gotowa do
programowania.

Do zasilania klapki mozna stosowac wszystkie popularne typy
baterii, w tym baterie wielokrotnego tadowania, ale ostrzezenie
o niskim stanie baterii (@ , rys. 1) bedzie dziata¢ poprawnie
tylko w przypadku baterii alkalicznych. Dobrej jako$ci baterie
alkaliczne powinny wystarczyé na okoto 12 miesiecy (w
zaleznosci od liczby kotow i czestotliwosci uzytkowania klapki).
NIE WOLNO uzywac baterii litowych.

3. Programowanie

Nastepnym krokiem jest zaprogramowanie mikrochipa (lub
identyfikatora) kazdego kota.

UWAGA: Na sekwencje programowania przewidziana jest
okreslona ilo$¢ czasu — wyswietlacz LCD powrdci do zwyktego
ekranu, jezeli kazdy krok nie zostanie ukoriczony w ciggu okofo
15 minut.

Aby klapka rozpoznawata mikrochipy kotéw, konieczne jest

wykonanie nastepujgcych czynnosci:

3.1 Nacisna¢ przycisk PROG i przytrzymac go przez 5 sekund
(@ , rys. 1) do chwili, az pojawi sie wskaznik
wyszukiwania (@ , rys. 1).

3.2 Wskaznik CAT 1 (kot 1) oraz cyfra 1 beda migaé — wokot
pierwszych DWOCH ZER beda krazyé linie.

3.3 Aby zaprogramowac mikrochip, trzymajac klapke otwarta
nalezy zachecié kota do powolnego przechodzenia przez
tunel, w spos6b pokazany na rys. 4. Aby zaprogramowac
identyfikator kota, przéd identyfikatora nalezy umiesci¢ w
otworze tunelu (rys. 5).

3.4 Po zaprogramowaniu DWA ZERA znikna, a napis ,,Pr1”
bedzie migac.

3.5 Nacisnagé przycisk PROG, aby zapisaé ustawienie.

W przypadku wigkszej liczby kotdw (maksymalnie 9) powtdrzy¢

kroki od 3.1 do 3.5 dla kazdego kota.



4. Instrukcja montazu (zob. rys. 8a do 16, str. 4i 5)

WAZNA INFORMACJA:

+ Nie cia¢ tunelu klapki.

+ Aby sprawdzi¢, czy mikrochip kota znajduje sie w
prawidtowej pozyciji i dziata, przed montazem klapki
(zob. czes¢ 3) stanowczo zalecamy zaprogramowanie
jej dla wszystkich kotow, ktore beda z niej korzystac.
Nastepnie nalezy sprawdzi¢, czy mikrochip kota otwiera
zatrzask, gdy gtowa kota delikatnie naciska na klapke,
jak pokazano na rys. 6.

4.1. Drzwi drewniane o grubosci 0-50 mm

4.1.1 W wybranym miejscu na drzwiach umiesci¢ rame
zewnetrzna. Zalecamy, aby dolna cze$¢é otworu
znajdowata sie okoto 150 mm nad podtozem (rys. 8a).
Jezeli konieczne jest zainstalowanie klapki wyzej, nalezy
rozwazy¢ umieszczenie pod klapka stopnia, aby utatwic¢
kotu wchodzenie.

4.1.2 Obrysowac otwor (rys. 8a), a nastepnie za pomocg
elektrycznej wyrzynarki wycigé otwér, tnac w odlegtosci
4 mm po zewnetrznej stronie od narysowane;j linii
(rys. 8b).

Krawedzie wycietego otworu powinny by¢ prostopadte
do ptaszczyzny drzwi, zwtaszcza w przypadku grubszych
drzwi. Sprawdzi¢, czy w otworze mozna swobodnie
zamontowac¢ rame wewnetrzna.

4.1.3 Zmierzyé¢ grubosc¢ ptyciny drzwiowej (t) (rys. 10).

4.1.4 Przytrzymujgc rame wewnetrzng i zewnetrzng w
odpowiedniej pozycji, zaznaczyé miejsca na dwa otwory
pod $ruby (rys. 11).

4.1.5 Wyjaé ramy i wywierci¢ w ptycinie otwory na sruby o
Srednicy 6 mm.

4.1.6 Umiesci¢ rame wewnetrzng po wewnetrznej stronie
drzwi i za pomocg $rub dopasowanych do grubosci
ptyciny (t) przykreci¢ do niej rame zewnetrzng, jak
pokazano na rys. 12. W razie potrzeby przycig¢ sruby na
odpowiednig dtugos¢. Na koniec zatozy¢ dwie nasadki
na tby $rub.

4.2 Drzwi z UPVC / metalowe o grubosci 0-50 mm

Drzwi z paneli metalowych moga ogranicza¢ zasieg czytnika
mikrochipow. Test na obecnos$¢ metalowych paneli mozna
wykonac¢ poprzez wywiercenie niewielkiego otworu préobnego
posrodku miejsca, w ktérym planowane jest umieszczenie
klapki.

W przypadku drzwi z UPVC / metalowych konieczne

jest wyciecie wiekszego otworu niz w przypadku drzwi

drewnianych i wyregulowanie klapki w nastepujacy

sposob:

4.2.1 W wybranym miejscu na drzwiach umiesci¢ rame
zewnetrzng. Zalecamy, aby dolna czes¢ otworu
znajdowata sie okoto 150 mm nad podtozem (rys. 9a).
Jezeli konieczne jest zainstalowanie klapki wyzej, nalezy
rozwazy¢ umieszczenie pod klapka stopnia, aby utatwié¢
kotu wchodzenie.

4.2.2 Obrysowac rame (po ZEWNETRZNEJ stronie) (rys. 9a).
Za pomoca elektrycznej wyrzynarki wycigé otwor, tnac
w odlegtosci 12 mm od WEWNETRZNEJ strony obrysu
(rys. 9b).

4.2.3 Zmierzy¢ grubos$é ptyciny drzwiowej (t) (rys. 10).

4.2.4 Umiesci¢ rame wewnetrzng po wewnetrznej stronie
drzwi i za pomoca $rub dopasowanych do grubosci
ptyciny (t) przykreci¢ do niej rame zewnetrzna, jak
pokazano na rys. 12. W razie potrzeby przycia¢ sruby
na odpowiednig diugo$é. NIE DOKRECAC SRUB ZBYT
MOCNO, poniewaz moze to uniemozliwi¢ prawidtowe

domykanie sie klapki — nalezy uzy¢ recznego $rubokretu.
Na koniec zatozy¢ dwie nasadki na tby Srub.

4.2.5 Po zamontowaniu klapki wyjg¢ baterie na co najmniej
2 minuty. Umozliwi to klapce dostrojenie sie do nowego
miejsca.

4.3 Szyby

4.3.1 Zalecamy poproszenie szklarza o wyciecie w szybie
otworu o $rednicy 232 mm w wymaganym miegjscu,
a nastepnie zainstalowanie klapki w sposob opisany
ponizej. Mozna tez ewentualnie wymieni¢ szybe na
przezroczystg szybe plastikowg i zamontowac klapke
zgodnie z instrukcjg w punktach 4.1.1 do 4.1.6.

Uwaga: Wyciecie otworu w drzwiach podwdjnie
przeszklonych lub z szybg ze szkta hartowanego nie jest
mozliwe. Konieczne bedzie wstawienie nowej szyby z
wycietym juz otworem.

4.3.2 Zmierzyé grubos¢ szyby (t) (rys. 10).

4.3.3 Uszczelka z czarnej pianki nie nadaje sie do montazu na
szybie i nalezy jg usung¢. W razie potrzeby potaczenie
miedzy ramg zewnetrzng a szybg mozna uszczelnié za
pomoca silikonu.

4.3.4 Umiesci¢ rame wewnetrzng po wewnetrznej stronie
szyby i za pomocg $rub dopasowanych do grubosci
ptyciny (t) przykreci¢ do niej rame zewnetrzna, jak
pokazano na rys. 12. W razie potrzeby przycigé sruby
na odpowiednig diugo$é. NIE DOKRECAC SRUB ZBYT
MOCNO, poniewaz moze to uniemozliwi¢ prawidtowe
domykanie sie klapki — nalezy uzy¢ recznego srubokretu.
Na koniec zatozyé dwie nasadki na tby Srub.

4.4 Montaz w Scianie

Jesli klapka ma by¢ zainstalowana w $cianie, konieczne jest
zakupienie wktadek oktadzinowych Cat Mate Elite do $cian.
Na kazde 50 mm grubosci sciany powyzej 100 mm potrzebna
bedzie jedna wktadka oktadzinowa.

4.4.1 W Scianie wycig¢ prostokatny otwér o wysokosci 205
mm i szerokosci 180 mm.

4.4.2 Zdja¢ pokrywe komory na baterie w ramie wewnetrznej,
naciskajac ja i przesuwajac ku gorze, jak pokazano na
rysunku (rys. 2).

4.4.3 Zdja¢ pokrywe ramy wewnetrznej, odkrecajac dwie
Sruby w jej tylnej czesci (rys. 13). (Uwaga: te Sruby
mozna wyrzucié, poniewaz ich ponowne zamocowanie
nie jest mozliwe). Nastepnie odkreci¢ dwie zewnetrzne
Sruby pod pokrywa komory na baterie i zdja¢ rame
wewnetrzng, odchylajac jg w dét (rys. 14).

4.4.4 Za pomocg kombinerek ostroznie wyjg¢ dwa klipsy $rub
(rys. 15).

4.4.5 Przymocowac rame wewnetrzng zmontowana z
wymagana liczba wktadek oktadzinowych do $ciany
wewnetrznej, mocujgc ja na miejscu za pomocg dwdch
odpowiednich srub, jak pokazano na rys. 16. (Uwaga:
pod tbami $rub nalezy umiesci¢ podktadki (nie sg
one zatgczone w zestawie.) W razie potrzeby wktadki
oktadzinowe mozna przyklei¢ do Sciany, chociaz zwykle
wystarczy mocne wepchnigcie ich na miejsce.

4.4.6 Ponownie zamocowac pokrywe ramy wewnetrznej za
pomocg dwdch $rub pod pokrywag komory na baterie,
zwracajgc szczegoing uwage, aby nie przytrzasngé
przewoddw elektrycznych. Ponownie zatozyé pokrywe
komory na baterie.

4.4.7 Zamontowac rame zewnetrzng za pomocg dwdch $rub
25 mm (w zestawie), a na koniec zatozy¢ dwie nasadki
na tby srub.



5. Uczenie kota korzystania z klapki i postepowanie w
przypadku, gdy kot zgubit identyfikator

Przyzwyczajenie sie kota do nowej klapki moze zabraé
troche czasu. Aby pomoc pupilowi nauczy¢ sie wchodzenia
i wychodzenia przez klapke, mozna jg ustawi¢ na TRYB
SZKOLENIA poprzez nacisniecie i przytrzymanie przycisku
PROG, a nastepnie, w ciggu 3 sekund, krétkie nacisniecie
przycisku 4-WAY.

Po 5 sekundach blokada otworzy sie — nalezy wtedy zwolni¢
przycisk PROG. Strzatki wskazujgce wejscie i wyjscie bedg
wciaz migac.

Nalezy pamietac, ze w TRYBIE SZKOLENIA klapka umozliwia
dostep do domu takze innym zwierzetom.

Aby wyjs¢ z TRYBU SZKOLENIA, nalezy nacisna¢ przycisk
PROG i przytrzymaé go, a nastepnie w ciagu 3 sekund kroétko
nacisng¢ przycisk 4 WAY. Po 5 sekundach klapka ponownie sie
zamknie — nalezy wtedy zwolni¢ przycisk PROG.

W przypadku bardzo niezdecydowanych kotéw, podczas
TRYBU SZKOLENIA do zachecania kota do wchodzenia i
wychodzenia przez klapke nalezy uzywac¢ smakotykéw.
UWAGA: NIE zalecamy pozostawiania kotow, a w szczegdinosci
kocigt, bez nadzoru podczas korzystania z klapki, dopdki nie
bedzie pewnosci, ze sg w petni zaznajomione ze sposobem jej
Oziafania.

6. Sprawdzanie lokalizacji kota

Wyswietlacz LCD pokazuje skrétowo lokalizacje do trzech
kotéw (1-3).

/‘\1 Kot przeszedt przez
I “)I klapke, wchodzac
do domu.

-\ Kot przeszedt przez
klapke, wychodzac
do domu.
Nalezy pamietac, ze wskazania wyswietlacza sg tylko
orientacyjne. System ustala lokalizacje kota, rejestrujgc jego
ostatnie przejscie przez klapke. Wyniki moga by¢ mylace, jezeli
kot dysponuje alternatywnym wej$ciem do domu (lub wyj$ciem
z domu) lub jezeli wszedt lub wyszedt przez klapke za innym
kotem lub jezeli tylko wystawit przez klapke pyszczek (ale przez
nig nie przeszed!) itp.

7. Sprawdzanie, ile czasu uptyneto od ostatniego uzycia

klapki przez kota (badz koty)

7.1 Aby sprawdzi¢, ile godzin i minut uptyneto od chwili,
gdy kot 1, 2 lub 3 po raz ostatni uzywat klapki, nacisng¢
przycisk +.

7.2 Na wyswietlaczu pojawi sie symbol CAT 1 oraz informacija,
ile godzin i minut temu kot 1 (CAT 1) uzywat klapki.
Maksymalna liczba godzin to 99.

7.3 Ponownie nacisng¢ przycisk +, aby uzyskac te informacje
na temat kotéw 2 i 3.

7.4 Nacisniecie przycisku + po raz czwarty (lub nienacisniecie
zadnego przycisku przez 20 sekund) spowoduje powrot
wyswietlacza do zwyktego ekranu.

8. Opcje dostepu

Klapka zapewnia nastepujace opcje dostepu:

§ Wwejscie i wyjscie kot moze wchodzi¢ i wychodzi¢ przez
klapke;

§ tylko wyjscie kot moze wejs¢ przez klapke, ale nie

moze przez nig wyjsc;
kot moze wyjs¢ przez klapke, ale nie
moze przez nig wejsé;

4 tylko wyjscie

ﬁ blokada klapki kot nie moze uzywac klapki.

Wybraé opcje dostepu, postepujac w nastepujacy sposob:
8.1 Nacisna¢ przycisk 4 WAY i przytrzymac go przez 5 sekund,
az wyswietlacz zacznie migac.

8.2 Wielokrotnie nacisngé przycisk 4 WAY, aby przewingé
dostepne opcje dostepu i dojs¢ do zgdanej opciji.
8.3 Nacisng¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4 Ustawianie trybu sterowania czasomierzem / zegara
dla WSZYSTKICH kotéw

Jezeli klapka ma by¢ ustawiona w taki sposob, aby w
wybranym czasie WSZYSTKIE koty miaty konkretng opcje
dostepu (np. pozostawaty w domu w nocy, miedzy godz. 19:00
a 06:00), trzeba najpierw zdecydowac:

a) Ktoére ustawienie blokady ma by¢ wigczone przez caty
wybrany czas (w powyzszym przyktadzie zastosowanie
bedzie mie¢ tryb ,tylko wejscie”). Poza zaprogramowanym
przedziatem czasowym wtgczone bedzie ustawienie
blokady wprowadzone w punktach 8.1 do 8.3.

b) Kiedy zaprogramowany czas powinien sie rozpoczaé
(START) (w powyzszym przyktadzie jest to godzina 19:00).

c) Kiedy zaprogramowany czas powinien sie zakonczyé
(FINISH) (w powyzszym przyktadzie jest to godzina 06:00).

d) Trzeba rowniez zna¢ aktualng godzine.

Nalezy postepowacé w nastepujgcy sposob:

UWAGA: Jezeli przez ponad 60 sekund nie zostanie naci$niety

Zaden przycisk, wyswietlacz powroci do zwyktego ekranu i

programowanie trzeba bedzie zaczg¢ od nowa.

8.4.1 Nacisng¢ przycisk TIMER i przytrzymac go przez 5

sekund, az wskaznik funkcji czasomierza (TIMER)
zacznie migacé.

8.4.2 Kilkakrotnie nacisng¢ przycisk 4 WAY, aby wybraé
zgdane opcje dostepu: IN & OUT (wejscie i wyjscie),
IN ONLY (tylko wejscie), OUT ONLY (tylko wyjscie),
LOCKED (blokada klapki) lub OFF (wytgcz).

8.4.3 Nacisna¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.4 Na wyswietlaczu pojawi sie godzina z migajgcymi
cyframi minut. Nacisng¢ kilkakrotnie przycisk +, az
zostang wyswietlone aktualne minuty (tj. jesli aktualna
godzina to 12:10 - az wyswietlona zostanie liczba 10).

8.4.5 Nacisna¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.6 Na wyswietlaczu pojawi sie teraz godzina z
migajacymi cyframi godzin. Aby zmienié tryb zegara
z 24-godzinnego na 12-godzinny (AM/PM - przed
potudniem/po potudniu), nacisng¢ przycisk TIMER.

8.4.7 Nacisna¢ kilkakrotnie przycisk +, az zostanie
wys$wietlona aktualna godzina (tj. jesli aktualna godzina
to 12:10 — az wys$wietlona zostanie liczba 12).

8.4.8 Nacisna¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.9 Na wyswietlaczu pojawi sie napis START, a cyfry minut
beda migaé. Naciskac przycisk +, az pojawi sie zadane
ustawienie minut (w powyzszym przyktadzie: 00).
Nacisng¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

8.4.10 Nastepnie w ten samo sposdb ustawi¢ godzine (w
powyzszym przykftadzie: 19:00).

8.4.11 Na wyswietlaczu pojawi sie napis FINISH - czas
wytaczenia trybu sterowanego czasomierzem. Godzine
wytgczenia nalezy ustawié¢ w taki sam sposob, jak
ustawiona zostata godzina wtaczenia trybu (START).
Pamietac o nacisnieciu przycisku PROG, aby zapisa¢
ustawienie.

Po ustawieniu czasomierza na wyswietlaczu pojawi sie

wskaznik funkcji czasomierza (TIMER) (@ , rys. 1).



Gdy sterowana czasowo blokada jest wtgczona, symbol opcji
dostepu wybrany w punkcie 8.2 miga powoli.

Aby sprawdzi¢ ustawienia czasomierza, nalezy krotko
nacisnaé przycisk TIMER, a nastepnie go zwolni¢. Na
wyswietlaczu pojawi sie wybrana opcja dostepu sterowanego
czasowo i godzina witgczenia tego ustawienia (START).

Aby wyswietli¢ godzine wyfgczenia ustawienia (FINISH),
nalezy ponownie nacisng¢ przycisk TIMER. Po 5 sekundach
wyswietlacz powrdci do wyswietlania aktualnej godziny.

Aby anulowac¢ funkcje sterowania czasomierzem i powrocic¢

do zwyktej opcji dostepu:

8.4.12 Nacisng¢ przycisk TIMER i przytrzymac go przez
5 sekund.

8.4.13 Naciskajac przycisk 4 WAY, przej$¢ przez liste, az
wys$wietlona zostanie opcja OFF (wytgcz).

8.4.14 Trzykrotnie nacisng¢ przycisk PROG, aby zachowaé
ustawienie biezacej godziny i powrdci¢ do zwyktego
ekranu wyswietlacza.

9. Wymiana baterii

Gdy na wyswietlaczu LCD pokaze sie wskaznik niskiego
stanu baterii (@ , rys. 1), konieczna bedzie wymiana baterii
alkalicznych. (Zob. czes¢ 2.)

Uwaga: po wtozeniu nowych baterii:

- Wskaznik niskiego stanu baterii moze pozosta¢ wyswietlony
na ekranie do 15 minut.

+ Klapka bedzie pamieta¢ wszystkie mikrochipy i identyfikatory,
ustawienia blokady i godziny wigczenia i wytaczenia blokady
przez czasomierz, ale AKTUALNA GODZINA BEDZIE
WYMAGAC PONOWNEGO USTAWIENIA. (Zob. cze$é 8.4.)

10. Przeprogramowywanie mikrochipa lub identyfikatora

10.1 Nacisng¢ przycisk PROG i przytrzymaé go przez 5
sekund - wskaznik nastepnego wolnego numeru kota
(CAT) zacznie migaé, a wokét pierwszych DWOCH ZER
beda krazy¢ linie.

10.2 Nacisng¢ przycisk +, aby wybra¢ odpowiedni numer
kota, ktéry ma zostac¢ przeprogramowany lub wybrac
kolejny dostepny numer kota. (Litera ,P” obok numeru
kota oznacza, ze ten numer zostat juz zaprogramowany,
ale mozna go przeprogramowac w sposob opisany
ponizej.)

10.3 Aby zaprogramowac mikrochip, trzymajac klapke
otwartg nalezy zacheci¢ kota do powolnego
przechodzenia przez tunel, w sposéb pokazany na rys.
4. Aby zaprogramowac zastepczy identyfikator kota,
przdd identyfikatora nalezy umiesci¢ w otworze tunelu
(rys. 5).

10.4 Po zaprogramowaniu DWA ZERA znikng, a napis ,,Pr”
bedzie migac.

10.5 Nacisng¢ przycisk PROG, aby zapisa¢ ustawienie.

W przypadku wigkszej liczby kotdw (maksymalnie 9) powtdrzyé¢

kroki od 10.1 do 10.5 dla kazdego kota.

11. Resetowanie do ustawien fabrycznych

Aby zresetowac klapke do ustawien fabrycznych, nacisngc
przycisk + i przytrzymac go przez okoto 30 sekund, az

na wyswietlaczu LCD pojawig sie wszystkie symbole. Po
przeprowadzeniu autotestu na wyswietlaczu LCD widoczne
beda tylko strzatki wskazujgce wejscie i wyjscie. Powyzsza
procedura spowoduje wykasowanie wszystkich identyfikatorow
/ mikrochipow i wszystkich innych ustawien. Konieczne bedzie
ponowne zaprogramowanie identyfikatoréw / mikrochipow
(zob. czesc¢ 3).

12. Tryb wysokiego bezpieczenstwa

W chwili dostarczenia klapki tryb wysokiego bezpieczenstwa

jest wytaczony, poniewaz utatwia to kotu przyzwyczajenie sie

do nowej klapki. W tym trybie klapka ma najszybszy mozliwy
czas reakcji na mikrochip kota.

Po przyzwyczajeniu sie kota do uzywania klapki zaleca

sie wigczenie trybu wysokiego bezpieczenstwa. Zwieksza

to zabezpieczenie przed wchodzeniem do domu kotéw z

sasiedztwa i dzikich zwierzat oraz zapewnia diuzsza zywotnos$é

baterii.

Klapke mozna przetaczy¢ na tryb wysokiego bezpieczenstwa

(,Eon”) w nastepujacy sposdb:

12.1 Nacisna¢ przycisk PROG i przytrzymac¢ go, a nastepnie
w ciggu 3 sekund kroétko nacisnaé przycisk +. Gdy na
wys$wietlaczu pojawi sie napis ,,EOFF” (tryb wysokiego
bezpieczenstwa wytgczony) lub ,,Eon” (tryb wysokiego
bezpieczenstwa witaczony), zwolni¢ przycisk PROG.

12.2 Pomiedzy trybem ,,EOFF” i ,Eon” mozna przetgczaé,
naciskajgc przycisk 4 WAY. Aby zapisa¢ zadane
ustawienie nalezy nacisngé¢ przycisk PROG.

13. Rozwiazywanie probleméw
13.1 Kot nie chce korzysta¢ z klapki

Ptochliwe koty moga potrzebowaé czasu na
przyzwyczajenie sie do korzystania z klapki — nawet
jezeli wczesniej uzywaly juz innej klapki.

« Najpierw nalezy sprébowac skorzysta¢ z TRYBU
SZKOLENIA (zob. cze$é 5).

« Sprawdzi¢, czy tryb wysokiego bezpieczenstwa jest
wytaczony — korzystanie z klapki bedzie dzieki temu dla
kota tatwiejsze (zob. czes¢ 2).

13.2 Microchipa kota nie da sie zaprogramowac

» Mikrochip kota moze by¢ wadliwy lub Zle umieszczony.
Nalezy skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta firmy
Pet Mate lub skorzystaé z identyfikatora Cat Mate.

13.3 Klapka nie otwiera sie w odpowiedzi na zaprogramowany
mikrochip lub identyfikator.
« Sprawdzi¢, czy mikrochip lub identyfikator kota otwiera
zatrzask, gdy gtowa kota delikatnie naciska na klapke,
jak pokazano na rys. 6.

- Jezeli klapka jest zamontowana w drzwiach z UPVC
/ metalowych, upewni¢ sie, ze wykonany otwoér jest
wiasciwej wielkosci (zob. czes¢ 4.2).

« Jezeli klapka jest zamontowana w drzwiach z
UPVC / metalowych, nalezy sprawdzi¢, czy zostata
wyregulowana poprzez wyjecie baterii na co najmniej 2
minuty.

Sprawdzi¢, czy 4-trybowa blokada zaprogramowana
jest na tryb umozliwiajgcy wchodzenie w wybranym
kierunku (zob. czesc 8).

« Upewnic sie, ze blokada sterowana czasowo nie jest
wigczona (na co wskazuje migajacy wskaznik blokady
4 WAY). W razie potrzeby anulowaé blokade (zob.
punkty 8.4.12 do 8.4.14).

» Mozliwe, ze zostat wtgczony tryb wysokiego
bezpieczenstwa (oznaczony na wyswietlaczu
symbolem ,Eon”). Nie ruszac¢ klapki, dopdki napis
,Eon” nie zniknie.

« Sprawdzi¢ prawidtowa orientacje biegunéw baterii

(rys. 3) i czy na wyswietlaczu nie pojawit sie wskaznik

niskiego stanu baterii (3, rys.1).



« Jezeli uzywany jest identyfikator, sprawdzié, czy jest
poprawnie przymocowany do obrozy kota (rys. 7).

« Jesli to mozliwe, sprobowac obstugi za pomoca innego
zaprogramowanego identyfikatora / mikrochipa, aby
ustali¢, czy doszto do usterki danego identyfikatora /
mikrochipa.

« Sprawdzi¢, czy klapka jest zamontowana na
odpowiedniej wysokosci (zob. czes¢ 4).

- Jesli wszystkie powyzsze wskazowki zawiodg, nalezy
wyjac baterie i odczeka¢ minimum 5 minut. Ponownie
wiozy¢ baterie, a nastepnie wykona¢ RESETOWANIE
DO USTAWIEN FABRYCZNYCH (zob. cze$é 11).

13.4 Klapka nie zamkneta sie catkowicie

« Sprawdzi¢, czy dwie $ruby mocujace rame klapki nie sa

zbyt mocno dokrecone. Sprobowaé lekko poluzowaé
Sruby.

+ W bardzo rzadkich przypadkach problem ten bedzie
spowodowany niecodziennym zdarzeniem, po ktérym
uktad elektroniczny samoistnie skoryguje sie w ciggu
30 minut. Jesli problem nie zniknie, nalezy na 30
minut wyja¢ baterie, a nastepnie ponownie je wtozy¢
— powinno to spowodowac¢ wznowienie prawidtowego
dziatania blokady.

13.5 Trudnosci w ustawianiu wymaganych funkcji/godzin

« Przyciski nalezy naciska¢ mocno.

+ Po dokonaniu jakiejkolwiek zmiany nalezy pamietaé
o nacisnieciu przycisku PROG w celu zapisania
ustawienia.

13.6 Wyswietlacz przestaje dziata¢

- Wyja¢ baterie na 5 minut, a nastepnie ponownie je
wiozy¢.

« Jezeli wyswietlacz wciaz nie dziata, nalezy wykonaé
RESETOWANIE DO USTAWEN FABRYCZNYCH (zob.
czesc 11).

13.7 Klapka nie zamyka sie na blokade

« Sprawdzi¢, czy klapka nie znajduje sie w TRYBIE

SZKOLENIA (powoli migajace strzatki).

+ Odczekac 30 minut, az klapka przeprowadzi

autokorekte.

Niniejszym firma Pet Mate Ltd. o$wiadcza, ze produkt spetnia
zasadnicze wymogi i inne wiasciwe przepisy dyrektyw UE.

Z wszystkimi deklaracjami zgodnos$ci mozna zapoznac sie na
stronie internetowej www.pet-mate.com/eudoc.

B

WAZNA INFORMACUJA: Zuzyte produkty i baterie nalezy
utylizowa¢ zgodnie z obowigzujgcymi w danym kraju
przepisami. UE: Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢
na stronie internetowej www.pet-mate.com, w sekcji ,,Terms
and Conditions” (Regulamin), w czesci ,EU Waste Electrical
and Electronic Equipment (WEEE) Directive” poswieconej
dyrektywie Unii Europejskiej w sprawie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego (WEEE).

Urzadzenie zostato zatwierdzone do uzytku w krajach UE i
dlatego posiada oznaczenie CE. Cata niezbedna
dokumentacja jest dostepna na stronie internetowe;j:
www.obroza-elektryczna.pl Zmiany parametréw technicznych,
funkciji i btedy w druku sg zastrzezone.

Serwis i dystrybucja

Reedog s.r.o

Sedmidomky 459/8

101 00 Praga 10

Czechy

Tel: +48 443 444 443

E-mail: info@obroza-elektryczna.pl



